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Introducere

Electronica este prezentd in majoritatea dispozitivelor
care ne inconjoara: electrocasnice, masini, computere,
camere video, telefoane mobile, aceasta listd poate
continua si continua. Cu toate acestea, indiferent cat de
complexe ar fi aceste dispozitive, ele constau din
elemente foarte simple - putem aduce ca exemplu aici un
castel care este construit din simple caramizi, la fel si
electronica constd in conectarea mai multor elemente
simple intre ele. Seria seturilor de constructie ZNATOK
va ofera posibilitatea sd invatati si sa puteti asambla din
ycaramizi” electronice scheme destul de complexe, care
nu sunt doar informative si distractive, ci si potrivite in
utilizarea practica.

Speram ca aceste scheme vor fi interesante pentru toate
varstele si vd vor ajuta sa faceti primii pasi in lumea
interesanta a electronicii.

LU on

Pentru a vedea intreaga gama de seturi ZNATOK, scanati
codul. Inainte de a incepe asamblarea, vi recomandim
sd cititi cu atentie instructiunile si sd analizati atent
schemele.

Aceastd instructiune contine descrieri ale schemelor
pe care le puteti realiza cu ajutorul elementelor
incluse in set. Multe scheme nu au doar caracter
cognitiv dar sunt folosite si in practica. Seturile de
constructie Znatok au fost elaborate pentru a
familiariza cu lumea uimitoare a electronicii atat
scolarii sau adolescentii cat si adultii de orice varsta.
Prin intermediul jocului cunoastem legile si
principiile fizicii care sunt utilizate pretutundeni.
Efectuarea si asamblarea circuitelor electrice, vor
dezvolta o multime de cunostinte si abilitati practice
care va vor fi de ajutor in viitor sau chiar in prezent.

Aceast manual de instructiuni oferd o singura
metodd de asamblare pentru fiecare circuit electric.
Cu toate acestea ele pot fi asamblate in multe moduri
diferite. Folosind cunostintele, abilitatile acumulate,
ingeniozitatea si creativitatea Dvs. puteti inventa
multe alte scheme interesante.

Sperdm ca setul de constructie Znatok va va ajuta sa
intelegeti din ce este alcdtuitd, cum functioneaza si
care sunt beneficiile electronicii in viata de zi cu zi.




Procedura de asamblare

1. Setul de constructie electronic ZNATOK consta dintr-un
numadr de componente electronice si fire de lungimi diferite,
fiecare dintre ele avind un numdr atribuit care este indicat in
scheme. Acesta este numarul elementului. De exemplu, 2
inseamna un fir cu doud terminale, iar 18 - o lampad 2.5B.

2. Circuitele electrice sunt o structura formata din straturi
conectate intre ele, fiecare strat contine componente - blocuri
si fire.

3. In scheme, numerele din cercuri - 1, 2, 3 si 4 indici numerele
straturilor. Prin urmare, inscriptia 2 1 denota un fir cu doua
terminale, instalate in stratul 1 si 18 2-lampa 2,5V, instalate in
stratul 2.

4. Ca exemplu asamblareaa unui circuit cu o lampa electricd,
prezentat in p. 1. Mai intdi, montati placa suport conform
schemei. Localizati cele trei blocuri componente (comutatorul
15, lampa 2.5B 18 si bateria 19), precum si cele 5 fire (4 fire 2 si 1
fir 3). Apoi efectuati asamblarea conform schemei - in stratul 1,
instalati blocurile 115 18 si 19 apoi in stratul 2, instalati firele 2.
Cand circuitul este asamblat, inchideti intrerupdtorul si lampa
se va aprinde.

AVERTIZARE!
La asamblarea circuitelor nu apdsati pe mijlocul elementelor
deoarece le puteti deteriora, conectati elementele apasind doar
in zona butoanelor de conectare.
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AVERTIZARE

1. Respectati polaritatea! Multe elemente din set au
semnul ,+” in etichetarea lor. La asamblarea circuitelor,
asigurati-va cd plasati corect componentele.
Nerespectarea polaritdtii face circuitul inoperabil sau
poate deteriora componenta electronicd.

2. La asamblarea schemei, apdsati nu in mijlocul placilor
dar pe margini, in punctele de fixare. De exemplu,
elementele fabricate din sticld se poate sparge cu
usurinta dacd veti apdsa pe milocul lor.

—Pl—e —l|i|—

3. Nu conectati LED-ul direct la baterie — acest lucru
trebuie facut prin rezistor - elementul de limitare a
curentului!

LED-urile nu sunt lampi, atunci cand sunt conectate
direct la baterie ard rapid!
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Enumerarea grafica a pieselor

Fir cu 1 terminal de
conectare

Fotorezistor (rezistor
sensibil la lumind)

Fir cu 2 terminale de

+
2 —s 17 LED rosu * & M\ 5
conectare N
Fir cu 3 terminale de y 2.5V
3 conectare *——-—o—o 18 Lampa de 2,5V ® O
4 Fir cu 4 terrtninale de 19 Baterie ® : | I I Py
conectare . +
5 Fir cu 5 terminale de — o 20 Difuzor .3.

conectare

6 Fir cu 6 terminale de — 21 IC muzical (circuit U .
conectare integrat) o o o
7 Fir cu 7 terminale de 22 Semnal IC (circuit ° - b
conectare integrat) e o o
Emitator piezo (emitdtor . .

) H - “« » 23
11 de sunet piezoelectric) 23 1C"Star Wars ° °

12 Placa tactila (ceHcop) 24 Motor electric .—@—.
+
Comutator Reed (contact ——
13 controlat magnetic) @ 25 Inductor oL Y Y\
Comutator cu buton I % >
14 (buton) 5 o ° 26 LED verde ® m+ PY
15 Intrerupitor - 7 27 Lampa de 6 V ° ® 6V °
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25 Antend oY Y \y 41 Condensator 0,1 uf C ®
.. N
2 6 LED verde % 42 Condensalt(:)fl 1e:‘lectrohtlc ® °
I '+
. 6V Condensatorul -
27 Lampdde 6V c D 43 electrolitic este de 100 uF ¢ .
O Cond tor electroliti *
28 Microfon - 4 4 on ens:;())r ueFec rolitic ° °
29 Amplificator de energie 51 Tranzistor PNP
electrica
30 Rezistor 100 22 (Ohm) ** 52 Tranzistor NPN

31

Rezistor 1K ** (Ohm)

53

Reostat (rezistor de
inlocuire)

32

Rezistor 5.1K ** (Ohm)

54

Condensator inlocuibil

gkl

33

Rezistor 10K ** (Ohm)

34

Rezistor 100 K ** (Ohm)

55

40

Condensator 0,02 uf

Circuit integrat FM de
inaltd frecventd

o
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Nota

* Desemnarea capacitdtii condensatorului se efectueazd in microfarade (muF) —D—

** Este indicatd denumirea internationald. Rezistorul si reostatul sunt notate respectiv:

Un exemplu de schemad realizata:

Mai jos este prezentatd schema ,Soneria muzicald O T
controlatd de un senzor”.

In dreapta - aceeasi schemd, dar cu imaginile
pieselor si elementelor respective.
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1. Lampa
Lampa se va aprinde cidnd comutatorul este inchis. Se stinge cand
comutatorul este deschis.

2.Lampa controlatd de magnet

Lampa poate fi controlatd de un magnet cand se inlocuieste
comutatorul cu un comutator reed. Daca apropiati un magnet de
comutatorul reed, lampa va lumina. Dacd magnetul este
indepartat, lampa se va stinge.

OFF ON

3.Ventilator electric
Mai intéi instalati elicea ventilatorului, apoi inchideti
comutatorul. Ventilatorul va incepe sd se roteasca.

4.Ventilator controlat de magnet
Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed, veti obtine un
ventilator controlat de un magnet.

OFF ON
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5. Conexiune in serie a lampii si a ventilatorului

Inchideti comutatorul - ventilatorul va incepe si se roteasci si
lampa se va aprinde. Cand comutatorul este deschis,

e ventilatorul se va opri si lampa se va stinge.

3] ® 31 @

6. Conexiune paralela a lampii si a ventilatorului
Inchideti comutatorul - ventilatorul va incepe si se roteasci si
lampa se va aprinde. Cand comutatorul este deschis,
ventilatorul se va opri si lampa se va stinge.
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7. LED

Inchideti comutatorul - LED-ul se va aprinde, dar nu lampa.
Acest lucru se datoreaza faptului ca chiar si un curent mic este
suficient pentru LED, in timp ce curentul necesar pentru
iluminarea lampii trebuie sd fie mult mai mare. Curentul din
acest circuit este redus.

8. Verificati conductivitatea LED-ului

Inchideti comutatorul - nici LED-ul, nici lampa nu vor fi
aprinse, deoarece LED-ul conduce curentul doar intr-o singura
directie, adicd permite curentului sd curga numai de la polul
pozitiv la negativ, dar nu si invers. Schimbati polaritatea
LED-ului si asigurati-va cd se aprinde.
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9. Tester de conductivitate

Cu acest tester puteti afla dacd obiectele care ne inconjoard in viata de zi
cu zi conduc curentul electric. Pentru aceasta, conectati acest element la
bornele A si B. Daca lampa este aprinsa, acest obiect este un conductor,
cum ar fi un cutit de otel sau o lingurd de aluminiu. Daca lampa nu este
aprinsd, obiectul nu este un conductor, cum ar fi un cub din plastic sau
din lemn. Cu cit conductivitatea electricd este mai mare, cu atat
rezistenta este mai micd.

10. Porniti alternativ lampa si LED-ul
Cand comutatorul este inchis, doar LED-ul este aprins. Dacd asezati un
magnet 1dngd comutatorul Reed, LED-ul se va stinge si lampa va lumina.

11. Porniti alternativ ventilatorul si LED-ul
Inlocuiti lampa cu un ventilator (motor electric cu elice) si inchideti
comutatorul reed cu magnet. Puteti porni fie LED-ul, fie ventilatorul.
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12. Lampa cu luminozitate variabila
Inchideti comutatorul si apropiati/departati de comutatorul
reed un magnet. Luminozitatea ldmpii se va schimba.

13. Ventilator cu viteza variabila
Inchideti comutatorul si apropiati/departati de comutatorul
reed un magnet. Viteza ventilatorului se va schimba.
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14. Elice zburatoare

Instalati elicea. Apasati butonul. Cand motorul electric accelereazd
la o viteza relativ mare, eliberati brusc butonul si elicea va zbura.
(Atentie! Nu stati aproape de elice!)

15. Schimbarea directiei de rotatie a motorului electric
Schimbati polaritatea conexiunii motorului electric (schimbati
locurile ,plus” si ,minus”) si instalati elicea pe ea. Apdsati butonul.
Veti vedea ca directia de rotatie a elicei s-a schimbat in cea opusa.
S-a transformat intr-un ventilator puternic si nu va putea decola.

1
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16. Conectarea in serie a bateriilor

Diagrama aratd conexiunea in serie a bateriilor. In acest caz, se adaugi tensiunea acestor doui
baterii de 3 volti si devine egala cu 6 volti. Puteti vedea acest lucru cu un voltmetru. Daci nu
utilizati baterii de 1,5 volti dar baterii de 1,2 volti (1,2 V), tensiunea totald va fi mai micd.

17. Conexiune in paralel a bateriilor
Diagrama aratd conexiunea paraleld a bateriilor. In acest caz, tensiunea totald nu se schimba,
dar durata de viatd a bateriei creste.

12
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24. LED, aprins de lumina

Conectati un fotorezistor la bornele C si D si inchideti comutatorul.
Cand LED-ul se stinge, il puteti controla cu o lumina. Indreptati spre
fotorezistor lumina unei lanterne spre exemplu si veti vedea ca
LED-ul se va aprinde. Daca fotorezistorul este umbit cu plma madinii
sau un o foaie, LED-ul se va stinge.

25. LED care se aprinde de la picdturi de apa
Conectati placa tactild la bornele C si D. LED-ul va lumina
intermitent cadnd picdturile de apd lovesc placa.

26. LED aprins de sunet cu temporizator

Conectati emitatorul piezoelectric la bornele A si B. Cand LED-ul se
stinge, bate din mand sau spune ceva cu voce tare — LED-ul se va
aprinde din nou si se va stinge dupd un timp. Emitatorul
piezoelectric functioneaza ca un microfon.

27. LED aprins de motorul electric cu temporizator

Conectati un motor electric la bornele A si B. Cand LED-ul se stinge,
rotiti usor arborele motorului - LED-ul se va aprinde din nou si se va
stinge dupd un timp.

13
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28. Lampa controlata de lumina

Conectati un fotorezistor la bornele C si D. Inchideti comutatorul.
Cand lampa se stinge, poate fi controlatd de lumind. Lampa se va
aprinde atunci cand se aplica lumind pe fotorezistor. Lampa se va
stinge atunci cand fotorezistorul este umbrit.

29. Lampa controlata de apa
Conectati placa tactild la bornele C si D. Cand picaturi de apd cad pe
placd, lampa va lumina.

30. Lampad, controlata de sunet cu temporizator

Conectati la bornele A si B emitatorul piezoelectric. Cand lampa se
stinge, bateti din palme sau spuneti ceva cu voce tare - lampa se va
aprinde din nou si se va stinge dupa un timp.

31. Lampa controlata de un motor electric cu temporizator
Conectati la bornele A si B motorul electric. Cand lampa se stinge,
rotiti usor arborele motorului - lampa se va aprinde din nou si se va
stinge dupd un timp.

32. Motor electric cantator
Inlocuiti lampa cu un motor electric, conectati bornele C si D cu un
conductor. Inchideti comutatorul. Motorul electric va cinta incet.

14
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33. Sonerie cu sunet slab controlata manual

Inchideti comutatorul. Emititorul piezo va incepe si redea
muzicd si lampa se va aprinde. Cand muzica se opreste,
soneria va suna la apdsarea butonului.

34. Sonerie cu lumina controlatd magnetic
Inlocuiti butonul cu un comutator reed. Soneria poate fi
controlata acum cu un magnet.

35. Sonerie cu sunet slab controlata de lumina.
Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Acum soneria poate fi
controlatd cu o lumind, indreptati [lumina spre fotorezistor
apoi umbriti-1, veti vedea efectul.

36. Alarma daca copilul este ud

Inlocuiti butonul cu o placa tactild. Cand picituri de apa sau
urind cad pe placa tactila, se va auzi muzicd si lampa se va
aprinde.

37. Sonerie cu lumina si muzica controlatd de un motor
electric

Conectati la bornele A si B motorul electric. Cand muzica se
opreste, rotiti usor arborele motorului. Muzica va suna din
nou si lampa se va aprinde.

38. Sirend controlata de lumina

Inlocuiti lampa cu un piezoemititor. Inchideti comutatorul.
Cand butonul este apdsat, emitdtor piezo va emite un sunet
care se va schimba in functie de intensitatea luminii.
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39. Semnale ale unei masini de politie
Inchideti comutatorul - difuzorul va reda semnale ale masinii de
politie.

40. Sunetele unei mitraliere
Conectati bornele Csi D, E si F. Sunetul impuscaturii de mitralierd
va suna din difuzor.

41. Semnale ale autospecialei de pompieri
Conectati bornele A si B, Csi D. Semnalele camionului de pompieri
vor suna din difuzor.

42. Semnalele ambulantei
Conectati bornele Csi D, B si G. Semnalele ambulantei vor suna din
difuzor.

43. Sunetele unui aparat de joaca
Conectati bornele A si B. Se vor auzi sunetele aparatului.

44. LED intermitent

Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus - vezi
diagrama). Conectati bornele Csi D, E si F. LED-ul va lumina
intermitent.

45. Lampa intermitenta
Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 2,5 V. Conectati bornele Csi D, E
si F. Lampa va lumina intermitent.

16
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46. Semnale ale unei masini de politie insotite de lumina
Inchideti comutatorul. Semnalele masinii de politie se vor auzi iar
lampa va lumina.

47. Sunete de mitraliera cu lumina

Conectati bornele A si D, E si F. Sunetul de mitraliera va sund si lampa
se va aprinde.

48. Semnalele camionului de pompieri cu lumina Conectati
bornele A si B, C si D. Semnalele masinelor de pompieri vor suna si
lampa se va aprinde.

49. Semnalele de ambulanta insotita de lumina
Conectati bornele C si D, B si G. Semnalele ambulantei vor suna si
lampa se va aprinde.

50. Sunetele unui aparat
Conectati terminalele A si B. Sunetele unui aparat de jocuri vor fi auzite
iar lampa va straluci.

51. Semnale ale unei masini de politie, controlat de lumina
Inlocuiti lampa cu un fotorezistor (faceti acelasi lucru pentru
urmitoarele elemente). Inchideti comutatorul. Sunetul semnalelor
masinii de politie va depinde de intensitatea luminii, care va cadea pe
fotorezistor.

52. Sunetele unei mitraliere controlate de lumingd
Conectati bornele Csi D, E si F. Sunetul mitralierei va depinde de
intensitatea luminii care va fi indreptatd spre fotorezistor.

53. Sunetele masinii de pompieri controlate de lumina
Conectati bornele A gi B, C si D. Sunetul masinii de pompieri va
depinde de intensitatea luminii.

54. Semnale ale ambulantei, controlatd de lumina
Conectati bornele Csi D, B si G. Sunetul semnalelor ambulantei va
depinde de intensitatea luminii aplicata.

55. Sunetele unui aparat de jocuri controlat de lumind
Conectati bornele A si B. Sunetul aparatului va depinde de intensitatea
luminii.

17
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56. Sunetele ,Star Wars” controlate manual
Alternativ sau simultan controland comutatorul si butonul, puteti obtine
sunetele diferitor arme din ,,Star Wars”.

57. Sunetele ,Star Wars” controlate de un magnet
Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed. Acum sunetele din Star Wars pot
fi controlate de un magnet.

58. Sunetele ,Star Wars” controlate de lumina
Inlocuiti comutatorul cu un fotorezistor. Acoperind intermitent fotorezistorul
cu palma mainii, puteti controla sunetele Star Wars.

59. Sunetele , Star Wars” controlate de senzor
Inlocuiti butonul cu o placa tactild. Atingdnd intermitent placa, puteti
controla sunetele , Star Wars”.

18
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60. LED intermitent controlat de lumina
Cand lumina este indreptatd spre fotorezistor, LED-ul se va aprinde. Dacd
fotorezistorul este umbrit, LED-ul se stinge.

61. LED controlat de un senzor
Scoateti fotorezistorul. Cand atingeti panoul tactil, LED-ul se va aprinde.

62. Lampa controlata de lumina
Inlocuiti LED-ul cu o lampa. Lampa se va aprinde cand atingeti placa tactild
cu degetul.

63. Lampad intermitenta controlata de lumina

Reinstalati fotorezistorul. Lampa va straluci atunci cdnd lumina atinge
fotorezistorul. Dacd fotorezistorul este umbrit cu palma madinii, lampa se
stinge.

19
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64. Sunete ,Star Wars” cu lumina controlate manual.
Actiondnd alternativ sau simultan comutatorul si butonul,
puteti obtine sunetele diferitelor arme si luminarea unei lampi.

65. Sunete ,Star Wars” cu lumina controlate de un magnet
Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed. Sunetele Star
Wars pot fi acum controlate cu un magnet.

66. Sunete ,Star Wars” cu lumina controlate de lumina
Inlocuiti comutatorul cu un fotorezistor. Acoperind intermitent
fotorezistorul cu palma, puteti controla sunetele.

67. Sunetele ,Star Wars” cu lumina controlate de senzor
Inlocuiti butonul cu placa tactild. Atingerea intermitentd a
placii v permite sd controlati sunetele Star Wars.

20
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68. Ventilator electric controlat de lumina

Cand lumina atinge fotorezistorul, ventilatorul se roteste si LED-ul
se aprinde. Dacd fotorezistorul este umbrit, LED-ul se va stinge si
ventilatorul se va opri.

69. Ventilator controlat de senzor

Scoateti fotorezistorul. Cand atingeti senzorul, ventilatorul incepe
sd se roteascd si LED-ul se aprinde. Dacd luati mana de pe placg,
ventilatorul si LED-ul se sting.

~o. Lampa si LED cu control tactil
Inlocuiti motorul electric cu o lampd. Lampa si LED-ul se vor
aprinde cand atingeti panoul tactil

71. Lampa controlatd de lumind
Reinstalati fotorezistorul. Lampa si LED-ul pot fi acum controlate
de lumina.

21
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72. Ventilator cu sunete controlat de magnet
Amplasati un magnet langa comutatorul reed. Ventilatorul va
incepe sd se invartd si sunetele din Star Wars vor fi auzite.

73. Ventilator cu sunet controlat de lumina

Inlocuiti comutatorul reed cu un fotorezistor. Ventilatorul
ycantator” poate fi acum controlat de lumind. Cand exista
lumind, ventilatorul se roteste si se aud sunete. Dacd
fotorezistorul este umbrit, ventilatorul se opreste si sunetul nu
se aude.

=4. Ventilator cu suntet controlat de senzor

Inlocuiti fotorezistorul cu placa tactili. Cand atingeti placa
tactild, ventilatorul va incepe sd se roteascd, se vor auzi sunetele
,,Star Wars”.

22
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E ® 76. Sunete puternice ale unei
mitraliere controlate de lumina
Conectati bornele Csi D, Esi F.
Acum puteti auzi sunete de
mitralierd controlate cu lumina.

e [+

77. Semnalele puternice ale
unui camion de pompieri
F controlat de lumina
Conectati bornele A si B, Csi D.
Semnalele camioanelor de
. pompieri pot fi acum controlate de
lumina.

21

78. Semnalele puternice ale
unei ambulante controlate de
lumind
® Conectati terminalele Csi D, B si
5] G. Semnalele de ambulanta pot fi
controlate de lumind
2 @ @ :
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79. Sunetele aparatului de joc puternice controlate de lumina

Conectati bornele A si B. Sunetele aparatelor de joc pot fi acum controlate de 32 Semnalele camioanelor de pompieri controlate de picdturi de apa/ploaie
luming. Conectati bornele A si B, C gi D. Semnalele camioanelor de pompieri pot fi acum
controlate de ploaie.

80. Semnalele unei masini de politie controlate de apd y y .

Inlocuiti fotorezistorul cu o placi tactili. Cand piciturile de api cad pe plac, 83 Semn.alele .de ambul.anta c9ntrolate de apd / ploaie _

semnalele unei masini de politie vor fi auzite de la difuzor. Conectati terminalele C si D, B si G. Semnalele de ambulanid de ploaie pot fi acum
' ' controlate de picituri de apa / ploaie.

81. Sunetele unei mitraliere controlate de apa

Conectati bornele C si D, E si F. Acum puteti controla sunetele mitralierei cu 84. SuneFele ap.aratelor de joc controlate de picituri de apa / ploaie
picituri de apa. (ploaie) Conectati numai bornele A si B. Sunetele aparatelor pot fi controlate acum de
ploaie.

23
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89. Sunete ale aparatelor de joc controlate de sunet
Conectati numai bornele A si B. Sunetele aparatelor de joc pot fi controlate
acum prin sunet.

90. Semnalele masinii de politie controlate de un motor electric

nlocuiti emitdtorul piezoelectric cu un motor electric si inchideti comutatorul.
Cand semnalele se opresc, rotiti ugsor arborele motorului - semnalele masinii de
politie vor suna din nou, tnsotite de muzicd.

91. Sunete de mitraliera controlate de motorul electric
Conectati bornele c si D, E si F. Sunetele de mitraliere pot fi acum controlate de
un motor electric.
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85. Semnalele unei masini de
politie, controlate de sunet
Inchideti comutatorul. Cand
semnalele se opresc, bate din palme si
semnalele se vor relua. Vor fi insotite
de muzica.

86. Sunetele unei mitraliere,
controlate de sunet

Conectati bornele Csi D, Esi F. Acum
puteti controla sunetul mitralierei cu
un sunet dacd, de exemplu, bateti din
palme sau stranutati tare.

87. Semnalele masinei de pompieri
controlate de sunet

Conectati bornele A si B, Csi D. Acum
semnalele autospecialei de stingere a
incendiilor pot fi controlate de un
sunet pe care il faceti singur.

88. Semnalele sonore ale
ambulantelor controlate de sunet
Conectati terminalele C i D, Bsi G.
Semnalele ambulantei pot fi acum
controlate prin sunet.

92. Semnalele camionului de pompieri electric controlat de motor
Conectati bornele A si B, C si D. Semnalele camioanelor de pompieri pot fi acum

controlate de motorul electric.

93. Semnale ambulantei controlate de motor electric
Conectati bornele C si D, B si G. Semnalele ambulantei pot fi acum controlate de un

muotor electric.

94. Sunetele unei mitraliere controlate de un motor electric
Conectati doar bornele A si B. Acum sunetele unei mitraliere pot fi controlate de un

motor electric.
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95. LED intermitent controlat de ploaie
Inchideti comutatorul. Cind LED-ul se stinge, se va aprinde din nou o vreme cdnd picdturile de ploaie vor atinge senzorul. Puteti simula ploaia cu picdturi de
apa.

96. Lampd intermitenta controlatd de ploaie
Inlocuiti LED-ul cu o lampd. Se va aprinde sub influenta ploii.

97. LED intermitent controlat de lumind
Inlocuiti placa tactild cu un fotorezistor. Acoperiti fotorezistorul sd nu ajungd la el lumind. Cand LED-ul se stinge, indreptati lumina spre fotorezistor si veti
observa c¢d LED-ul poate fi controlat de lumind.

98. Lampa intermitenta controlati de lumina
Inlocuiti LED-ul cu o lampa. Lampa poate fi acum controlatd de lumind.
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99. LED intermitent controlat de sunet
Inchideti comutatorul. Cand LED-ul se stinge, puteti bate din palme - va lumina din nou pentru o vreme. Emitatorul piezoelectric functioneaza ca un

microfon.

100. LED intermitent controlat de un motor electric
Inlocuiti emitadtorul piezoelectric cu un motor electric. Cand LED-ul se stinge, rotiti usor arborele motorului - LED-ul se va aprinde o perioada.

1o1. Lampa intermitentd controlatd de sunet
Inlocuiti LED-ul cu o lampa. Cand lampa se stinge, bate din palme - si LED-ul va lumina din nou pentru o vreme.

102. O lampa intermitenta controlatd de un motor electric
Inlocuiti emitdtorul piezoelectric cu un motor electric. Cand lampa se stinge, rotiti usor arborele motorului - lampa se va aprinde din nou o vreme.
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103. LED controlat de sunet

Inchideti comutatorul. Cand LED-ul se stinge, bate din palme - LED-ul se va aprinde din nou pentru o vreme. Emititorul piezoelectric functioneazi ca un
microfon.

104. O lampa controlata de sunet
Inlocuiti LED-ul cu o lampda. Cind lampa se stinge, bate din palme sau spune ceva cu voce tare. Lampa se va aprinde din nou pentru o vreme.

105. Sunete Star Wars controlate de sunet
Inlocuiti LED-ul cu un difuzor. Cand sunetele se opresc, bate din palme - sunetele Star Wars vor fi auzite de la difuzor.
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106. Sunetele ,Star Wars”, controlate de un motor electric
Inchideti comutatorul. Cand sunetele se opresc, rotiti arborele motorului - sunetele vor fi auzite pentru o vreme.

107. LED controlat de motorul electric
Inlocuiti difuzorul cu un LED. Cand LED-ul se stinge, rotiti usor arborele motorului - LED-ul se va aprinde din nou
pentru o vreme.

108. Lampa controlatd de un motor electric
Inlocuiti difuzorul cu o lampa. Cand lampa se stinge, rotiti usor arborele motorului - lampa se va aprinde din nou pentru
o vreme.
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109. Sunete impuscaturi ,Star Wars”
Inchideti comutatorul. Vor fi auzite diverse sunete de la difuzor, care amintesc de o impuscare violentd din ,Star Wars”.

110. Lampa intermitenta
Inlocuiti difuzorul cu o lampd de 2,5 V si inchideti comutatorul. Lampa va incepe sd lumineze intermitent. Daca inlocuiti difuzorul cu
un LED, LED-ul va lumina intermitent, de asemenea.
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111. Semnalele masinii de politie din Star Wars controlate
senzorial

Inchideti comutatorul. Cind atingeti placa tactild, lampa se va
aprinde si semnalele masinii de politie Star Wars vor suna din
difuzor.
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112. Sonerie muzicala cu sunet
intermitent

Apdsati butonul - lampa va lumina
intermitent si muzica va suna din difuzor.
Acesta este rezultatul utilizarii sunetelor de
mitralierd de la semnalul IC pentru a controla
[C-ul muzicii.

113. Doua lampi cu clipire intermitenta.
Tnlocuigi difuzorul cu un LED (,,plus” in
partea de sus). Cand butonul este apasat,
lampa si LED-ul vor lumina intermitent.
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114. Elementul logic ,,DA"

Verificati dacd LED-ul este aprins. Pentru ca acesta sd
se aprindd, trebuie sd inchideti simultan comutatorul
si butonul afisat In diagrama din stinga sus. Aceasta
este elementul logic ,,DA”

115. Elementul logic ,,SAU"

In diagrama din dreapta sus LED-ul se va aprinde
dacd inchideti butonul SAU. Acesta este un element
logic ,SAU”.

ZLNEAT@EL™
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116. Element logic NU

In diagrama din stanga jos, cind comutatorul este inchis, LED-ul NU este aprins. Actiunea este inversati: O
porniti si LED-ul se stinge. Acesta este un element logic ,NU”.

117. Elementul logic , DA-NU"
In diagrama din dreapta jos, cdind comutatorul si butonul sunt inchise, LED-ul NU este aprins. Acesta este
elementul logic ,DA-NU”.

118. Elementul logic ,SAU-NU”
Dacd in diagrama din dreapta jos conexiunea comutatorului cu butonul este schimbatd in paralel, atunci in

timpul inchiderii comutatorului SAU sau a butonului LED-ul nu se va aprinde. Acesta este un element logic
»SAU-NU".
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119. Efectul amplificator al tranzistorului NPN
Tranzistorul are trei pini, care sunt numiti emitdator, baza si
respectiv colector. Daca un curent mic curge prin baza
tranzistorului, atunci prin emitatorul E si colector C curentul
va fi mai puternic. Asamblati schema asa cum se aratd in
figurd si miscati incet motorul reostatului ,in sus”. Cand se va
aprinde LED-ul se va aprinde si lampa.. Este necesar un curent
mic pentru a ilumina LED-ul care std in bazd si un curent
mare este necesar pentru a ilumina lampa conectatd la
circuitul colector. Acesta este efectul amplificator al
tranzistorului.
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120. Efectul de amplificare al tranzistorului PNP
Asamblati circuitul asa cum se aratd. Mutati incet motorul
reostatului ,in jos”. Cand LED-ul se aprinde si lampa se va
aprinde. Acest lucru explicd efectul de amplificare al
tranzistorului, adicd atunci cdnd un curent mic curge prin
baza B, curentul prin emitdtorul E si colectorul C este
mult mai mare. Aceasta este functia de amplificare a
tranzistorului.
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121. Acumularea energiei in condensator

Inchideti comutatorul. Conectati bornele A si B cu un
conductor. LED-ul verde va lumina intermitent si
condensatorul se va incarca. Scoateti conductorul dintre
bornele A si B si conectati-l intre bornele B si C. Veti vedea cd
lampa va lumina intermitent in timpul descdrcdrii
condensatorului prin rezistor la baza tranzistorului.
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B 122. Lampa cu luminozitate variabila

Inchideti comutatorul si reglati incet reostatul. Luminozitatea
ldmpii se va modifica corespunzitor.

123. Ventilator cu turatie variabila

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati elicea. Reglati
incet reostatul. Viteza ventilatorul se va schimba corespunzdtor
reglarii.
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124. Lampad automata

Inchideti comutatorul si umbriti fotorezistorul. Reglati reostatul
astfel incat lampa sd fie gata sd se aprinda. In acest fel, puteti regla
luminile stradale cu sensibilitate reglabild. In plus, puteti regla
circuitul astfel incat lampa de stradd sd inceapd s lumineze de la
amurg.

125. Ventilator care se opreste la aprinderea luminii

Inlocuiti lampa cu un ventilator. In prezenta luminii, ventilatorul se
19 @D va opri. Cand lumina nu ajunge la fotorezistor, ventilatorul incepe sd
functioneze.

126. Lampa reglabild controlata de lumind

Inlocuiti rezistorul si fotorezistorul de 5,1 K. Daca existd lumind,
lampa va strdluci. Cand nu existd lumind, lampa se stinge. Puteti
utiliza reostatul pentru a regla sensibilitatea lampii.

127. Ventilator reglabil controlat de lumina

Inlocuiti lampa cu un ventilator. In prezenta luminii, ventilatorul
functioneazd. Cand nu existd luming, ventilatorul se opreste. De
asemenea, puteti regla sensibilitatea ventilatorului.
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128. LED intermitent controlat de sunet

Inchideti comutatorul. LED-ul va emite doar o lumini slaba.
Suflati in microfon sau tineti-l aproape de difuzorul unui
televizor sau alt dispozitiv audio. LED-ul va lumina intermitent
in functie de intensitatea sunetului.
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129. Contolul lampii prin suflarea aerului
Asamblati circuitul asa cum se aratd in schema.
Lampa este aprinsd. Daca suflati in microfon, lampa
se va stinge o vreme. Dupd un timp, va lumina din
nou. Dacd vorbiti la microfon, lampa se va aprinde cu
luminozitate variabila.

130. Ventilator care incetineste datorita
intensitatii suflarii aerului

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati elicea
ventilatorului. Ventilatorul se roteste. Dacad suflati in
microfon, viteza ventilatorului va scadea si cu cat
suflati mai tare, cu atdt va fi mai micd viteza.
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131. Efectul armei cu lumini

Apdsati butonul. Lampa va lumina o datd. Apdsati din nou,
lampa lumineaza din nou. Aceastd schema poate fi utilizata
pentru a realiza efecte luminoase ale unei arme de jucarie.
132. Ventilatorul ,lenes”

Inlocuiti lampa cu un motor electric. Cand apasati butonul,
ventilatorul va face citeva rotatii, apoi se va opri din nou.
Apadsati din nou - ventilatorul se va comporta in acelasi
mod.
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133. Generator de sunete cu diferite tonalitati
Inchideti comutatorul. Difuzorul incepe si scoati
sunete cu diferite tonalitati.

134. Pian electric, controlat de lumina

Inlocuiti rezistorul 100 cu fotorezistorul. Umbriti
fotorezistorul cu palma mdinii. Sunete cu diferite
tonalitdti se vor auzi la difuzor. Sensibilitatea poate fi
reglatd cu un reostat.

135. Sunetul ,Di-di” la atingere Inlocuiti rezistenta
de 100 K cu o placd tactild. Dacd atingeti placa
intermitent, sunetul ,Di-di” va fi auzit de la difuzor.
136. Sunetul greierului mod electronic
Reinstalati rezistorul 100 paralel cu elementul
piezoelectric (deasupra acestuia), conectati un
condensator de 0,02 pf. Comutatorul Reed va incepe
sd scoatd sunetul unui greier mod electronic.

137. Sunet electronic de greier, controlat de
lumina Doar inlocuiti rezistorul de 100 k cu un
fotorezistor. Acum aveti o un sunet de greier mod
electronic controlat de lumina.

138. Sunetele navei maritime

Conectati un condensator de 0,1 pF in paralel cu
elementul piezoelectric. Sunetele navei vor fi auzite
de la difuzor.

139. Sunetele navei maritime controlate de
lumina Inlocuiti rezistorul 100 k cu fotorezistorul.
Acum sunetele navei pot fi controlate de lumina.
140. Metronom electronic reglabil

Instalati un condensator de 10 pf (,plus” in sus
paralel cu elementul piezoelectric. Difuzorul va
Incepe sd scoatd sunete de metronom cu o perioada
reglabila pe reostat.

141. Lamp3d intermitentd reglabila

Lasati condensatorul de 10 uF acolo unde este situat.
Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 6 V. Lampa va
lumina intermitent la o frecventd reglabila.
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142. Far de mare automat

Noaptea, farurile de pe mare se pot aprinde automat. In zori, de sting
automat. Inchideti comutatorul. CAnd lumina ajunge la fotorezistor,
lampa nu se aprinde. Daca inchideti rezistorul manual, lampa va
incepe sd [umineze intermitent automat.

143. Lampa intermitenta
Scoateti fotorezistorul si inchideti comutatorul. Lampa va incepe s
lumineze intermitent.

144. Un metronom simplu
Scoateti fotorezistorul si inlocuiti lampa cu un difuzor. Sunetele cu un
anumit ritm vor fi auzite de la difuzor cind comutatorul este inchis.
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145. Sunete de clopotel
Apdsati butonul, clopotelul va suna din difuzor.

146. Sunetele navei maritime
Instalati un condensator de 0,02 pF paralel cu emitdtorul piezoelectric. Apasa butonul. Sunetele navei vor fi auzite de la difuzor.

147. Sunetele unei nave maritime mari
In loc de un condensator de 0,02 pF, instalati un condensator de o,1 pF. Apasa butonul. Sunetele unei nave mari vor fi auzite de la difuzor.
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148. Lampa simplad cu temporizator
Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa se va aprinde. Eliberati butonul. Lampa nu se va stinge imediat, ci dupd un timp.

149. Un ventilator simplu cu temporizator

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o elice. Inchideti comutatorul. Cand butonul este ap3sat, ventilatorul va porni. Eliberati
butonul. Ventilatorul nu se va opri imediat, ci dupd un timp.

513
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150.Sonerie stridentd cu
temporizator

Inchideti comutatorul,
apdsati si eliberati butonul.
Difuzorul va scoate un sunet
strident pentru o vreme.

151. Metronom cu
temporizator

Conectati un condensator de
10 UF in paralel cu emitatorul
piezoelectric. Apasa
butonul. Sunetele
metronomului se vor auzi de
la difuzor ceva timp.

152. Lampa intermitenta cu
temporizator

Lasati condensatorul de 10 pf
atasat in paralel in aceeasi
pozitie. Inlocuiti difuzorul
cu o lampd de 2,5 V. Apdsati
si eliberati butonul. Lampa
va lumina intermitent pentru
o vreme.
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153. Sonerie foarte sensibild cu control sonor (1)

Asamblati diagramd asa cum se aratd. Cand sunetul se opreste, spuneti ceva cu voce tare sau bateti din palme la cativa metri de circuit.
Sunetul va fi iarsi auzit, in acelasi timp lampa se va aprinde.

154. Sonerie foarte sensibild cu control sonor (2)

Inlocuiti lampa cu o antend. Cand sunetul se opreste, spuneti ceva cu voce tare sau bateti din palme la citiva metri de circuit. Sunetul va
relua.

155. Sonerie foarte sensibild cu control sonor (3)

Inlocuiti lampa cu un difuzor. Cand sunetul se opreste, spuneti ceva cu voce tare sau bateti din palme la citiva metri distanta de
difuzor.Muzica va fi reluata.
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156. Sunetele ,Star Wars” initiate de
un curent de aer

Inchideti comutatorul. Daci suflati sau
spuneti ceva tare in microfon,
emitdtorul piezoelector va emite
sunetele Star Wars si lampa se va
aprinde in acelasi timp.

157. Ventilatorul care este pornit de
un flux de aer

Inlocuiti lampa cu un motor electric.
Instalati o elice pe ea. Daca suflati sau
spuneti ceva tare in microfon,
ventilatorul va incepe sa se roteasca, iar
emitdtorul piezo va emite sunetele din
Star Wars.

158. Sunete puternice ale ,Star Wars”,
pornite de un flux de aer

Inlocuiti lampa cu un difuzor. Daci
suflati sau spuneti ceva tare in microfon,
difuzorul si emitatorul piezoelectric vor
emite sunetele din Star Wars.

159. Doud lampi aprinse de un curent
de aer

Inlocuiti emitatorul piezoelectric cu un
LED (,,plus” in dreapta). Daca suflati sau
spuneti ceva puternic in microfon,
lampa si LED-ul se vor aprinde in acelasi
timp.
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160. Alarma sonord declansatd de
sunet

Inchideti comutatorul. Cand alarma se
opresc, acest dispozitiv de alarmd poate
fi plasat intr-o camerd care necesitd o
securitate. Dacd un hot intrd in camerd
si scoate un sunet, alarma se va
declansa si sunetele unei mitraliere se
vor auzi din difuzor.

161. Sistemul de alarma declansat de
miscare

Inlocuiti emititorul piezoelectric cu un
motor electric. Conectati arborele
motorului la usd, fereastra etc. cu un
filet subtire. Dacd un hot intra in
camerd printr-o usa sau fereastrs,
acesta va face ca arborele motorului sa
se roteascd. In acest timp, sunetele
focului de mitraliera vor fi auzite de la
difuzor.

162. Alarma de securitate, activata
de lumina

Conectati fotorezistorul la bornele A si
B. Asezati aceast circuit Intr-o camerd
pe timp de noapte. Dacd hotul intrd in
camerd si aprinde lumina, sunetele
focului de mitralierd vor fi auzite de la
difuzor.
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165. Un dispozitiv care aminteste de debutul intunericului

163. Alarma de protectie, care este activata in
timpul ruperii firului

Asamblati schema asa cum se aratd. Din difuzor se va
auzi o alarmd. Dacd bornele A si B sunt inchise cu un
fir, sunetul se va opri. Trebuie sd luati orice fir subtire si
sd 1l conectati cu un fir puternic la o bicicletd,
motocicletd, masind, usd, fereastra si alte [ucruri care
necesitd protectie. Apoi, trebuie sd deconectati capetele
acestui fir subtire de la bornele A si B. Daca hotul
sparge firul sau il rupe, va suna o alarma din difuzor.

164. Sistemul de alarma de securitate activat de
lumina

Inlocuiti rezistorul cu un fotorezistor. Asezati
dispozitivul intr-un loc in intuneric langa o sursa de
lumina functionald care la moment e stinsd. Semnalul
va suna imediat in caz cd hotul aprinde orice lumind
sau lanterna sa.

Conectati fotorezistorul la bornele A si B. In prezenta luminii, difuzorul va rimane silentios. Cand

intunericul isi va face aparitia, difuzorul va sund.
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166. Post de radio muzical

Inchideti comutatorul si plasati circuitul lang3 radioul cu undd medie (SW, AM). Receptorul nu trebuie si fie acordat la nicio statie. Reglati
condensatorul inlocuibil pand cand muzica de la radio va fi cea mai tare.

167. Alarma fard fir cand copilul este ud

Inlocuiti comutatorul cu un senzor si asezati dispozitivul in pitut. Dacd bebelusul va face pipi si va ajunge la dispozitiv, semnalul va fi redat la radio. Este
mai bine sa conectati la placa tactild fire subtiri daca aveti.

168. Statie radio de urgentd
Inlocuiti IC-ul muzical cu un semnal. Acum aveti un post de radio care emite o alarma.
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169. Controler fara fir muzical pentru lampa 170. Controler fdra fir al lampii intermitente

Inchideti comutatorul si plasati circuitul lAng3 receptorul radio cu Inlocuiti IC-ul muzical cu un semnal. Faceti asa cum este descris in

unde medii (SW, AM). In acest timp, receptorul nu trebuie si fie schema anterioard. Sunetele focului de mitralierd vor fi auzite de la radio,
acordat la nici o statie. Cand porniti lampa, reglati zgomotul iar lampa va lumina intermitent. Cand lampa se arde, sunetele se vor opri.
circuitului, astfel incat muzica s3 fie auziti de la radio. Daci Astfel, cu ajutorul unui radio puteti monitoriza functionalitatea lampii.

lampa se arde (acest lucru poate fi simulat prin scoaterea lampii
din circuit), receptorul nu va mai primi semnal sonor. Astfel, cu
ajutorul unui radio puteti monitoriza functionalitatea limpii.
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177. Far automat
Inchideti comutatorul. In timpul zilei, in prezenta luminii, lampa nu se aprinde. Noaptea, cind nu existd lumind, lampa va incepe sa
lumineze intermitent. In zori, lampa se va stinge.

178. Lampd intermitenta controlata de lumina
Inlocuiti rezistorul de 100 K si fotorezistorul. Lampa se va aprinde cind existd lumina si se va stinge atunci cind nu existd lumina.
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181. Sonerie muzicala controlata de senzor
Inchideti comutatorul. Muzica va fi auzitd de la difuzor atunci cind atingeti placa
tactila. Dacd veti lua mana de pe ea, muzicd se va opri.

182. LED controlat de senzor
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). LED-ul se va aprinde cand
atingeti panoul tactil. Daca veti inceta sa-l atingeti, LED-ul se va stinge.
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183. Sonerie cu sunet prelungit controlata de senzor
Inchideti comutatorul. Cand muzica se opreste, ii puteti restabili sunetul pentru o vreme atingand senzorul.

184. Lampa cu temporizator controlata de senzor
Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 2,5 V. Cand lampa se stinge, o puteti aprinde atingind placa senzoriald o vreme.
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185. Semnal sonor care anuntd apusul soarelui
Inchideti comutatorul. In intuneric sau cu fotorezistorul
umbrit cu palma mainii, difuzorul incepe sd redea
sunete. Acest circuit poate fi folosit ca dispozitiv de
semnalizare a Intunericului.

186. Semnal sonor care anunta zorii

Schimbati cu locul fotorezistorul si rezistorul. Muzica va
suna in prezenta luminii. Odatd cu aparitia
intunericului, muzica se va opri. Acest circuit poate fi
folosit ca dispozitiv de semnalizare al zorilor.
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187. Sonerie activata de un flux de aer
Inchideti comutatorul. Veti auzi sunete la difuzor. Daca suflati in microfon, sunetele se va opri si vor relua intr-o clipa.

188. LED controlat de fluxul de aer
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). Cind suflati in microfon, LED-ul se va stinge temporar.
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189. Sonerie muzicala activatd de fluxul de aer

Inchideti comutatorul. CAnd muzica

se opreste, sufld in microfon si muzica va relua.

190. LED care nu lumineaza fard un flux de aer

Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” i

lumina, dacd nu, LED-ul se va stinge.

n partea de sus). Inchideti comutatorul. LED-ul poate fi controlat prin a sufla in microfon: daca suflati, va
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191. Sunetele mitralierei pornite de un curent de aer.
Inchideti comutatorul. Dacd suflati in microfon, sunetul mitralierei va fi auzit de la difuzor.

192. LED aprins de un flux de aer
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). Inchideti comutatorul. Daci suflati in microfon, LED-ul se va aprinde.

2@
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193. Sunetele ,Star Wars”intrerupte de un curent de aer
Inchideti intrerupatorul. Sunetele din Star Wars vor fi auzite de la difuzor. Dacd suflati in microfon, sunetele se vor intrerupe si vor relua mai tarziu.

194. LED care este stins de un flux de aer
Inlocuiti difuzorul cu o lampd de 6 V. Inchideti comutatorul. Lampa va lumina intermitent. Dacd suflati in microfon, lampa se va stinge temporar si apoi se va
aprinde din nou dupd un timp.
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195. Comutator de muzica si sunete Star
Wars controlat de senzor

Inchideti comutatorul. Se vor auzi sunete. Daci
atingeti placa tactild, muzica se va opri imediat
si emitdtorul piezoelectric va emite sunetele
din Star Wars, in timp ce lampa se va aprinde.
Daca luati mina de pe placa tactild, atunci
dupd un timp muzica va relua.

196. Aprinderea alternativa a lampilor
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea
de sus). Lampa si LED-ul se aprind cand

atingeti alternativ panoul tactil.
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197. Sunetele unei mitraliere din ,Star Wars”
controlata de senzor

Inchideti comutatorul. Cand atingeti placa tactila,
sunetul unei mitraliere Star Wars va fi auzit de la
difuzor.

198. Lampd intermitenta din Star Wars
controlata de un senzor.

Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 2,5 V. Cand atingeti
placa tactild, lampa va lumina intermitent.
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199. Indicator al prezentei corespondentei in cutia postala
Inchideti comutatorul. Cand lumina unui LED verde atinge
fotorezistorul, LED-ul rosu nu se aprinde. Dacd lumina nu cade
pe fotorezistor, LED-ul rosu se va aprinde. Acest principiu poate fi
folosit pentru a construi un dispozitiv care ar indica prezenta
corespondentei in cutia postala. Trebuie sd instalati LED-ul si
fotorezistorul pe laturile opuse ale cutiei postale unul impotriva
celuilalt. O scrisoare sau un ziar cdzut in cutia postald va estompa
lumina si LED-ul rosu se va aprinde.
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200. Cutie postala cu semnal
de lumina si muzica
Inchideti comutatorul. Cand
lumina atinge fotorezistorul,
difuzorul nu scoate sunete.
Cand lumina este estompata,
difuzorul va emite un sunet.
Daca utilizati acest dispozitiv
pentru o cutie postala, atunci
cand introduceti o scrisoare sau
un ziar in ea, difuzorul va
semnala si LED-ul se va
aprinde.




@

204. Schema de bazd pentru LED
Inchideti comutatorul. LED-ul se va
aprinde. Un rezistor conectat in serie este
utilizat pentru a limita curentul care curge
prin LED pentru a preveni deteriorarea.

205. LED-uri rosii si verzi
Inchideti comutatorul. LED-urile rosii si
verzi se vor aprinde in acelasi timp.

201. 202, 203.

ZIN/AT @EL™
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206. Rezistor ca limitator de curent

Inchideti comutatorul. Este posibil si observati ca
luminozitatea LED-urilor nu este aceeasi,
deoarece rezistentele conectate in serie au valori
diferite. Cu cit rezistenta este mai micd, cu atat
curentul care curge prin ea este mai mare. Cu cat
rezistenta este mai mare, cu atdt curentul este mai
mic. Aceasta este o functie de rezistenta care
limiteazd curentul.

©) K I I
@ +
207. Conexiune in serie a LED-urilor
Inchideti comutatorul. Luminozitatea LED-urilor

este aceeasi, deoarece acelasi curent circuld prin
toate componentele in timpul conexiunii in serie.

Schemele a fost retrase de producdtor din cauza unei modificari a setului.

2 @

208. Telegraf simplu pentru invatarea
Alfabetului Morse

Apdsati butonul cu un anumit ritm. LED-ul va
lumina intermitent in acelasi ritm. Aceastd schema
poate fi utilizatd pentru a studia semnalele codului
Morse.

209. Determinarea polaritatii bateriei

Conectati polul pozitiv al bateriei la borna A si polul
negativ la borna B (puteti utiliza o baterie de 3V in
acest test). In acest caz, numai LED-ul rosu se va
aprinde. Dacd se schimba polii bateriei, se va aprinde
doar LED-ul verde. Cind LED-ul rosu este aprins, A
este polul pozitiv al bateriei si B este polul negativ.
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211. Lampi conectate in paralel
Inchideti comutatorul. Ambele limpi
sunt aprinse. In timpul unei
conexiuni paralele, dacd una dintre
lampi arde, cealaltd va continua sd
ardd. Desurubati o lampd si
asigurati-vd cd este asa.

210. Lampi conectate in serie
Inchideti comutatorul. Ambele
ldmpi lumineazd simultan. Dacd un
dintre ele arde, cealaltd se va stinge
si ea. Desurubati o lampad si
asigurati-vd de acest lucru.

@

212. LED aprins de o lumina (1) 214. LED aprins de lumina (2)

Inchideti comutatorul. In prezenta luminii, LED-ul va striluci. Daci nu exist3 Inchideti comutatorul. In prezenta luminii, LED-ul va lumina. Dacd nu exista
luming, LED-ul este stins. lumind, LED-ul este stins.

213. LED, aprins de intuneric (1) 215. LED aprins de intuneric ()

Inchideti comutatorul. In prezenta luminii, LED-ul nu se aprinde. Dacd lumina Inchideti comutatorul. In prezenta luminii, LED-ul nu se aprinde. Daca lumina
este stinsd, LED-ul se va aprinde. este stinsd, LED-ul va lumina.




216. Incédrcarea si descircarea
condensatorului

Incircare: Deschideti comutatorul. Apsati
butonul. Bateria incarcd condensatorul
printr-un rezistor. LED-ul rosu lumineaza
intermitent, indicind faptul cd curge curent
prin el. Cand luminozitatea LED-ului scade
treptat sau se stinge, inseamnad cd Incdrcarea
s-a incheiat si butonul poate fi deschis pentru
a opri alimentarea. Descdrcare: inchideti
comutatorul. LED-ul verde lumineazd
intermitent si se stinge dupd un timp. Aceasta
inseamnd c¢d condensatorul incdrcat este
descdrcat si curentul curge prin rezistor si
LED. Condensatorul se descarcd suficient de
repede.

ZLNARAW@EL™

217. LED reglabil pentru luminozitate
Inchideti comutatorul. Reglati reostatul — luminozitatea
LED-ului se va schimba.

470ut

218. Un mod simplu de incdrcare electrica si
descarcare

Inchideti comutatorul. Numai LED-ul verde va clipi,
deoarece este aprins numai cdnd curge curent prin el si nu
exista curent intr-un condensator complet incdrcat.
Deschideti comutatorul. Doar LED-ul rosu clipeste ca
urmare a descdrcdrii condensatorului.

219. O lampd cu luminozitate variabild (1)

220. O lampi cu luminozitate variabila (2)
Aceste doud circuite au aceeasi functie si
functioneaza la fel. Diferenta de conductivitate
a tranzistoarelor. Inchideti comutatorul si
reglati incet reostatul - luminozitatea Iampii se
va schimba in consecinta.

221. Un ventilator cu vitezd variabila (1)

222, Un ventilator cu viteza variabila (2)
Tnlocuiti lampa cu un motor electric si instalati
o elicea. Reglati incet reostatul - viteza elicei se
va modifica corespunzdtor.
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223. Lampa cu luminozitate variabila (3)

224. Lampa cu luminozitate variabild (4)
Inchideti comutatorul si reglati incet reostatul - luminozitatea
lampii se va schimba in consecinta.

225. Ventilator cu viteza variabila (3)
226. Ventilator cu viteza variabila (4)

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o elice ca ventilator.
Reglati incet reostatul - viteza elicei se va modifica corespunzdtor.

227. Sistemul de alarma cu LED

228. Sistemul de alarma cu o lampa puternica

Aceste doud circuite au aceeasi functie si functioneazi la fel. Inchideti comutatorul si limpile se vor aprinde. Daci bornele A si B sunt inchise cu un conductor, lampa se
va stinge. Pentru a activa alarma, trebuie sd conectati bornele A si B cu un fir subtire. Apoi conectati un fir puternic la o bicicletd, motocicletd, masind, usd, fereastrd si
altele care necesitd protectie. Daca hotul trage firul si rupe firul de la terminale, lampa va lumina.
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229. Felinar stradal automat simplu

Inchideti comutatorul. Daci lumina cade pe
fotorezistor, lampa nu se aprinde. Dacd umbriti
fotorezistorul cu palma mainii, lampa va lumina.
Conform acestui principiu puteti realiza un
felinar automat: care se stinge ziua si se va
aprinde noaptea.

230. Ventilator simplu oprit de lumina
Inlocuiti lampa cu un motor electric. Cind nu
existd lumind, ventilatorul se roteste. In prezenta
luminii se opreste.

231. O lampa simpla controlata de lumina
Inlocuiti rezistorul cu fotorezistor 100 k. Lampa
se va aprinde atunci cand existd lumind. In lipsa
luminii, se stinge.

232. Ventilator simplu controlat de lumina
Ca in schema anterioard, inlocuiti lampa cu un
motor electric. Ventilatorul va functiona cind
lumina este aprinsi. In absenta luminii, se va
opri.

controlat de lumina
Inchideti comutatorul. Daca
fotorezistorul este umbrit

emite o alarmad stridentd.

controlat manual

Inlocuiti fotorezistorul cu o placid
tactild. Dacd atingeti placa,
difuzorul va emite o alarma
stridentd.

240. Generator de sunet strident

intermitent cu palma, difuzorul va

241. Generator de sunet strident

233. Generator de sunet cu tonalitate inalta

Cand comutatorul este inchis, difuzorul scoate un sunet strident.
234. Generator de sunte cu tonalitatae medie

Conectati un condensator de 0,02 pf in paralel cu emitatorul
piezoelectric. Difuzorul va scoate un sunet cu tonalitate medie.
235. Generator de sunet cu tonalitate joasa

Inlocuiti condensatorul de 0,02 uF cu un condensator de 0,1 1
F.Difuzorul va emite sunet cu tonalitate joasd.

236. Metronom electronic simplu

Inlocuiti condensatorul de 0,1 ukf cu condensatorul de 10 uf (,Plus”
ar trebui s fie in partea de sus). Difuzorul va reda sunetul unui
metronom.

237. Lampa intermitenta simpla

Ldsati in starea anterioard o conexiune paraleld intre condensatorul
10 uF si comutatorul reed. Inlocuiti difuzorul cu o lampé de 2,5 V.
Lampa va lumina intermitent.

238. Zumzet slab de tantar

Ldsati in starea anterioard schema. Scoateti condensatorul de 10 uF.
Emitdtorul piezoemitdtor va emite un zumzdit slab de tantari.

239. Alarma de protectie cu sunet strident

Reinstalati difuzorul. Inchideti terminalele emititorului
piezoelectric cu orice conductor. Dacd un hot sparge acest conductor
sau il rupe, va suna o alarmd puternicd din difuzor.
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242. Zumzet puternic de tantar
Asamblati schema asa cum se aratd in
imagine. Emitdtorul piezoelectric va emite
un zumzet puternic de tintar.

243. Lampa palpaitoare

{,plus” in stinga) la emitatorul

intermitent.

244. Metronom electronic

;- Lasati condensatorul de 10 pf in circuit.

Inlocuiti lampa cu un difuzor. Difuzorul va
incepe sd emitd sunete de metronom.

245. Generator de sunet puternic

Lasati difuzorul in circuit. Scoateti
condensatorul de 10 pf. Difuzorul va emite
un sunet vibrant puternic.

250. Generator de sunet reglabil cu ton
inalt
Reglind reostatul, puteti schimba sunetul.

251. Sunet puternic reglabil, controlat
de lumina

Inlocuiti rezistorul 100 cu un fotorezistor.
Reglati reostatul si acoperiti intermitent
rezistenta cu palma. Difuzorul va emite un
sunet schimbdtor cu tonalitate Tnaltd.

252. Sunet puternic reglabil controlat
de un senzor

Inlocuiti rezistenta de 100 K cu o placi
tactild. Atingeti placa si reglati reostatul in
acelasi timp. Difuzorul va emite un sunet
puternic strident.

In paralel, conectati un condensator de 10 pf

piezoelectric. Lampa va incepe sd lumineze

0.02uf

246. Generator de sunet puternic controlat de un
senzor

Cénd atingeti panoul tactil, difuzorul va emite un sunet
vibrant puternic.

247. Generator de sunet cu ton inalt controlat de
lumina

Inlocuiti placa tactild cu un fotorezistor. Acum puteti
controla sunetul care vibreaza cu lumina.

248. Zumzet de tantar controlat de lumina
Inlocuiti difuzorul cu o lampd de 6 V. Acum zumzetul de
tantar poate fi controlat de lumina.

249. Zumzet de tantar controlat de senzor

Lisati lampa 6 V in circuit. Tnlocuiti fotorezistorul cu o
placd tactila. Cind atingeti placa, emitatorul piezoelectric
va emite un zumzet de tantar.
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253. Detector de minciuni

Cand oamenii mint, devin nervosi si
transpird. Ca urmare, rezistenta electricd a

pielii lor este redusd. O astfel de

modificare a rezistentei este inregistratd de

un detector de minciuni. Tnchideti

comutatorul. Persoana verificatd trebuie

sd-si aseze degetul pe placa tactila.

Puneti-i intrebdri si urmadriti schimbdrile
de sunet si lumind pentru a determina
dacd persoana spune adevdirul sau nu. Cu

cdt persoand se Ingrijoreazd, cu atat

sunetul este mai puternic si lumina este
mai puternicd, respectiv cel mai probabil

cd minte.

254. Sunetul fluierului politienesc
Inlocuiti placa senzoriald cu un rezistor de
100 K {sau conectati acest rezistor direct la
placd plasindu-1 deasupra). Difuzorul va

reda sunetul unui fluier de politienesc. @ ® @

260. Lampa cu temporizator
Inchideti comutatorul. Apisati si
eliberati butonul. Lampa se va
aprinde si se va stinge dupd un
timp.

261. Ventilator cu temporizator
Inlocuiti lampa cu motorul
electric, plasati elicea..

Inchideti comutatorul. Cand
apdsati scurt butonul,
ventilatorul se va roti si se va opri
dupd un timp.

255. Studiul codului Morse

Folosind un comutator cu buton, puteti practica telegrafia si codul
Morse. Reglarea reostatului va schimba tonul.

256. Sunetele instrumentelor muzicale cu tonalitate medie
Inlocuiti butonul cu un comutator (faceti acelasi lucru pentru
urmdtoarele elemente). In paralel cu emititorul piezoelectric,
deasupra acestuia, conectati un condensator de 0,02 pF. Inchideti
comutatorul. Reglati reostatul. Veti auzi sunetele instrumentelor
muzicale de nivel mediu.

257. Sunete instrumente muzicale cu tonalitate joasa

Instalati un condensator de 0,02 pF in paralel cu emitatorul
piezoelectric. Veti auzi sunetele instrumentelor muzicale cu
tonalitate joasa.

258. Metronom reglabil

In paralel cu emititorul piezoelectric, deasupra acestuia, conectati
un condensator de 10 pF. Ca urmare, circuitul va deveni un
metronom reglabil.

259. Lamp3 intermitenta reglabila

Lisati condensatorul de 10 pf la locul siu. Inlocuiti difuzorul cu o
lampd de 6V. Aveti o lampd intermitentd reglabila.
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262, Lampa de veghe cu temporizator
Inchideti comutatorul. Apisati si eliberati
butonul. Lampa se va aprinde si se va
stinge automat dupd un timp. O astfel de -
lampad poate fi utilizatd, de exemplu,
pentru a privi ceasul din pat.

263. Ventilatorul pentru un dormitor
cu temporizator

Inlocuiti lampa cu un motor electric si
instalati elicea. Tnchideti comutatorul.
Cand apdsati butonul, ventilatorul se va
porni si se va opri automat dupd cateva
secunde. La instalarea unui condensator
mai mare, Intdrzierea va dura mai mult. =jo

470uf

264. Lampa reglabila cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va lumina. Daci eliberati butonul, lampa se va stinge,
dar nu imediat, ¢i dupa un timp. Timpul de intdrziere poate fi reglat cu un reostat.

265. Ventilator reglabil cu temporizator

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o elice. Inchideti comutatorul. Cind butonul este
apdsat, ventilatorul se va roti. Dacd eliberati butonul, ventilatorul se va opri, dar nu imediat, ci dupd un
timp. Viteza de rotire poate fi reglatd cu un reostat.

266. Lampa cu schimbarea retinerii

Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va lumina. Dacd eliberati butonul, lampa se va stinge
dar nu imediat ci dupd un timp. Retinerea poate fi reglatd cu un reostat.

267. Ventilatorul cu schimbarea retinerii

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati elicea. Inchideti comutatorul. Cand butonul este
apdsat, ventilatorul se va roti. Dacd eliberati butonul, ventilatorul se va opri dupd un timp. Viteza de
rotatie poate fi reglatd cu un reostat.
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268. Lampa cu temporizator de pornire / oprire
Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va lumina dupd un timp. Daca luati degetul de pe
buton, lampa se va stinge dupd un timp.

269. Ventilator cu temporizator de pornire / oprire

Inlocuiti lampd cu motorul electric si stabiliti pe el o elice. Inchideti comutatorul. Cand apdsati
butonul, ventilatorul se va roti dar dupd un timp. Daca eliberati butonul, ventilatorul se va opri dupa
un timp.

100uf
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270. Sonerii cu modalitati de control
diferite

oH

In aceastd schemd, emititorul piezoelectric 271. Alarma cu sunete diferite
& si bobina cu antend sunt conectate in In aceastd schemd, emitdtorul piezoelectric si bobina cu
® paralel. Aceastd schemd vd permite, de antend sunt conectate in paralel. Aceastd schemad va
asemenea, sd activati muzica si si controlati permite, de asemenea, sa redati semnalele unei masgini de
manual sau cu ajutorul unui magnet, politie, a unui camion de pompieri, a unei ambulante, a
? luming, apd, motor electric si asa mai sunetelor unei mitraliere si a unui aparat de jocuri.
departe. Pentru a face acest lucru, butonul Pentru a face acest lucru, este necesar sd Inchideti diferite
l este inlocuit cu elementul corespunzitor. contacte (Asi B, Esi F, Bsi G)
Dezavantajul sau este volumul destul de
redus.
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272. Sonerie cu sunet
puternic n
Tn acest circuit, un tranzistor

este addugat la IC-ul muzical ca

273. Intensificarea semnalului
de alarma

Tn acest circuit, se adauga un
semnal IC, un tranzistor ca

amplificator. Acest lucru va B @ . )
<] permite 3 mariti volumul, - amplificator. Aceasta va permite
Circuitul poate fi, de asemenea, sd marigi volumul Sistemg l poate
controlat manual sau de un ¥ + reproduce semnalele politiei, de
magnet, lumind, apd, sunet, G P m— dS€MENEa, Masind, camion de
' s pOMpieri, ambulantd, cozi de

motor electric si asa mai

departe. Pentru a face acest
lucry, butonul este inlocuit cu 3
elementul corespunzadtor.

o B mitraliere, aparat de jocuri si asa

mai departe. In acest scop este
necesar sa inchidem intre ele
diverse contacte (A si B, EsiF, Csi
G).

274, Sunete amplificate ,Star
Wars”

Tn aceastd schema la IC “Star Wars”
adauga un tranzistor ca amplificator.
Acest lucru va permite sa mariti
volumul. Circuitul poate fi, de
asemenea, controlat manual, prin
magnet, luming, apa, sunet, motor
electric si asa mai departe. Pentru a
face acest lucru, butonul este inlocuit
cu elementul corespunzator.

275. Sunetele ,Star Wars” folosind
emitatorul piezoelectric

Acest circuit foloseste un emitator piezo
pentru a creste volumul de reproducere al
sunetul. Circuitul poate fi, de asemenea,
controlat manual, cu magnet, lumina, apa,
senzor si asa mai departe.

75




— /AW @™

100uf

276. LED-uri duble controlate de lumina

Cand lumina cade pe fotorezistor, doud LED-uri
lumineazd intermitent.

277. LED-uri duble controlate de apa

Inlocuiti fotorezistorul cu o placi tactili. Cand apa ajunge
pe placd, doud LED-uri umineaza intermitent.
278. LED-uri duble controlate manual

Conectati placa tactild la bornele A si B. Doud LED-uri
lumineazd intermitent cind placa este atinsa.
279. Limpi duble controlate de lumina

Inlocuiti un LED cu lampa 6 B (Faceti acelasi lucru pentru
schemele de mai jos). Lampa poate fi controlata printr-un
fotorezistor.
280. Lampi duble controlate de apa
Inlocuiti fotorezistorul cu o placa tactild. Limpile pot fi
acum controlate prin picdturi de apa.
281. Lampi duble controlate de senzor
Conectati placa senzorului la bornele A si B. Lampa poate
fi actionatd acum prin atingere.

282. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate de sunet
Inchideti comutatorul. Dacd suflati in microfon sau spuneti ceva cu voce
tare, sunetele din Star Wars vor fi auzite de la difuzor.

283. Lampa care se stinge printr-un curent de aer

Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 6 V. Dacd suflati in microfon sau
spuneti ceva cu voce tare, luminozitatea lampii va scadea.

284. Post de radio ,,Star Wars”

Asamblati circuitul aga cum se arata in figura si plasati-o 1anga un radio
cu unde medii (SW, AM) configurat astfel incat sd nu fie receptionat

niciun post. Apdsati butonul cu o mana si reglati capacitatea
condensatorului inlocuibil cu cealaltd mand pand cand sunetele Star

Wars se aud de la radio.
= |1}




285. Radio ,,Star Wars” ca alarma de securitate

,Star Wars”.

radio.

Aceastd schemd este similard cu postul de radio ,Star Wars”. Reglati postul de radio. Gasiti un fir
conductor subtire si conectati-I la o bicicletd, motocicletd, masing, usi, ferestre si altele care
necesitd protectie. Apoi conectati capetele acestui conductor subtire la bornele A si B. Inchideti
comutatorul. Dacd hotul rupe firul, sunetele Star Wars se vor auzi la radio.
286. Sunetele ,Star Wars” la radio reglabile prin lumina

Inlocuiti rezistorul de 100 k cu un fotorezistor. In prezenta luminii la radio puteti auzi sunetele

287. Sunete Star Wars de la radio reglabile prin intuneric
Conectati fotorezistorul la bornele A si B. Cand este intuneric, puteti auzi sunetele Star Wars prin

289. Semnalele unei masini de
politie controlate de un senzor
Inchideti comutatorul. Cand
atingeti placa tactild, semnalele unei
masini de politie vor fi auzite de la
difuzor. Utilizdnd acest principiu,
puteti realiza circuite controlate de
senzori care emit sunete de
mitralierd si aparat de jocuri,
semnale de pompieri, precum si cu o
lampd intermitentd si asa mai
departe (vezi diagramele de mai
sus).

ZL/AT@EL™

m @

me
=il
(ap
]
=%

288. Sunetele ,Star Wars” cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apdsati si eliberati butonul. Sunetul
»Star Wars” va fi difuzat, care va dura ceva timp. Intarzierea
poate fi ajustata prin schimbarea capacitdtii condensatorului.

290. Sunete ,Star Wars”
® @ cu schema Darlington,
ghidata de senzor
2 @ Asamblati circuitul cum
este prezentat in schema.
19 o Dacdatingeti placa tactil,
+ atunci sunetele ,Star Wars”

= Vor fiauzite de la difuzor
e Atdta timp cat veti tine
degetele pe senzor. O
Zoe pereche de tranzistori sunt
conectati in circuit
o conform schemei lui
@ +Darlington.

me®
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291. Alarma de protectie muzicald
actionatd la ruperea firului
Utilizati orice conductor subtire si
conectati-1 cu un fir puternic la o
bicicletd, motocicletd, masina, usd,
fereastra si alte lucruri care necesitd
protectie. Apoi conectati capetele
acestui fir subtire la bornele A si B.
Dacd hotul rupe firul, in difuzor va suna
alarma.

292, Alarma antiefractie activata

prin lumina

Inlocuiti rezistorul cu un fotorezistor.
Plasati circuitul noaptea, intr-o camera
unde toate luminile sunt stinse. Daca

un hot intrd in camerd si aprinde Z
lumina, va fi declansatd alarma..
293. Indicator sonor pentru
intuneric

Conectati fotorezistorul la bornele Asi  ,Star Wars”
B. Tn prezenta luminii, difuzorul nu

B s 2
g @

fi dituzate la dispozitiv.
vor fi auzite la difuzor.

296. Indicator de intuneric cu sunetele circuit intr-un loc intunecat.

Conectati fotorezistorul la bornele A si B.
scoate sunete. In intuneric, sunetele vor In prezenta luminii, difuzorul va rdméne
silentios. In intuneric, sunetele Star Wasr ~ Star Wars.

294. Alarma de protectie cu

sunetele ,Star Wars” activata

la ruperea firului

Utilizati orice fir subtire si

conectati-l cu un fir puternic la

bicicletd, motocicletd, masind,

us3, altd fereastrd care necesita

protectie. Apoi conectati

capetele acestui conductor

4 subtire la bornele A si B. Daca

hotul rupe firul, difuzorul va

svaote sunetele Star Wars.

295. Alarma de protectie cu

sunetele ,Star Wars”, activatd

de lumina

. Inlocuiti rezistorul cu un

“ fotorezistor. Noaptea, cand toate
luminile sunt stinse, agezati acest

e

Daca un hot intrd in camerd si
aprinde o lumind sau lanterna sa,
se va declanga alarma cu sunetele

297..Indicator sonor care aminteste
de lasarea intunericului

Inchideti comutatorul. In intuneric sau
prin umbrirea fotorezistorului, veti

auzi semnalele unei masini de politie la
difuzor. Acest principiu poate fi folosit
pentru a realiza circuite cu sunetele
mitralierei, semnalele camionului de
pompieri si asa mai departe.

298. Indicator sonor care aminteste ea

e
e, )

2

de debutul zorilor
Schimbati cu locul fotorezistorul si

rezistorul obisnuit. Sunetele vor fi
auzite la difuzor in prezenta luminii.
Puteti schimba aceasta schemd pentru
ca sd Indeplineascd alte functii.

> Tn prezenta luminii, sunetele din Star

299. Sunetele ,Star Wars” activate
de intuneric

Asamblati circuitul asa cum este
indicat in schema. Daca fotorezistorul
este umbrit de lumind, sunetele Star
Wars vor fi auzite la difuzor. Acest
circuit poate fi folosit ca indicator al
sosirii intunericului.

300. Sunetele ,Star Wars” controlate
de sosirea zorilor.

Tnlocuiti fotorezistorul cu rezistorul.

Wars vor fi auzite la difuzor. Aceastd
schemd poate fi utilizatd ca indicator al
sosirii zorilor.
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301. T'eneparop 3 MiICHJII0OBA4YEM MOTYKHOCTI
3aMKHITH BUMHKAY. 3 JHHAMIKA TyHATHME
BiOpYIOUMIA 3BYK.

302. CpiT/ioMy3H4YHHIT METPOHOM
ITin’equaiite kongencarop 10 mx® («marocy Bropi)

[apajeNibHO 0 11’ €30BUIIPOMIHIOBAYY. 3aMKHIThL BUMHKAY.

3 IHHAMIKA TYHATHMYTE 3BYKH METPOHOMA
Ta OnMMMaTHUME CBITIOMION.

303, IsocTymiHYaCTHIi reHepaTop
3 MACHIIOBAYEM

CknafmiTe cxemy, 1K MOKa3aHo Ha

MAJTIOHKY. 3 THHAMiKa JTYHATHME

RiIOpyIOUHii 3ByK. BHKOpHCTORYIOUM

KOHJICHCATOPH Pi3HOI MICTKOCTI,

MOSKHA 3MIHHTH TOHATBHICTB 3BYKY.

304, Ceitiogion, mo

MBHAKO 01UMAac
3aMiHiTh AMHAMIK CBITIOMIOIOM
(«mumrocy» Bropi). CeiTnonion Oyae
IWIBHIAKO OJIMMATH,

305. Meradon

3aMKHITE BUMHUKaY. SK110
JAMYXHYTH 200 1110Ch BAMOBUTH

B MikpocoH, 1ieH 3BYK Oyae
nocuiaeHuH quHaMikoM. OCKiTBKH
MiKkpO(OH po3TalIOBaHHH Mops]

3 IMHAMIKOM, MOK€ 3'IBHTHCS
ceucT. o6 nuHaMik mpaioBas
HOPMAJBHO, 000B'A3K0BO BHAAIITH
HOro Ha JEAKYy BiICTaHb,
BHKOPHCTOBYIOYH JIOIATKOB1
THYYKI JIPOTH.




306. CiT/1I0BHH IHAMKATOP rYYHOCTI 3BYKY

3aMKkHITE BUMHKaY. ['0BOpiTE B MiKpodoH abo posrauryiiTe
Horo nopsax 3 AUHAMIKOM pagionpuiimada, Marairodona ado
TeneBizopa. SICKpaBicTh CBITIOMIONA 3MIHIOBATHMETHCS
3aIeXKHO BIJI IYMHOCTI 3BYKY.

309, Jloriunuii eJJjeMeHT

«TA» st namnm
Ju1g yBIMKHEHHA TaMITd HeoOX1IHO,
106 OyIu 3aMKHYTI BUMHKAY
TA kunonka. Ile € noriuaunit
enemeHT « TA».

307. My3uaHuii miacuaoBay
3aMKHITE BUMHKAY. 3 JHHAMIKA JIYHATUME I'YYHA MY3HUKa. 3BYKHM 3 My3uuHoi IC
HNOCH/IIOBATHMYTECS IHTErPAILHOI0 CXEMOIO MIJICHIIFOBAYA TOTYKHOCTI.

308, TlincuaoBa4 CUrHajly TPMBOIH
3aminite My3uuny IC curnansHolo. 3 qMHaMIKa JIyHATHMYTh T'Y4HI 3ByKH
KYJIEMETHOI CTPIIAHUHM.

310. Jloriunuii exement «ABO»
Jns yBIMKHEHHS TaMIIM JOCHTB, 11100
oyB 3amkHenuit ABO Bumukaq, ABO
kHonKa. Lle € moriunuii eneMeHT
«ABO».




EA )

ZNARAT@EL™

311. Element logic ,NU” pentru o lampa

Inchideti comutatorul. Lampa se stinge. Ati aprins
circuitul dar lampa NU este se aprinde. Acesta este )
elementul logic al ,NU”". @

=
oM

312. Elementul ,DA-NU” pentru lampa °
Conectati comutatorul si lampa in serie. Acesta va
fi un element logic ,DA-NU”".
313. Elementul logic ,SAU-NU” ! - -
Conectati comutatorul si lampa in paralel. Acesta @
va fi un element logic ,SAU-NU". o gl S oy

314. Element logic ,DA” pentru sunete

O sonerie muzicala se aude doar dacd comutatorul este
inchis si butonul este apdsat in acelasi timp. Acesta este
un element logic ,DA” pentru sunete.

315. Element logic ,SAU” pentru sunete
Daca comutatorul si butonul sunt conectate in paralel,
apare elementul logic ,SAU” Pentru sunete.

61

316. Elementul logic ,NU” pentru sunete.
Dacd comutatorul este inchis, se va auzi muzicd la difuzor. Acesta este elementul logic ,NU”
pentru muzicd.

317.Element logic ,DA” pentru sunete.
Urmand principiul de mai sus, dacd comutatorul si butonul este conectat in serie, puteti obtine
un element logic ,DA-NU” pentru muzicd.

318. Element logic ,SAU-NU” pentru sunete.
Daca butonul este conectat la comutator in paralel, obtineti elementul logic ,SAU-NU” pentru
sunete.
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Nota: Produsul pentru testarea descdrcdrii electrostatice poate ajunge doar la Clasa C si pot aparea unele

erori de functionare la asamblarea circuitelor .

Banda de frecventd radio la care functioneaza echipamentul radio este 87,5 MHz-108 MHz. Setul nu

include emitator.

319. Radio FM cu setare
automatd a posturilor radio
Asamblati schema prezentata
in figura. Inchideti comutatorul
15 (ON). Apdsati scurt si
eliberati butonul ,CH +” o datd.
Apdsarea butonului va seta
automat si va regla postul de
radio FM. Un nou clic pe aceast
buton va duce la reglarea
automata a urmatorului post
radio si il va retine. Apdsati
acest buton din nou si din nou
pand cand veti seta toate
posturile de radio din banda 88
MHz-108 MHz. Dacd doriti sa
reveniti la posturile anterioare,
apasati scurt butonul ,CH”.
Acest buton regleaza
frecventele in jos. Nota:
Receptorul va functiona foarte
bine in zonele de receptie
ideale ale posturilor de radio
FM. Pentru a imbunatdti
receptia puteti schimba pozitia
antenei flexibile.
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320. Radio FM cu reglarea
90 | . volumului
lﬁ_ J @ S Asamblati circuitul

s prezentatd in figurd.
Inchideti comutatorul 15
(ON). Apdsati scurt butonul
(1) deselectare astatiei CH + si
setati canalul radio (similar
proiectului N°319). Volumul

@ poate fi reglat acum cu un
reostat 53.

19 @
l
+

Nota: Produsul pentru testarea descdrcdrii electrostatice poate ajunge doar la Clasa C si pot apdrea unele erori statice la
asamblarea circuitelor .

Banda de frecventa radio la care functioneazd echipamentul radio este 87,5 MHz-108 MHz. Setul nu include emitdtor.
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