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Introducere

Electronica este prezentd in majoritatea dispozitivelor
care ne inconjoara: electrocasnice, masini, computere,
camere video, telefoane mobile, aceasta listd poate
continua si continua. Cu toate acestea, indiferent cat de
complexe ar fi aceste dispozitive, ele constau din
elemente foarte simple - putem aduce ca exemplu aici un
castel care este construit din simple caramizi, la fel si
electronica constd in conectarea mai multor elemente
simple intre ele. Seria seturilor de constructie ZNATOK
va ofera posibilitatea sd invatati si sa puteti asambla din
ycaramizi” electronice scheme destul de complexe, care
nu sunt doar informative si distractive, ci si potrivite in
utilizarea practica.

Speram ca aceste scheme vor fi interesante pentru toate
varstele si vd vor ajuta sa faceti primii pasi in lumea
interesanta a electronicii.
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Pentru a vedea intreaga gama de seturi ZNATOK, scanati
codul. Inainte de a incepe asamblarea, vi recomandim
sd cititi cu atentie instructiunile si sd analizati atent
schemele.

Aceastd instructiune contine descrieri ale schemelor
pe care le puteti realiza cu ajutorul elementelor
incluse in set. Multe scheme nu au doar caracter
cognitiv dar sunt folosite si in practica. Seturile de
constructie Znatok au fost elaborate pentru a
familiariza cu lumea uimitoare a electronicii atat
scolarii sau adolescentii cat si adultii de orice varsta.
Prin intermediul jocului cunoastem legile si
principiile fizicii care sunt utilizate pretutundeni.
Efectuarea si asamblarea circuitelor electrice, vor
dezvolta o multime de cunostinte si abilitati practice
care va vor fi de ajutor in viitor sau chiar in prezent.

Aceast manual de instructiuni oferd o singura
metodd de asamblare pentru fiecare circuit electric.
Cu toate acestea ele pot fi asamblate in multe moduri
diferite. Folosind cunostintele, abilitatile acumulate,
ingeniozitatea si creativitatea Dvs. puteti inventa
multe alte scheme interesante.

Sperdm ca setul de constructie Znatok va va ajuta sa
intelegeti din ce este alcdtuitd, cum functioneaza si
care sunt beneficiile electronicii in viata de zi cu zi.




Procedura de asamblare

1. Setul de constructie electronic ZNATOK consta dintr-un
numadr de componente electronice si fire de lungimi diferite,
fiecare dintre ele avind un numdr atribuit care este indicat in
scheme. Acesta este numarul elementului. De exemplu, 2
inseamna un fir cu doud terminale, iar 18 - o lampad 2.5B.

2. Circuitele electrice sunt o structura formata din straturi
conectate intre ele, fiecare strat contine componente - blocuri
si fire.

3. In scheme, numerele din cercuri - 1, 2, 3 si 4 indici numerele
straturilor. Prin urmare, inscriptia 2 1 denota un fir cu doua
terminale, instalate in stratul 1 si 18 2-lampa 2,5V, instalate in
stratul 2.

4. Ca exemplu asamblareaa unui circuit cu o lampa electricd,
prezentat in p. 1. Mai intdi, montati placa suport conform
schemei. Localizati cele trei blocuri componente (comutatorul
15, lampa 2.5B 18 si bateria 19), precum si cele 5 fire (4 fire 2 si 1
fir 3). Apoi efectuati asamblarea conform schemei - in stratul 1,
instalati blocurile 115 18 si 19 apoi in stratul 2, instalati firele 2.
Cand circuitul este asamblat, inchideti intrerupdtorul si lampa
se va aprinde.

AVERTIZARE!
La asamblarea circuitelor nu apdsati pe mijlocul elementelor
deoarece le puteti deteriora, conectati elementele apasind doar
in zona butoanelor de conectare.
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AVERTIZARE

1. Respectati polaritatea! Multe elemente din set au
semnul ,+” in etichetarea lor. La asamblarea circuitelor,
asigurati-va cd plasati corect componentele.
Nerespectarea polaritdtii face circuitul inoperabil sau
poate deteriora componenta electronicd.

2. La asamblarea schemei, apdsati nu in mijlocul placilor
dar pe margini, in punctele de fixare. De exemplu,
elementele fabricate din sticld se poate sparge cu
usurinta dacd veti apdsa pe milocul lor.
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3. Nu conectati LED-ul direct la baterie — acest lucru
trebuie facut prin rezistor - elementul de limitare a
curentului!

LED-urile nu sunt lampi, atunci cand sunt conectate
direct la baterie ard rapid!
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YMOBHI 1O3Ha4YeHHS Ta U(POBI KO, III0 BUKOPUCTOBYIOTH B €IEKTPUYHUX CXeMaX
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1. Jlamna
ITpu 3amukaHHI BUMHKaua JlaMila criiajaxye. BoHa 3racae,
KOJIH BUMHKA4 PO3MHKAETHCSI.

2. Jlamna, o0 BMHKA€ThC MarHiTomM
Atgncipind inloewitisomutpierueuin sepretrépysaedclampapeate fi
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3. EnekTpuyYHuil BEHTHIATOP
CroyaTky BCTaHOBITE NMPOTIENICP BEHTHUIIATOPA, TIOTIM 3aMKHITh
BHUMHKa4. BeHTHNATOp nouHe OGepTamca.

Inl cu ﬁHcTo'fi]q]l’l[T(fB SR onalg)m muta HFlfeed sj veti obtine un Ventllator
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lﬁﬁp@s@&ﬁlﬂﬁlﬁhﬂﬂépﬂmﬁﬂmgﬂléfﬂpwe indepartat, lampa se va stinge.
Insrehae:

11 Bstenposikibsdiachimbashpeeibia batepid] miampi shamematatorului
In niieaseMi? Fbmatxhs tevposikits ieasphionb 6gyapeilt fiepdfytentei?

InGeRARAKOBO STRPHMACEE BEIOBLRe un rispuns.
2 -CKinbKH APOTIB MOTPIOHO AMs MiAKIIOUSHHS 1aMITH?

II

5. IlocitigoBHe 3'€1HAHHSA JAMIH Ta BEHTHIATOPA

3aMKHITh BHMUKA4 - BEHTWIATOP MOYHE o0epTaThCs, a JaMia
cnamaxse. [Ipu po3sMHUKaHHI BUMHKa4a BEHTHIISTOP 3yTTHHATECS,
a namra 3race.

urannsn:
3. U 3MIHMTBCS PE3YINILTAT, KU B CXeMi TOMIHATH MICLAMH JIAMITY
Ta seHTHIEITOP? CripoOyiire.

plasatey &Bmﬁeem Jﬂfﬁaﬁéremﬂalmmmﬂﬁmmul plécii, ci
apasatipeuinaneleaderancatatasickaiite Ha 3’¢IHYBATBHI KHOTIKH.

PI‘IHCIPPIUI contralului ma&(netlc
HIIAI MATHITHOTO KepyBaHH:

B CKISHUI KOPITyC repKkoHa BCTAHOBICH] B 3a1i3H1 MJIACTHHKH.

B 3puuaitnoMy crani Bou# po3’emnnani. [1ig yac HaGIuMEeHHA MATHITY
JI0 TEPKOHA TIJIACTHHKY HAMATHIYYIOThCS Ta 3’ €qHYIOThCS, TOMY JIAHITIOT
3aMHKA€ThCA. [CHYHOTh FEpKOHH, 110 NPALIOTh HA PO3MUKAHHS.
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6. IMapanenbHe 3'¢IHAHHA JAMIIH Ta BEHTHJIATOPA

3aMKHITH BUMHKa4, BEHTHIIATOP TIOYHE 00epTaTHcs, a Jammna
crnianaxue. [Tpu po3aMHKaHHI BAMHKAUa BEHTHISTOP 3YITHHUTBCS,
a J1aMIIa 3racHe.

Iuranns:

4. Yp 3MiHUTHCA PE3yNETarT, AKIO0 B CXeMi MOMIHATH MiCISAMH JTaMIy
Ta seHTHAATOP? CripobyiiTe.




7. Ceitiionion
3&MKH1TI: BHMHKAY, CllajJaxHe CBITJIIOA10/, aJIe HE CllaJlaxHE J1aMIia.
Ile nosicHIOEThCs THM, 110 JUIS CBITJIOHI10/1a JI0CTaTHIN HABITH HEBEJIMKHH

CTPYM, TOMI AK CTPYM, HEOOXIIHHUH IS CBITIHHS JIaMITH, Ma€ OyTH 3HA4YHO

BHIIE. Y IIbOMY MOCIiIOBHOMY JIAHIIK031 CTPYM HEBHCOKHIA.
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qmmsaﬂ,unamdicmemﬂ HPOBII[HHKOM AK, HAIIpHUKIIang,
IFA$EMAEEBHI Kyﬁm( abo nepeB'siHHIT CTLIELD.
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6. HocmimxyiTe mpeameTy, 1o 0To4yoTk Bac, 3a qonomMoroio tecrepa,
HaBEAITh MPUKJIAAHN IT'ATH MPEAMETIB, 10 MPOBOAATE, Ta M'ATH TAKUX,
IO i30/TI0IOTE.
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8. Verificati conductivitatea LED-ului

Hﬁﬁ%ﬁ%&&ﬁ?&fﬁt‘“ﬁﬁk?ﬁﬁﬁ%‘%‘& lam :Pa nu vor lumma
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ziblﬁé(ﬁﬁfunﬂoro aJjic HEC HaBIAKH.

msGhase:

5. Uu crnianaxHe f1amiia, SKUI0 TOMIHATH MICIAMH JIaMITy Ta CBITIoHion?
A K10 NOMIHATH NMONApHicTs cBiTnOAIona? Crpodyiite.

10. Tlonepeminne yBiMKHeHHsI JJaMITH Ta CBiTJI0di0ona

Konm BuMHKa4 3aMKHEHHH, TOPUTE JIMIIE CBITAOAI0A. KO mopsa

3 TEPKOHOM PO3TALIYBATH MATHIT, CBITIOAIO/ 3racHe, a JJaMIla CIiaaxHe.
11. IonepeminHe yBiMKHEHHSI BeHTH/IATOPA Ta cBiTyioniona
3aMiHITh JJaMIly BEHTHIISTOPOM (€JIEKTPOMOTOPOM 3 IIPOTIENIEPOM)

Ta 3aMHKaiTe TePKOH 3a JONIOMOI00 MarHity. Bu 3moxere BMUKaTH

abo criTionion, a0 BEHTHIIATOP.
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12. Jlamna 3i 3MiHIOBaHOIO AICKPABICTIO , 13. BeHTHJIATOP 3i 3MiHIOBAHOI0 IIBAKICTIO 00epTaHHs
3aMKHITL BHMHKAY Ta KEPYHTE TepKOHOM 32 JIOIIOMOT0I0 MarHITy. 3aMKHITH BAMHKAY Ta KEpyHTE TepKOHOM 3a JIONOMOTOI0 MarHiTy.
SICKpaBICTh JTAMITH 3MIHIOBATHMEThCSL. [IBuakicTe 00epTaHHS BEHTUIATOPA 3MIHIOBATHMETHCS.

IpuHuMn 3MiHA ACKPABOCTI TA WIBH/IKOCTI:
Jlamna, 3’eiHaHA MOCHIAOBHO 3 enekTpoMoTopoM. CTpyM Teue uepe3 HHX.
Kormu 0/1HH 3 KOMIIOHEHTIB 3aMHKA€ThCA TEPKOHOM, CTPYM 301IBLIYETECA
Ta ACKPABICTL JaMIM 200 MIBHIKICTL BEHTHIISTOPA TEXK 301IBIIYIOTLCS.

14. Jlitarounii mpomneJiep

Bceranosite nponenep. HartucHite kHONKY. Konu enexrpoMoTop
PO3raHATHMETHCA J0 BiTHOCHO BHCOKO] IIBHAKOCTI, Pi3KO
BIJITYCTITH KHOIKY - TIPOTIENEP 31eTUTh. YBara: Oyasre obepeskHi!

15. 3mina HanpsMy 06epraﬂﬂﬂ e.uem*pOMOTopa

3MiHITh NOIAPHICTD MiJ'€AHAHHS €IEKTPOMOTOpa (IIOMII—DIHTG
Schignbhab pelad e conexitR) TmptorwoH iele ol igHseb mpbatd nppus”
si Hminos ) sxmstadyt Braticd priet, Apaspbutonplotépireedsasad elicea
serotegtel flidcatabiclite ativigd Alcmalp Batedioiso$4aatansformat

InkA GRTCKHIE SEPRHTRIED-
_ Huranns:

Ilﬂtmhifﬁ:rponeﬂep MO3Ke 3NeTITH?
74beycepoateizbp rec elivee 3nPdweVentilatorul nu poate zbura?




16. IlocainoBHe
3'eananus daTapei

Ha cxemi mokazaHo
MOCJIII0BHE I AKIFOYEHHS
Oarapeii. B upomy BUIaaKy
Hamnpyra uux 3-BoJbTOBUX
Oarapeii ckiianaeTbes

Ta CTae PiBHOIO 6 BOJIBTaM.

ITpu 3MiHI TTONSAPHOCTI
onuiel 3 barapei Hanpyra
nopisaioBatume 0.

My3uuna inTerpasbhia cxema (IC) @

Y nam'siTi i€l iHTerpankHOT CXeMH 3anHcaHi
My3u4HI Menoail. Sk ma'eqHatun

I0 Hel J0JaTKOBi €l1EeKTPOHHI KOMIIOHEHTH,
MOKHA TTOYYTH MY3HKY.

17.1E0Hammwfaaiﬁwpaw@mneﬁ

ﬁ%‘&&‘ ta HPAEPeHNFRASS
I Oiapelt, Bl L?fs A
Vl§ éfreste.
Intrebare:
~ I’\ranng:

8. Slka Oyzne cymapHa Hanpyra, AKIIIo 3MiHHTH
MONAPHICTE OnHIET 3 DaTapeit?
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SRR iilor.

arapeu

& durata de

THM MEHILIE OIIip.

[IpuHoKn cBiT/I0BOr0 KEpyBaHHA:

DOTOPE3UCTOP CKNAJAETHCA 3 HAMIBIPOBITHHKA
3 0COONMMBOIO BIACTUBICTIO - HOrO OMip CTPyMy
3aNeXKUTE Bijl cunu cBitina. Yum Ginslie criTia,

18. My3uyHuil 1BepHUH A3BIHOK 3 PYYHHM KepyBaHHAM
3aMKHITE BAMHKAY - 3 THHAMIiKa JTyHaTuMe My3uka. Komn
My3HKa IPUIMHUTBCA, LIeH JABEPHUI A3BIHOK pearyBaTuMe
Ha HATHCHEHHS KHOIKH.

19. My3nuHuii ABepHHii I3BiHOK 3 MATHITHAM KepYBaHHAM
3aMiHITh KHOTIKY TepKOHOM, Ta Bu oTpumaeTe My3uuHuUil IBepHUA
JI3BIHOK 3 MarHiTHUM KepYBaHHSM.

20. My3uuHuii IBepHHH A3BiHOK, KEPOBAHHI CBIT/IOM
3aminiTs KHOTKY (oTopesucropom. Ternep /st KepyBaHHS
A3BiHKOM Bu moxere BukopuctoBysaru citio. [Ipu norpamisiui
CBITJIa Ha (OTOPE3UCTOP A3BIHOK BBIMKHEThCA. SIKIO
(hoTOPE3UCTOp 3aTYAUTH BiJl CBITIA, My3HKa NPUIUHHTHCH.

21. My3uyH#uii ABepHHI 13BiHOK, KePOBAHUIi BOI0I0

SIK1110 KHONIKY 3aMIHMTH CEHCOPHOIO IUIACTHHOIO, MY3HKa I04HE
JIyHAaTH, KOJIM Ha IUIACTHHY MOTPAMMTh BOJA.

22. My3n4yHMii ABepPHUI A3BiHOK, KEPOBaHHIi 3BYKOM
[Tin'eqnaiite o knem A ta B n’e3oBunpominiorad. Konu My3uka
MPUITHHUTECS, BU MOKeTe TUIECHYTH B J070H1 a00 Oyab-1110
BHUMOBHTH BroOJIOC - MY3HKa JIYHATHME 3HOBY.

23. My3n4nmii 1BepHHUH 13BiHOK, KEPOBAHHI €J1€KTPOMOTOPOM
ITix’ ennaiite 1o kiem A ta B enekrpomotrop. Konu mysnka
NPUITHHUTECS, 37IETKa MOBEPHITE Bal MOTOPA - My3UKa
JIyHaTUME 3HOBY.

Yum mMeHIa iIHTEeHCHBHICTh

cBiTia, THM Oiskine ormip.

Bukopucranus oropesncTopa A03B0JIAE
BMI'OTOBJIATH BUMHKAYi, KEPOBaHi CBITIOM.
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KepPYBAHHS BOM0I0:
Bopa npoBoauts cTpyM.
Konu Bona norparniise
Ha CEHCOPHY IUIACTHHY,
TO 3aMHKa€ MK c00010 B
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KOHTAKTH Ha IUIACTHHI,
3 1i 70MOMOTr0 MOXKHA &
BMHKATH MY3HKY 260
3anajOBaATH CBITIO.
IIpusun oTpEMaHHsA

3BYKY 32 JONOMOT0I0 '

N’€30BHNIPOMIHIOBAYA: [7]
1’ e30BUTIPOMIHIOBAY @

€ IBOMa METAJIEBHMH
MIACTHHKAMH, Mi3K SKHMH
po3TalIoBaHa M1'e30e/eKTpuYHa
Kepami4Ha MiacTHHKa. AKIo
[PUKIIACTH 3MIHHHH CTPYM
3BYKOBOI 4acCTOTH JO ABOX
MeTaJIeBUX [TaCTHHOK,

TO KepaMivuHa IUIacTHHKA
KOJIMBATUMEThCS T4 BH/IABATHME
3BYK, 1[0 BiJITIOBIJIA€ BETHYHHI
Ta 4aCTOTI CTPYMY.
IT'e3oenexTpuyunmii edekr:
Axino n'e3oeneKTpHYHY
ITaCTHHKY AedopmyBaTH

a0 3MycuTH BibpyBaTH
(HANPHKNA, TONOCOM),

TO MIXK 11 JIBOMa METAJIEBHMH
IUTACTMHKAMH BHHHKAE HEBEJIMKA
elleKTpuyHa Hanpyra. | naBnaxu,
AKIIO MiABECTH HAMPYTY MO JIBOX
METaJIEBUX TUTACTHH, KEpaMidHa
IIacTHHKA Oyne nedopMyBaTHCH
BIJUOBIIHO J0 BEJIMYHHH

Ta YaCTOTH IIET HATIPYTH.

IpHHUHT KepyBAHHS
€JIeKTPOMOTOPOM:

B enexrpoMoTopi € Marxir

Ta 0OMOTKA 3 BUTKIB JIPOTY.

Ko obepraerses Bai
eJIeKTPOMOTOPA, MAarHITHE MOJIe
3MIHIOETBCA | BCepeuHi 0OMOTKH
BUHHKAE HEBEUKHH CTPYM, SIKOTO
BHCTAY4a€ [UIsl TOTO, 106 nyHaB
MY3HWYHHH JTBEPHUIT I3BIHOK.
Yomy enekTpoMoTOp BMi€ criiBaTH?
Konu 3MiHHHI CTPYM MPOTiKae
o o0MoTLi poTopa, porop BiOpye
B MarHiTHOMY TOJIi Ta 3'ABIIETHCA
3BYK.
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24. Ceitioaiof, 110 BMHKAETHLCA CBIT/IOM
Ilix’ennalite 10 KieM (oTOpE3UCTOP

Ta 3aMKHITh BUMHKa4. Komu cBitnomion
3racHe, IM MOXKHA KepyBaTH

3a gonomoroto ceitia. [Ipu norpannsauxi
CBiTJIa HAa (POTOPE3UCTOP CBITIONION
cnanaxye. ko goropesucrop
3aTYJIUTH BiJl CBITJIA, CBITIIONION 3racHe.

25. CBiTJlo,uion, 110 BMHKAECTLCS BOIOI0
[Tix’ennaiite no knem C ta D cencopuy
mwiactury. CBITIOION CIanaxyBaTHMe
TIPH MOTPAIUIAHHI HA TIACTHHY
Kpamnenb BOAH.

26. CiTinongion, 0 BMAKAECTLCS
3BYKOM 3 BATPHMKOI0 Hacy

Hl,[[ eqHaiite 10 kneM A ta B

1’ esoBurnpoMiniosad. Komu ceiTionion
3racae, IIECHITh B I0JIOHI a0 CKaXiTh
Gy.ﬂb-IIIO BIOJIOC - CBITJIOION 3HOBY
cranaxHe Ta uepes JesKUH 4ac 3racHe.

27. CeiToion, 1110 BMHKACTBCS
€/IeKTPOMOTOPOM 3 BHTPHMKOIO Hacy
Ilix’enuaiite 10 Kiem A 1a B
enekrpomoTop. Koau ceitnomion sracue,
3J1€TKa [OBEPHITH BaJl MOTOPA - CBITIONION
3HOBY CNAllaXxHE Ta Yepe3 MEAKHi

4ac 3HORY 3racHeE.

28. Ceitnonion, KepoBaHHii BPy4HY

3 BUTPHMKOI0 Jacy

ITin’ennaiite no knem A ta B KHOTIKY.
KOJ]H CBITJIOI{IO,!], 3racHe, HHTHCHITL

Ta BIJIYCTITh KHOIIKY - CBITIIOJI0/ 3HOBY
crajaxHe Ta 4epes JAesKui

Yac 3HOBY 3racHe.

29. CeiToai0ox MArHITHOTO KepYBaHHSA
3 BHTPUMKOIO Hacy

[Tix'ennaiire 10 knem A ta B repkon.
Caitnoaion 3racHe, ajie AKILO NOpsx

3 FEPKOHOM PO3TALIYBaTH MArHIT,

a 1oTimM npubdparu Horo - CBITIOAION
3HOBY CanaxHe, a uepes JesaKuit

Yac 3HOBY 3TacHe.

30. Jlamna, kepoBaHa CBiT/IOM

[Tin'ennaiire no knem C Ta D doropesuctop.

3aMiHITh CBITIIOMION JIAMIIOK. 3aMKHITh
puMHKay. Ko mammna sracue,

HEI0 MOkHa Oyjie KepyBaTu

3a JIONOMOT0I0 CBITIA.

[Tpu moTpamnsaHHi cBiTIA

Ha (oTope3ucTop

namra cnanaxye. [1pu 3aTiHroBaHHI
(doTopesrcTopa Jamna 3racae.

31. Jlamia, KepoBaHa BOJOIO

IMin'eqnaiire 1o knem C ta D cencopuy
nactuay. [Ipy norpanssHHi Ha [UIACTHHY
KpareJIb BOIH JIaMIIa Crajlaxye.

32. Jlamna, KepoBaHA 3BYKOM

3 BHTPHMKOIO Yacy

l'[iu e/iHaiiTe 10 Kiem A Ta B
1n’e3oBunpominioBad. Konu namna srache,
IUIECHITE B JIONOHI a0 CKaxiTh Oyab-110
BIOJIOC - JIaMIIa 3HOBY CIallaxHe,

a uepes JesAKuil gac 3racue.

33. Jlamna, KepoBaHa eJIeKTPOMOTOPOM
3 BUTPHMKOI0 4acy

MMin'ennaiite 1o xknem A ta B
enexrpomorop. Konu namna srache,
3/1erka MOBEPHITh BaJl MOTOpA - JIaMIia
3HOBY ClIallaXHe Ta yepes JAesKHii

qac 3racHe.

34. CniBy4Hii JIEKTPOMOTOP
3aMiHITh aMITy €JEKTPOMOTOPOM.
3'ennaiiTe nporigHukom C ta
3aMKHITH BUMHKaY. EneKTp{)MOTUp
THXO CITIBaTHMe.

35. JlaMmna 3 BUTPUMKOIO Yacy,
KepoBaHa BPyuHy

ITin'ennaiite 1o kaem A ta B xnomky.
Konu namia sracHe, HaTHCHITE

Ta BiMYCTITh KHOTIKY - JIJaMIIA 3HOBY
criajiaxHe Ta uepes JesKHH Yac 3racHe.

36. JlamMma 3 BUTPHMKOIO Yacy,
KepoBaHa MarHitomM

IMix'equaiite 10 wiem A ta B repkom.
Jlamna 3racme, aje sKIo mopsg

3 FEPKOHOM PO3TAIIyBaTH MArHIT,

a MOTiM IPHOPATH HOTO - JIaMIIa 3HOBY
crianaxHe, a uepe3 JIeSKHif uac 3racHe.
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37. CpiTI0My3N4HMIA IBEPHUI 13BIHOK

3 PYYHHM KepyBaHHSIM

3aMkHITE BUMHKa4. 1’ €30BHnpOMIHIOBAY NOYHE
rpati My3HKy, a jamna cnaiaxse. Kosim mysuka
IPHITHHUTBCH, Z[BepHHH JA3BIHOK 3HOBY

ZZLN /AT @EL™

TNpaloBaTHMe [IpH HATHCHEHH1 KHOTIKH.

38. CeiTiioMy3H4HHii JBepHMIi 13BIHOK
3 MArHITHAM KepyBaHHAM
3amiHiTh KHONIKY repkoHoM. Tenep nBepHHUM

42. 3ymep, 110 BMHKACTLCH CBITIOM

3amiHiTh Tammy GoTope3ncTopoM. 3aMKHITh
BHMHKAY. Komi KHOMKA HATHCHYTA, 3yMEp

(11’ €30BHMPOMIHIOBAY ) BUAAE 3BYK, KU
3MIHIOETBCS 3aJI€KHO B/l IHTEHCHBHOCTI CBIT/IA.

JI3BIHKOM MOYKHA KEPYBATH 32 JOMOMOTOK MarHITy.

39, CeiTaomy3H4Huii IBepHHIi 13BiHOK

3i CBIT/IOBHM KepyBaHHAM

3aminiTe KHONKY (hoTopesuctopom. Temep
JIBEPHUM JI3BIHKOM MOKHA KepyBaTH

34 A0IIOMOIoK CB1TIA.

40. CurHaj TpMBOI'H, IKLIO AMTHHA MOKPa
3aMiHITh KHOIIKY CEHCOPHOK) IUIACTHHOK).
[pu norpanisHui Ha IIIACTHHY Kpareib

BOMM a0o cedi JIyHATHME MY3HKa T4 CHalaxHe
nmamma. Kpamie 3poOuTH ceHCop caMoMy

3 ()OIBTY Ta BUBECTU HA TOHKHX JPOTAaXx.

41. CeitiioMmy3uuHuii ABepHMii I3BIHOK,
KepoBaHHI eJIeKTPOMOTOPOM

[Min'enunaiite 1o kiem A ta B enexrpomotop.
Konu My3uka IpUIHHHTLCS, 3JIETKA MOBEPHITH
Bas MoTOpa. My3HKa TyHaTHME 3HOBY

Ta crajaxHe jJamra.

43. CeiTI0My3HYHHI TBePHHI I3BIHOK,
KEPOBAHMIi BPYUHY 3 BHTPHMKOIO 4a
ITix'ennaiite no knem A ta B kHonky. Komu
JIaMI1a 3TaCHE, HATHCHITH KHOMKY Ta BIAIYCTITh
ii - ammna 3HOBY CHANIAXHE, 11’ €30BHIIPOMIHIOBAY
TI0YHE I'PaTH MY3HKY, Ta Yyepe3 JesKHH

4ac IPUITHHNTE.

44. CBiTJIOMY3UYHHH JBePHHI 13BIHOK,
KepPoBAHHH MAarHiTOM 3 BATPHMKOIO YACY
Ilin'ennaiite no x1em A ta B knonky. Konn
JlaMIia 3TacHe, HATHCHITh KHOIIKY Ta BIAIYCTITh
1i - TamMI1a 3HOBY CTIAJIAXHE, 11’ €30BHIPOMIHIOBAY
MOYHE IPaTH MY3HKY, Ta Yepes AeAKHH

qac HpHHHHI/ITL.

I )

InTannsn:

CKIiTBKH pi3HUX 3BYKiB MOJKHA OTPHMATH, AKIIO
rnorepeMiHHO ado 0JIHOYACHO KepyBaTH BUMHKaYeM
Ta KHOIIKOH?

D 45. 3Bykn «3opauux Biiin», kepoani Bpyuny
ITonepeMiHHO 200 0IHOYACHO KEPYIOUH BUMUKAYEM
Ta KHOTIKOIO, MOXKHa OTPHMAaTH 3BYKH pi3HOI 30poi
i3 «3opaHux Biita».

46. 3Byku «3opsinux Biiin», kepoBani margitrom
ITpu 3aMiHi BUMHKaYa HA TEPKOH 3BYKH «30pAHUX Bifim»
MOXYTb KEPYBAaTHCSI MArHITOM.

Inrerpanbna cxema (IC) «3opnni Bilinu»:

B nam'aTi i€l inTerpanbHOi CXeMH 3amMcaHi pi3Hi
3ByKH «30paHux Biitay». ko nin'ennarn

J10 Hel JI0JATKOBI €JIEKTPOHHI KOMIIOHEHTH,

TO 11 3BYKH MOYKHA II0YYTH.

47. 3Bykn «3opsinnx Biiiny, keposani cBiTIIOM
3aminiTe BuMHKay otopesuctopoM. [lepepuBuacto
3aTYJAI09H (POTOPE3UCTOP AOJOHEID, MOXKHA KEPYBaTH
3BYKaMH «30opaHuX Biitn».

48. 3ykn «3opanux Biiiny, keposani cencopom
3aMiHITh KHOTIKY CEHCOPHOIO MIACTHHOIO.
[TepepuBuacTo TOPKAOYKCH 10 MJIACTHHH, MOJKHA
KEpyBaTH 3BYKaMH «30psaHux Biiia».

IIpHHIHO KepyBaHHs CEHCOPOM:

Tino moauHu X04a MOTaHO, ane NPOBOIUTH
enekTpuyaHuil cTpyM. [Ipu TopkaHHI pykoo
CEHCOPHOI MIACTHHM OTIpP MiXK JIBOMa KOHTAKTaMH
nomiTHO 3meHInyeThes. Lliel 3minu onopy Bucrauae
JUIsL KepyBaHHS IHTErpalibHOIO CXEMOIO Ta OTPHMAHHS
PI3HHUX 3BYKIB.




49. Curganu
noJineicbKol
MAaITHHH

3aMKHITE BUMHKAY -
3 IUHAMiKa
JTYHATHMYTh
CHTHAIIH

BE1@

MO LEeHChKOT
MAIIHHH.

50. 3Bykn
KyJieMeTa
3'eqHaiiTe KIeMH
CraD,ETaF.

3 auHamika 2
JyHaTHUMe KyJeMETHa @
qepra.

51. Curnaau

MOKEKHOI MALTHHA
3'enuaiiTe knemu A ta B, C
ta D. 3 aunamika J1yHaTuMyTh
CHTHAIH MOKEKHO1 MalllMHH.
52. CurHajm MammHu
IIBH/AKOI JONOMOTH

3'ennatite knemu C ta D, B
ta G. 3 AMHaMiKa JTyHaTUMYTh
CHUTHAJIHA MAIIUHHU IIBUIKOI
JIOTIOMOTH.

53. 3ByKH rpajibHOIO
aBpTOMAaTa

3'ennaiite kiemd A ta B.

3 nuHaMIKa TyHaTHMYTh
3BYKH T'PaJIbHOTO aBTOMara.

54. MuroTIuBHi cBiTIORION

3aMiHIiTh JUHAMIK CBITIIOTIOIOM

(«mmroc» Bropi). 3'enHaiite
kneMu CtaD,EtaF.
CeiTiionion noyxHe GJIuMaTH.

55. MuroriMBa JamMna
3aMiHITh JUHAMIK JIAMIIOKO.
3'ennaiite xnemu C ta D,

E ta F. Jlamna noune G1MMaTH.

56. 3BYKH JIerKOro KyJieMera
3'ennaiite knemu C ta D, F
ta H. 3 nuHamika JTyHaTUME
yepra JIETKOTO KyJIeMeTa.

57. 3BYKH BaMKOIo KyjiemMera
3'enHaiiTe TINBKU KnemMu F

ta H. 3 auHamika JyHaTume
4epra BasKKOTro KyJeMera.

58. 3Bykn yaapy

3'ennaiite knemu F ta H, B
ta G. 3 IMHaMIKa TyHATUMYTh
3BYKH yAapy.

59. 3ByKH, cxoxi Ha cMix
3'ennaitre xiemu C ta D, B
ta E. 3 nuHamika 1yHaTUMYTb
3BYKH CMIXY.
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60. Curmaan nojineicsLKol MalIuHu,
KepoBaHi MarHirom

3amiHITh BUMHKAY F€PKOHOM.

SIKIIO TIOPSJT 3 TEPKOHOM PO3TAIlyBaTH
MArHiT, 3 JUHaAMIKa JYHATUMYTh
CHTHAJIH MOJTILEHCHKOT MaIlIiHH.

61. 3ByKH KyJ1emera,

KepoBaHi MarHirom

3'ennaiite knemu C taD, ETa F.
SIx1110 NOpsA 3 TEPKOHOM PO3TalIyBaTH
MArHiT, 3 JHHAMIKA JIyHaTHME
KyJIEMETHA 4epra.

62, CHrHAJIM MOKeKHOI MAILIHHH,
KepoBaHi Mar"irom

3'epmaiite knemu A ta B, C ta D.
SIK1110 mOpsiZL 3 TEPKOHOM PO3TAIIYBAaTH
MArHit, 3 TUHAMIKa JIyHaTUMYTh
CHTHAJIU TIOYKEIKHOT MAIlIMHH.

63. Caraaam MalinHA IBHIKOL
J0IIOMOI'H, KepPOBAaHi MATHITOM
3'eqnaiite knemu C ta D, B ta G.
SIKio nmopsAza 3 TepKOHOM PO3TallyBaTH
MarHiT, 3 JUHAMIKA JIYHATUMYTh
CUTHAJIM MAUIMHHU IIBUAKOT JOTIOMOTH.
64. 3ByKH rpajibHOr0 aBTOMATA,
KepoBaHi MarHirom

3'ennaiite knemu A ta B. SIxmo

HIOPsAJT 3 TEPKOHOM PO3TalllyBaTH
MATHIT, 3 JUHAMIKA JTYHATUMYTh

3BYKH T'pajgbHOTO aBTOMAaTa.

65. 3BYKH JIETKOI0 Ky/leMeTa,
KepoBaHi MarHiTom

3'ennaiite kiemu C ta D, F Ta H.

Curnaisna inrerpansua cxema (IC)
CurnansHa iHTerpajibHa cxema 30epirae
3amucaHi 3ByKH MomineHchKkol MallluHu,
KyJIEMeTa, MOKEKHOI MALIHHH, MALIHHH
MIBHIKOT JOMOMOTH Ta iH.

SAxio nopsia 3 repKOHOM
pO3TallyBaTH MarHiT, 3 AMHAMiKa
JyHaTHME Yepra JIErKoro KyJiemeTa.
66. 3ByKM Ba3KKOI0 KyJieMeTa,
KepoBaHi MarHirom
3'eanaiite Tinbku knemu F Ta H.
Sk1mo nopsa 3 repKOHOM
pO3TalllyBaTH MarHit, 3 JIMHHaMiKa
JYHaTUME Yepra BajXKKOro KylleMera.
67. 3ByKH yaapy, KeposaHi Maruirom
3'enuaiite knemu F ta H, B 1a G.
SIK1110 TIOPsZT 3 TEPKOHOM
PO3TAlIYBATH MATHIT, 3 INHAMIKA
JYHaTUMYTh 3BYKH YIapy.

68. 3ByKH cMixy, KepoBaHi Mar"HiTom
3'eqnaiite knemu C ra D, B ta E.
S0 nopsA 3 repKOHOM
pO3TallyBaTH MarHiT, 3 IMHaMiKa
JIYHATUMYTh 3BYKH, CXOXK1 Ha CMIX.

69. MurotimBuii cBiTiogion,
KepOBaHMI MarHiroM
3aMiHITh JIHHAMIK CBITIOA100M
(«mumroc» Bropi). 3'eaHalTe KneMu
CTa D, E ta F. SIkmo nopsan
3 FEPKOHOM pO3TALIYBATH MATHIT,
CBilI'I;H)%II%JI di ?ggreupjc%i i3 grgpé de2,5V.
TENEATBERABOWD, E si F. Dacd un
KeROHANHAMAPREROYEingd comutatorul
3aa6d1 i nipAR AN SHRME Nieh % 878 -
S'eneatifternenemMu C ta D, Eta F.
Sgimomopsem iz répromon (1C) Circuitul
pociranayBaTieMarHiTyegistreazd si
natonhaea e Gnetpamegistrate ale unei
masini de politie, mitralierd, camion de
ompieri, ambulantd etc. Prin conectarea
[1pH 11 ;ilczfuaum J0IATKOBUX €JIEMEHTIB
no emente speclale Vetl putea auzl

(S
MOMXKHaA MOYYTH 11 3Bgl{ﬂ.
1N nou aceste sunéte.




77. 3BYKM KyJiemeTa,

KepoBaHi CBiTJIOM

3'epnaiite knemu C ta D, E 1a F.
3ByuaHHs KyJieMeTa Oy/e 3anekaru
BiJl iIHTEHCHBHOCTI CBiTJIA.

78. CUrHaJm MmoKeKHOI MAITHHH,
KepoBaHi CBiT/IOM

3'eanaiite knemu A ta B, C ta D.
3By4aHHS CHTHAIB MTOKEKHOT
MarrHe Oy/e 3aleKati Bin
IHTEHCUBHOCTI CBIT/IA.

79. Curaajim MAINUHHA HIBUIKOT
JOTIOMOTH, KePOBaHi CBITIIOM
3'eanaiite knemu C ta D, B ta G.
3ByyaHHs CHI'HAJIB MAUIUHK
HIBUIIKOT IONOMOTH Oyzie 3a1eKaTh
Bill IHTEHCUBHOCTI CBITJIA.

80. 3ByKH rpajibHOT0 ABTOMATA,
KepoBaHi cBiT/IoM

3'ennaiite kiemu A Ta B. 3Byuanus
rpajJLHOro aBToMaTa Oyne 3ajesKaTi
B1Jl IHTEHCHBHOCTI CRITIA.

81. 3ByKH J1erKoro KyJjieMera

31 CBITVIOBHM CYNIPOBOAOM
3'epnaiite kiemu C ta D, F Ta H.
JlyHaTUMYTE 3BYKH JIETKOTO

KyleMeTa, Ta CliajlaxXyBaTUME JiaMIla.
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82. 3BYKH BaJKKOI0 KyJeMeTa

3i CBITVIOBHM CYNIPOBOIOM

3'ennaiite knemu F ta H. JlynatumyTts
3BYKH BAXKKOI'O KYJIIEMETA Ta CIIAJIaXHE
Jlamiia.

83. 3ByKH yrapy 3i CBiT/IOBHM gnpononom
3'emnarite knemu F ta H, B Ta
JlyHaTuMyThb 3BYKH yaapy

Ta crajnaxyBaTHMe Jdamia.

84. 3BykH cMixy 3i cBITIIOBHM
ynpono;mm
J'ennaiite knemu C taD, BTa E.
JlyHatuMyThb 3ByKH CMIXY T4 ClaJlaXxHe
JIamria.

85. Curnaam noJineiichKroi MaluHu

3i CBITJIOBHM CYNPOBOIOM, KepoBaHi
MAarHiTOM

3aMiHITE BHMHKA4Y FrepKOHOM. fIKINo
NOPsJL 3 TEPKOHOM PO3TAILIyBATH MArHiT,
JIyHaTUMYTh CHI'HaJIH NoJiieichkol
MAIIMHHA Ta CIIAIAXHE JIAMIIA.

86. 3ByKH KyJ1eMeTa 3i CBIT/IOBHM
ynponomm, KepoBaHi MarHirom
3'ennaiite knemu C ta D, ETa F.

Ao nopsia 3 I‘EpKOHDM posTaiysaru

MArHIT, TyHaTHMe KyJlIeMeTHa depra

Ta cliajlaxHe JaMIia.

87. CHrHanH NoKeKHOI MAIMHI

31 CBITJIOBHM CYNIPOBOJIOM, KepoBaHi

MAarHirom

F'ennaiite knemu A ta B, C ta D.

Sk nopsaz 3 FepKOHOM PO3TallyBaTH

MATHIT, TYHATHMYTE CHTHATH TOKEKHOT

MaIllHHH Ta CIAIaXHE JaMIIa.

88. CurHa/JM MalIHHA IIBHIKOI JOMOMOTH

3i CBITJIOBUM CYNPOBOIOM, KEpoBaHi

MAarHiToM

3'eqnaiite knemu C ta D, B ta G.

SIK1I0 MOpA 3 TEPKOHOM PO3TAITyBATH

MArHIT, JJyHaTHMYTh CHIHAJIM MAlIHHH

HIBHJIKO1 JOIMOMOTH Ta CIiaJlaxHe J1amMiia.

89. 3RyKH rpajibHOTO ABTOMATA
3i CBITVIOBHM CYNpoBO/IOM,

IR
A

Ta CriajlaxHeE JJaMIia.

trol al luminii

90. 3ByKH JIerKoro KyjemMera

3i CBITJIOBHM CYNpPOBOIOM,

KepOBaHi MarHiToM

3'epnaiite knemu C ta D, F ta H.
SIK1110 NOPSL 3 TEPKOHOM PO3TALLYBATH
MArHiT, JIyHaTHMe Yepra JIerkoro
KyJlleMeTa Ta cliajlaxHe JamIa.

91. 3ByKH BaKKOI0 KyJiemMeTa

3i CBITIIOBHM CYnpoBoaOM,

KepoBaHi MarHirom

3'ennaiite Tiibku kiemu F ta H.

SIKI10 HOPS/L 3 FTEPKOHOM PO3TAILYBATH
MArHiT, JIyHaTHMe Yepra BasKKoro
KyJIeMeTa Ta CIajlaxHe JIaMIia.

92. 3ByKH yaapy 3i CBiT/IOBHM
CynpoBoZIoM, KepoBaHi MarHiToM
3'ennaiite xnemu F Ta H, B Ta G.
SIKTIIO MOPAJT 3 TEPKOHOM PO3TAIIYBATH
MArHit, JIyHaTUMYTb 3BYKH YA4apy

Ta CHAJaxHe JIaMIa,

93. 3ByKkH cMmixy 3i cBiTI0BHM
CYIPOBOJOM, KEPOBAHi MATHITOM
3'ennaiite knemu C Ta D, B ta E.
SIKIo mops 3 FepKOHOM PO3TALIYBATH
MarHiT, TyHaTUMYTb 3BYKH cMixy bymmu,
Ta clajaxHe JIaMIa.

94. 3ByKH JIEIKOI0 KyJiemera

3i CBIT/IOBUM KepyBaHHAM

3aM1H1TI: namiry OTOPE3HCTOPOM,
3'equaiite wiemu C ta D, F ta H.
3ByuaHHs JIETKOTO KyneMera Oyne
3aJIe)KaTH BiJ INTEHCHBHOCTI CBITIIA.
95. 3ByKH BajKKOI0 KyJIeMeTa

3i CBITJIOBHM KepyBaHHSIM

3'ennaiite kinemu F ta H. 3Byuanns
BAXKOIO Kynemera Oy/ie 3anexarn

B],[I IHTEHCHBHOCTI CBITIIA.

96. 3ByKH ynapy, KepoBaHi cBiTII0M
3'ennaire kiemu F ta H, B ta G. 3Byx
yaapy Oyne 3anexarn Bilt
IHTEHCHBHOCTI CBITJIH.

97. 3ByKH cMixy 3i CBIT/IOBHM
KepyBaHHIM

3'ennaiite knemu C ta D, B ta E.

3Byk cmixy Oyze 3anexaru

Bi/l IHTEHCHBHOCTI CBITIA.

ORatul rasuldi Iﬂ“aiepinde de intensitatea luminii.
Wivopasna cm i St fpipyonHaL Y,

THME TI' €30BHIIPOMIHIOBAY ]
Crnpobyiire.
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® 98. Muror.mMBHii CBITJIONION, KepoBaHHI CBITJIOM

3] [s1@ ITpu noTpanisiHHi CRITIA Ha (POTOPE3UCTOP CHANAXYE CBITIOMION.
o @] . Sxio dhoTope3ucTop 3aTyIUTH, CBITIONION 3racae.
99. Ceitiionion, kepoBaHuii ceHCOpoM
Bupanite horopesuctop. [Ipu TopkanHi nansneM ceHCOpHOT
@D IUIACTHHH CBITIOAI0] CIIaJIaXye.

100. JIammna, kepoBaHa CEHCOPOM

3aMiHiTh cBiTI0MI0 TaMITo0. [1py TopkaHHI nanbLUeM CEHCOPHOT
TUIACTHHH JIAMIIA CIaiaxye.

101. MuroTimBa 1aMna, KepoBaHa CBiT/IOM

3HOBY BCTAHOBITE (hoTope3rcTop. [Ipu moTpamisHHI CBITIa

Ha (hoTopesucTop Namiia cranaxye. JAkmo GoropezucTop 3aTyIuTH
BiJ CBITNA, JTAMIIA 3TACAE.

.
&

v

102. Twuxi 3Byku «3opauux Biiin» Ta cBitio,
» L KepoBaHi Bpy4YHY
L @ @  § IMonepeMinHo ab0 OAHOYACHO KEPYHOYH BHMHKAYEM
Ta KHOIKOK, MOKHA OTPHMATH 3BYKH pi3HOI 30poi
[8]¢ Ta 3arOpsIHHS JIAMITH.
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B ? 103. Tuxi 3Byku «3opsuux Biiin» Ta cBitio, 3aTy/IsI049H (OTOPE3NCTOP I0JIOHEI0, MOXKHA KEPyBaTH
L2 KepoBaHI MarHirom 3ByKaMH «30PAHUX BIIH»
(2 e s .
& 3amiHiTh BUMHKaY repkosoM. Ternep 3BykH 105. Tuxi 3Byku «3opsinux Biiim» Ta ceimio,
«3opsauux BiifH» MOXKYTEH KepyBaTHCS MarHiTOM. KepOBAHI CEHCOPOM
ol + 104. Tuxi 3Byku «3opsinux Biiin» Ta cBitio, 3aMiHITh KHOIIKY CEHCOPHOO MIaCTHHOIO.
KepoBaHi cBiTIoM [TepepuBuacTuii IOTHK 10 IIACTHHU J03BOIIE
3aMiHiTE BUMHKAY (poTopesncTopoM. [lepepuBuacto KEPYBaTH 3BYKaMH «30pAHUX Biiiu».
| = T X
:{2;0 3:!11“; «3“9";:“" Biiim» Ta caito, Buzanite namiy. Onepartisi Bin6yBaeTses
AN 1o aHaJorii 3 1 6 MOYKHA OTPHMATH 3BYK
? 3amiuith BUMHUKay repkoHom. Tenep 3Byku ronocHime, Hix B 106, p Y
3] «3opauux Biiin» cepeHbOl ry4HOCTI MOXKYTh 111, Dyvani 3o Biii .
@ KepyBaTHCS MarHiTOM. ot W-Ta:w;, PAHHUX DIHID> T CBITIO,
108. 3syxu Gopsmux Biiiw» Ta cBito, Bunanite nammy. Omepattist BinOyBa€eThes
KEPOBANL CEITIOM 1o ananorii 3 107, ane MoxHa OTPUMATH 3BYK
3aminite BUMEKay otopesuctopom. [lepepupuacto rONOCHIIIE, HIX B 107.
 § 3aTYJISH0UH cbmopemn_:gop AI0JIOHEH0, MOXKHA KepyBaTh  112. T'yuni 3B8yKH «3opsinux Biiim» Ta cBito,
3ByKamH «30paHux Biita». KepoBaHi cBiTIoM
109. 3Bykn «3opsiux Biitm» Ta cBinio, Bupanits nammy. Onepattis BinGysacThes
KepOBaHi CeHCOPOM 1o aHaorii 3 1 8, MOYKHA OTPHMATH 3BYK
106. 3Bykn «3opsinnx Biiin» 3 cepeIHLOIO IYUHICTIO Jamini rojocHime, Hix B 108.
: . MG, BHGITEY ComOOpRis THacERIa0. 113. T'yuni 3Byxu «3opsiamx Biiim» Ta cBiTio.
TA CBITJIOM, KepOBaHi BPY'HY ITepepupuacThil JOTHK NANbUEM JI0 TUIACTHHH et (i s et ’
[Tonepeminno abo 0IHOYACHO KEPYIOUM BHMHUKAUEM  JIO3BOJISIE KEPYBATH 3ByKamu «30psHuX Biitmy. isbor L
Ta KHOITKOIO, MOXKHA OTPUMATH 3BYKH Pi3HOT 36poi . - . Bupanite gamiy. Onepaiist BinOyBaeTbes
’ ; P AP P 110. FY‘I_'HZ*BYK“ «3opstnx Bilin» Ta cBiTIIO, 1o aHajorii 3 1 9 ajie MOYKHA OTPUMATH 3BYK
3 CEPE/IHBOIO TYUHICTIO Ta 3arOPAHHA JAMITH. KepoBaHi BpyuHy roniocHine, ik B 109.
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114. EjiekTpUYHHI BeHTHJIATOP, KePOBAHUH CBITIOM
Ilpu norpannsauHi cBiTIa Ha POTOPE3UCTOP BEHTHIATOP 0OEPTAETHCS Ta CBITIOION FOPHTS.
Ski10 (hoTOPE3UCTOP 3aTYIUTH Bijl CBITIIA, TO CBITIIONIO/ 3raCHE Ta BEHTUIIATOP 3YNIHHUTBLCS.

115. BenTriisiTop, KepoBaHHii cencopom
Bupanite dotopesuctop. [Ipn 10THKY 10 ceHCOPHOT IUTACTHHYA BEHTUIIATOP IIOYNHAE 00epTaTHCH
Ta CHalaxye CBITIOMioN. SKIIO BiAHATH PYKY BiJl INTACTHHM, BEHTHIISTOP Ta CBITJIOMION BHMHKAIOTHCS.

116. SlckpaBa 1aMna 3 CCHCOPHUM KepPYBAHHAM
3amiHiTh enekTpoMoTOp Namroo. [Ipi TOTHKY 10 CEHCOPHOI TUIACTHHM CHAalaXHYTh JaMIia
Ta CBITIOIO/.

117. Slckpasa 1amna, KepoBaHa CBITJIOM
3HOBY BCTaHOBITE (hoTopesucTop. Tenep naMIow Ta CBITIONIOA0M MOKHA KepYRaTH
3a JOIIOMOI'OI) CBITIIA.

118. BenTnigrop i3 3BYKOM, KepoBaHHii Martirom
Posrauryiite nopsy 3 repkoHOM MartiT. Bentwistop nouyne ofeprartucs Ta JIyHATUMYTh
3BYKH «30paaux Biitiy.

119. BeHTHISITOP i3 3BYKOM, KepOBaHHI CBIT/IIOM

3aMiHiTh TepKoH (hoTope3ncTopoM. «CHiBaroTHMy BEHTHIATOPOM Terep MOXKHA KepyBaTH
3d JIOTIOMOTOR CRITNA. 32 HASIRHOCTI CRITIA REHTHIIATOP 00EPTAETHCS TA JTYHAE 3RYK.
S0 GoTOpe3HCTOP 3aTY/INTH, BEHTHIIATOP 3yNHHAECTBCS, @ 3BYK IPHITHHAETBCA.

120. CriByunii BeHTHIATOP, KEPOBaHUH CEHCOPOM
Bunanite ¢oropezuctop. [Ipa 10THKY 10 CEHCOPHOT MIACTHHH BEHTHIISTOP TIOUHE
obepTarHcs Ta TyHATUMYTh 3BYKH «30pAHUX Biiin».




121. T'y4yHi cHuraa/u nojiueiicbKoi MallIMHH, KePOBaHi CBITJIOM
3aMKHITH BUMHKA4 Ta 3aTylliTh BiJ cBiTIa (oTopesuctop. Koau 3ByK NpUIHHHTHCS,
CHIHAJTaMH HOMIIEHCHKOI MAIlIHHK MOKHA Oy/Ie KepyBaTH, OCBIT/IIOI0UH
abo 3aTeMHAIYH (HOTOPE3HCTOP.

122, T'yuHi cMrHAJIH nojineiichKoi MAIIIMHH, KePoBaHi CBIT/IOM
3'ennaitre knemu C ta D, E Ta F. Tenep 3Bykamu KylemMeTa MOKHA KepyBaTH
3a JIONOMOTOO CBITIA.

123. I'yuHi CHrHAJIM TOKe;KHOI MAIIIHHH, KepoBaHi cBiT/IoM
3'ennaitre kiemu A ta B, C ta D. Tenep curHanaMy moKeKHOT MAIIMHE MOYKHA
KEPYBATH 3a JOTIOMOTO CRITIIA.

124, I'yuHi cHTHAIM MAIUHHY IIBHIKOI JOIOMOTH, KepoBaHi CBiT/IOM
3'ennaiite knemu C ta D, B ta G. Tenep curHanamMi MaminHy MBHIKOT T0MIOMOTH
MOKHA KEPYBATH 34 JOMOMOTOI0 CBITIIA.

125. T'y4ni 3ByKH rpajibHOTO ABTOMATA, KEPOBAHI CBITIIOM
3'enuaiire kiemu A ta B. Tenep 3BykamMu rpaabHOro aBTOMaTa MOXKHA KEPyBaTH
3a JIOIIOMOTOIO CBITNA.

ZZLNE/AT L™

126. T'yuni 3BYKH JIerKoro KyjieMera, KeposaHi cBiTiiom
3'ennaiire kiemu C ta D, F ta H. Tenep 3sykamu JIeTKoro Kynemera
MO’KHA KepyBaTH 3a JOIMOMOTOIO CBITIIA.

127. T'yumi 3BYKHU Ba:KKOI0 Ky.JIeMeTa, KepoBaHi CBITIIOM
3'enuaiite xiemu F ta H. Temep 3BykaMu Ba)XKOro KyJlieMeTa MOXKHa
KepyBaTH 3a JOIIOMOTOI0 CBIT/IA.

128. T'y4ni 3ByKH CMIXy, KEpOBaHi CBIT/IOM _
3'ennaiire kiemu C ta D, B Ta F. Tenep 3Bykamu cMiXy MOMKHA KEPYBaTH
3a JIONIOMOTOIO CBITIIA.

129. Curuanu noiiueicsKoi MAIIMHY, KEPOBaHi 3a J0IIOMOT0I0 10111y
3aMiHITh (POTOPE3UCTOP CEHCOPHOIO MITACTHHOK. [1pH noTpanisHHi

Ha CEHCOPHY IJIACTHHY Kpamneib JOLIY 3 JHHAMIKa JIYHAaTHMYTh CHTHAJIH
MOMINEHCHKOT MaIIHHH.

130. 3Byku KyJieMeTa, KepoBaHi 3a J0NMOMOI'0I0 1011y
3'ennaiite knemu C ta D, E ta F. Tenep 3Bykamu Kynemera MOXKHA
KepyBaTH 32 JOIIOMOI0K [OLLLY.

131. CHrHa M noxekHol MAIIMHH, KEPOBAHI 32 [I0II0MOI010 JIOLLY
3'ennaiire knemu A ta B, C ta D. Tenep curHanaMu noxexHoi MalvHA
MOKHA KepyBaTH 3a JIONOMOIOI0 JIOLLY.

132. Curaaim MauIHHH IIBH/IKOI I0TIOMOTH, KePOBaHi 33 10I0OMOT010 /I0LLy
3'ennaiite kiemu C ta D, B ta G. Tenep curnanamu MamiHH MIBHAKOT
JIOTIOMOTH MO)XHA KEPYBATH 32 OTTOMOTOK) JIOILLY.

133. 3ByKH rpajibHOI0 ABTOMATA, KEPOBAHI 32 I0IIOMOI0I0 /IO
J'ennaiite TuibKM KaemMH A ta B. Tenep 3BykamMu rpajlbHOro aBTomara
MOKHA KepyBaTH 3a JIOIIOMOT0I0 JIOLLY.

134. 3BYKH JIEIKOI0 KyJIeMeTa, KepoBaHi 3a 10II0MOrol0 0Ly
3amiHiTh (POTOPE3UCTOP CEHCOPHOIO MIIACTHHOMO, 3'€AHANTE KIIEMH
C ra D, F ta H. ITpu notpaiisiHai Ha CeHCOPHY ILIACTHHY Kparlieib
JIoLTy 3 IMHAMIKa JIYHaTHMYTh 3BYKH JIETKOTO KyJlIeMeTa.

135. 3BYKH BaKKOI0 KyJeMeTa, KepoBaHi 3a 10110MOT 010 1011y
3amiHiTE (OTOPE3NCTOP CEHCOPHOIO MIACTHHOI, 3'eauaiite F ta H.
[1py noTpanIsHHi Ha CEHCOPHY ITACTHHY Kpariels JOITy 3 THHaMika
JIYHATHMYTh 3BYKH Ba)KKOTO KYJIEMETa.

136. 3ByKH cMixy, KepoBaHi 32 J0NOMOI0I0 A01LY

3aMiHiTh (POTOPE3UCTOP CCHCOPHOIO ITACTHHOIO, 3'€nHaliTe KIeMH
Cra D, B ta F. [Ip moTpanisHHi Ha CCHCOPHY MJIACTHHY KpAaremb
JIOILY 3 AMHAMIKa TyHAaTHMYTh 3BYKH cMixy bymmu.
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137. CarHam noJineiicbKoi MAIIMHH, KePOBAaHi 3BYKOM
3aMKHITE BUMHKa4. KoM CHrHAIM NPUIHHATBCS,
MUIECHITH B JOJIOHI, TA CHTHAIIH BiAHOBIATECA.

Bonu cynpoBOKYBaTHMY THCS MY3HKOIO.

138, 3ByKn Kynemera, Ke;gmaui 3BYKOM
3'ennaiite knemu C ta D, E ta F. Tenep 3Bykamu
KyJlieMeTa MO*HA KePyBaTH 3a JIONOMOTOIO 3BYKY.

139. CHrHajam noxe;KHoi MallMHH, KepoBaHi 3BYKOM
3'ennaﬁT§_KneMH A ta B, C ta D. Tenep curnanamu
MIOYKEIKHOT MAIITHHHE MOKHA KEpyBaTH

3a JI0MOMOT0I0 3BYKY.

140. CHruajJu MaluMHH IBHKO]I JI0TIOMOIH,
KepoBaHi 3BYKOM

3'eanaiite wiemu C ta D, B ta G. Tenep curnanamu
MAIITHHH MIBHKOT JOTIOMOTH MOKHA KepYBaTH

3a JIONOMOT 010 3BYKY.

141. 3ByKH rpajibHOTO0 ABTOMATA, KEPOBAHI 3BYKOM
3'eanaiite TUIBKH KIemMu A Ta B. Tenep 3Bykamu
TPaJBHOTO ABTOMATA MOMXHA KEPYBATH

3a JIONOMOT010 3BYKY

142. Curuajm nonneiicbKoi MaluHH,

KepoBaHi eJIeKTPOMOTOPOM

3aMIHITE [1'€30BHIIPOMIHIOBAY €JICKTPOMOTOPOM

Ta 3aMKHITh BUMHKA4. KO CHrHAIH MPHITHHATHCS,
3JIeTKa MOBEPHITE BaJl MOTOpA - 3HOBY JIYHATHMYTh
CHTHAJIM MOJIIEHCHKOT MAaIuHH,

IO CYTIPOROKYIOTECA MY3HKOK).

143. 3ByKH KYyJIeMeTA, KEPOBaHi eJICKTPOMOTOPOM
3'eanaiite kiemu C ta D, E ta F. Tenep 3Bykamu
KyJI€MeTa MOKHA KEpPYBATH 3a JONOMOIOI0
eJIEKTPOMOTOpA.
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@ 144. Curuam noyKe;Hol MAIHHH,

O KepoBaHi eJIeKTPOMOTOPOM
3'ennaiite iemu Ata B, C ta D.
Tenep curHamamy MOXEXHOI MaUIMHH
7 MOKHA KEPYBATH 3a JIONOMOTOK)
o) eIeKTPOMOTOpA.

145, Curajim MaluMHH IBHIKOT
JOTIOMOTH, KePOBAHI €JIEKTPOMOTOPOM
3'ennaiire knemu C ta D, B ta G.

Tenep curHagaMu MalHHH LIBHIKOT
JIOTIOMOTH MOKHA KEPYBATH 3a IOTIOMOTO0
e/IeKTPOMOTOpA.

146. 3BYKH rpaibHOIo aBTOMATA,
KepOBaHi eJIeKTPOMOTOPOM
- 3'ennaiire kiemn A ta B. Tenep 3Bykamu
@ TpanbHOTO aBTOMATa MOXKHA KepyBaTH
3a JIOTIOMOTO0I0 CIEKTPOMOTOpA.

147. 3pyKH JIETKOT0 Ky.IeMeTa,
KepoBaHi 3BYKOM

3'ennaiite kemu C 1a D, F ta H. ITnecnits B fonoHi,
3 JMHAMIKA JIYHATUMYTh 3BYKH JIETKOI'0 Ky/IeMETa.
Bonu CynpoBOIKYBaTHMYTHCS MY3HKOIO.

148. 3BYKH BaXKKOI0 Ky/IeMeTa, KepoBaHi 3ByKoM
3'enuaiite knemu F ta H. ITnecHiTs B 101041, 3 JUHAMIKa
JIYHATHUMYTh 3BYKH BasKKOro Kynemera. Bouu
CYIPOBOIIKYBAaTHMYThCH MY3HKOIO.

149. 3ByKH cMiXy, KepoBaHi 3BYKOM

3'ennaitte knemu. C ta D, B ta E. IlnecHits B 10/0HI,
3 THHAMIKA JIYHATHMYTh 3BYKH cMixy. BoHu
CYMPOBOIKYBAaTUMYTHCS] MY3HKOIO.

150. 3ByKH JIETKOI0 KyJIeMeTa, KepOBAHI eJICKTPOMOTOPOM

3aMiHITh I’ €30BHIPOMIHIOBAY EJICKTPOMOTOPOM,
3'ennaiite kiaemu C ta D, F ta H. 3nerka nosepHith
BaJI MOTOPA - 3 THHAMIKA TyHATHMYTh 3BYKH JIETKOTO
KysieMera. Bonu cynpoBopKy BATHMY TECS MY3HKOIO.

151. 3ByKH BaXKKOTO KY/IeMeTa, KePOBaHi eJIeKTPOMOTOPOM

3aMiHiTE 11'€30BUIIPOMIHIOBAY €JICKTPOMOTOPOM,
3'ennaiite kiaemu F Ta H. 3nerka nosephits

BaJl MOTOpPA — 3 JIMHAMIKA TYHATHMYTH 3BYKH BasKKOTO
KyneMera. BoHu cynpoBoIKYBATUMYTECS MY3HKOIO.

152. 3ByKH eMiXy, KepoBaHi e1eKTPOMOTOPOM
3aMiHITB 11 €30BUIIPOMIHIOBAY €JICKTPOMOTOPOM,
3'ennaiite knemu C Ta D, F Ta H. 31erka noeBepHiTh
BaJl MOTOpA — 3 JIMHAMIKA JIYHATHMYTh 3BYKH CMIXY.
BoHU cynpoBOKYBATUMYTCSA MY3HKOIO.

153, Curaanm nojiueicbKoi MalHHu,

KepOBRaHi BPYUHY 3 BHTPHMKOI0 4ACY

3aMiHiTh 11’ €30BHIIPOMIHIOBAY KHOIKOIO T 3aMKHITh
pUMHKa4. KoMy CHTHAITH NPHIMHATHCS, HATHCHITE
KHOIIKY Ta BiJITyCTiTh ii — JIyHaTHMYTh CHTHAIH
NOJIEHCHKOT MALIMHY, 10 CYHNPOBOIKYIOTLCSA MY3HKOIO,
AKI uepe3 AesKHil 4ac MPUIHHATHCS.

154. 3Byku Kyaemera, KepoBaHi BpyIHy

3 BHTPHMKOIO tlacg

3'ennaiite knemu C ta D, E Ta F. Tenep zpykamu
KyleMeTa 3 BUTPHMKOIO Yacy MOXHa KepyBaTH
34 JIOTIOMOTOK) KHOIIKH.

155, CHrHajiu noxKeKHol MaLIMHH, KepoBaHi
BPYUHY 3 BATPHMKOIO qa%

3'eanaiire knemu A ta B, C ta D. Tenep curnanamu
MOKEXKHOT MAIIHHH MOXKHA KEPYBAaTH

3a JIOTIOMOTOR) KHOTIKH.

156. CHraajiu MAIIHHHA IIBHIKOI 10MOMOTH,
KepoBaHi BpY4HY 3 BUTPUMKOIO Macy

3'enuaiite knemu C ta D, B ta G. Tenep curnanamu
MAaITHMHH IBHAKOT JOTIOMOTH MOXKHA KEpyBaTH

3@ JIOTIOMOTOI0 KHOTIKH.

157. 3ByKH rpanLHOTO ABTOMATA, KEPOBAHI BPYUHY
3 BHTPHMKOIO 4acy

3'ennaiite Tinbku knemu A ta B. Tenep 3yxamu
rpajibHOro aBTOMAaTa MOKHA KepyBaTH

34 JOTIOMOTOK) KHOMKH.

158, Curnann nojineicsKol MAIIHHH, KepoBaHi
MArHITOM 3 BHTPHMKOK) 4acy

3aMiHiTh 11’ €30BHIIPOMIHIOBAY TEPKOHOM Ta 3aMKHITh
BUMMKA4. CHrHAIM NMPUOMHATBCA. AJle AKIIO NOpsi
3 TEPKOHOM pO3TAIlyBaTH MarHiT Ta MOTIM BHIAJIHTH
HOI0, TYHATUMYTh CHIHAJIM HOJIIIEHCHKOT MalliHY,
IO CYTIPOBOKYIOTECA My3HKOR0. Uepes nesxuii

Yac BOHM NPUIHHATELCS.

159. 3ByKH Ky/1eMeTa, KepoBaHi MATHITOM

3 BHTPUMKOIO llac%

3'ennaiite kiemu C ta D, E Ta F. Tenep 3pyramu
KyJIEMETa 3 BUTPHMKOIO Yacy MOXKHA KEpyBaTH

33 JI0TIOMOTOH0 MArHira.

160. Carnanm noxe:;xnol MalIMHK, KepoBaHi MarHirom
3 BHTPHMKOIO 42

3'enHaliTe KHGMH‘X Ta B, C ta D. Tenep curnanamu
MIOKEKHOT MAIMHHE MOJKHA KEPYBaTH

3a JIOTIOMOTOI0 MarHira.

161. Curaaam MalIMHU IBHIKOI 10IIOMOTH, KepoBaHi
MAarHiToM 3 BUTPUMKOIO 4acy

3'ennaiite knemu C ta D, B ta G. Tenep curnanamu
MAaIlUMHH [BHKOI JONIOMOTY MOMXKHA KEpyBaTH

3@ JI0TIOMOTOI0 MAarHira.

162. 3BYKH rpajIbHOI0 ABTOMATA, KEPOBAHI MATHITOM
3 BHTPHMKOI0 qacK

3'ennaite kiemn A ta B, Terep 3ByKamu rpalnsHOro
ABTOMATa MOXKHA KePYBAaTH 3a JOIIOMOTOI0 MarHiTa.




163. MuroTimBHii cBiT/I01i01, KepOBaHHUIi 32 10TIOMOT0I0 IOTILY

gaMKHITB BHMHKAY. CBITJIO,I[IO,[[ 3racHe. B]H 3HOBy CItaJlaxHE Ha ,I[EHKHH

4ac MpH NOTparIsHHI Ha CEHCOPHY MJIaCTHHY Kparnelb AOULY Ta Yyepes3 AeaKui
4ac 3HOBY 3racHe.

164. MMrorimBa JlaMna, KepoBaHa 3a 10NoMOrox0 01y
3aMiHITB CBITIIOO10d JIaMIIOH). Bona CllajlaXyBaTHUME 1111 KCPYBAHHAM JOITY.

165. Murorausmii cBit/101i01, KepoBaHuii cBiT/IOM
3aMiHiTh CEHCOPHY IUIACTHHY (POTOPE3UCTOPOM. 3aTylliTh GOTOPE3HCTOP
B!,Z[ CBITI/IA. CBIT.J'IO,B,]O,[I, 3racHe — BIH TENEP KEPYBATHMETLCA CBITJIOM.

166. MuroTauBa JaMna, KepoBaHa cBiTI0M
3aMIHITh CBITJI0I10 JaMIior. Tenep 1aMna MOXKe KepyBaTHC CBITIOM.

ZZLA/RATWLL™

167. MuroriMBui CBiTJ104i01, KePOBAHMIH 3BYKOM
3amkHiTe BUMHKa4. Kosm CBITIOAI0/ 3racHe, MOMHA IJICCHY TH
B JIOJIOHI — T4 BiH 3HOBY ClIAJIAXHE HA JESKHI Yac.

168. MurormBHii CBITJI01i0]1, KEPOBAHMII €JIEKTPOMOTOPOM
3aMiHITh I’ €30BHIIPOMIHIOBaY enekTpoMotopom. Konu ceitinonion 3rache,
37IeTKa MOBEPHITH BaJl MOTOpa, Ta CBITIIONIOA CajlaXxHe Ha JCAKHI dac.

169. MuroTiuBa JaMna, KepoBaHa 3ByKoM
3aminiTh cBiTIOAloN naminow 2,5 B. Konu namira 3racHe, IUIECHIThH B JI0JIOHI,
Ta BOHA 3HOBY ClallaxHe Ha JeIKUi Jac.

& @

170. MAroTIMBa JJamMIa, KepoBaHa eJIEKTPOMOTOPOM

3aMiHITh I’ €30BHIIPOMIHIOBAY ejaekTpomMoTopoM. Koiu jlaMna 3racHe, 3j1erka
MOBEPHITE BaJl MOTOpA, Ta BOHA 3HOBY CllallaXxHE Ha JesAKuil Jac.

171. MurowMBHii CBiTJI01i0/] 3 BHTPHMKOIO Yacy, KepoBaHUi BPyYHY
3amiHITh I1'€30BUNPOMIHIOBAY KHOIKOK. Koiti CBITIONI0/ 3racHe, HATHCHITH
KHOTIKY Ta BiJUTyCTiTh, BIH 3HOBY CllalaXHe Ha JACAKHH dac.

172. Manmmml CBITJIONi0] 3 BATPHMKOIO YAaCy, KePOBaHHii MarHiTOM
3aMiHiTh 11’ €30BUIPOMiHIOBaY TepKOHOM. CBITIOi0] 3racHe. AJie AKIIO MOops/
3 FEPKOHOM PO3TALIYBATH MArHiT Ta MOTIM BUAATUTH HOIo - CBITIOAION 3HOBY
criajaxHe Ha JesKHH Jac.

173. MUMroTimea Jiamra 3 BUTPHMKOIO 4acy, KepoBaHa BPY4YHY

3amiHiTh cBiTIOAION JaMmow 2,5 B, a 1’ e30BunpoMiHOBaY KHONKOKW. Komu
Jamra 3racHe, HAaTHCHITEL KHOTIKY Ta BifmycTiTh. Jlamna 3HOBY crnianaxHe
Ha JIeIKHH Jac.

174. MnmerBa JIaMIIa 3 BATPHMKOR) 4acy, KepoBaHa MArHiToM
3aMiHiTh 11’ €30BUNPOMiHIOBaY TepKoHOM. Jlammia 3racHe. AJie SIKIIO MOPSIA
3 TEPKOHOM PO3TAIIYBATH MATHIT T4 [IOTIM BHIAIMTH HOIO - IaMIIa 3HOBY
crajaxHe Ha JACAKUH Yac.
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175. Ceitnogion, kepopanuii 3ByKomM
3aMKHITE BUMKKad. Koy ¢BITIOi0 3racHe, IUIECHITEL B JOIOHI, Ta CBITIOMI0N
3HOBY ClajlaxHe Ha JAeAKHUH Jac.

176. Jlamna, keporaHa 3BYKOM
3amMiHiTe cBiTIIONION Jamnoro 2,5 B. Ko jgaMia 3racHe, IIECHITE B HOJI0HI
ab0 cKkaxiTh OY/Ib-1110 BrONOC - JIaMIIa 3HOBY CITaJlaxHe Ha JIesKui vac.

ZZLN/AT WIEL™

177. 3syxn «3opsinux Biiin», kepoBani 3ByKom
3aMiHiTk CBITIOAION AMHAMIKOM. Kony 3ByKH NPUITMHATHCA, IUIECHITh B JIOJIOHI,
Ta 3 JUHAMIiKa JIyHaTUMYTh 3BYKH «30psaHuX Bilmy.

178. Ceitiiozion 3 BATPHMKOK) YACY, KEPOBAHHI{ BPYUHY
3aMiHITh T’ €30BHNPOMIiHIOBAY KHOMKO0. Kou cBITI0I0 3racHe, HATHCHITH
KHOIKY Ta BiIITyCTITh, BiH 3HOBY CIallaxHe Ha JesKHil yac.

179. Jlamna 3 BHTPHMKOIO 4acy, KepOBAHA BPY4HY
3aMiHiTE cBiTIOmIoN JaMmoro. Onepartis Big0OyBaeThes 4K B 1. 178,

180. 3Bykn «3opsinux Biiim 3 BATPHMKOIO 4acy, KepoBaHi BpYyYHY
3aminiTe cBiTioaion quHamikoM. Onepauis Bij0yBaerscs sk B 11. 177.

181, Ceitiogion 3 BATPHMKOR YAaCY, KEPOBAHHI MAarHITOM

3aMiHITE I’ €30BHIIPOMIHIOBAY TepKoHOM. CBITIORION 3racHe. AJe K10
MOpsJ 3 TePKOHOM PO3TallyBaTH MArHIT Ta MOTIM BHAAIHTH HOTO, CBITIOMION
3HOBY CllaiaxHe Ha AeAKHi Jac.

182. Jlamna 3 BATPHMKOIO YAacCy, KepoBaHA MArHiTOM
3aMiHiTh CBiITI0AI0N Namiiow. Hami sk B . 181.

183. 3Byxn «3opsinux Biiin» 3 THMYaC0B0IO 3aTPHMKO010, KepoBaHi Martirom
3aminite cBiTnogion quHamikom. Onepauis BinOysaerbes sk B 1. 177.

& @ e IO

184. 3pyxn «3opsnux Biiin», kepoBaHi eleKTPOMOTOpPOM
3aMKHITH BUMHKa4. KoH 3RyKW NPUNHHATHCS, 371€TKa OBEPHITH
BaJl MOTOpA - 3BYKH BIZIHOBJIATBCA Ha JEAKHH Yac.

185. Ceitsionion, KepoBaHHi eJIEKTPOMOTOPOM
3aMiniTe AUHAMIK cBiTIONioHoM. Koy cBiTIIONio] 3racHe, 3JIeTKa MOBEPHITH
BaJ1 MOTOpA - CBITIO/I0/] 3HORY CTIAJIAXHE HA JIEAKHIH Hac.

186. Jlamna, kepoBaHa eJIeKTPOMOTOPOM
3aMiHiTh AMHAMIK JaMnow. Komm naMma 3racHe, 371€TKa ITOBEPHITH
BaJl MOTOpA - IaMIIa 3HOBY ClIaJlaXHe Ha JesAKHH Jac.
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187. Ilepectpiaka B «3opsinux Bilinax»
3aMKHIT BAMHKadY. 3 AMHAMIKa JIyHATHMYTh Pi3Hi 3BYKH,
IO HAraayrTh OYpXJIHBY HEpecTpliky B «3opsiHux BiitHax».

188. Muroriuea 1aMna B KocMoci

3aMiHITE IHHAMIK TaMmoo (2,5 B) Ta 3aMKHITL BUMHKAY.
Jlamra nmoune 6aumaTy. SKIo AMHAMIK 3aMiHUTH
CBITJIOIIO/IOM, TO CBITJIOJNIO/ TAKOXK OIUMaTHMe,

189. Curnaim nogineiicbkoi Mammuu 3 «3opauux Biiin»
Bunamnits apit EF. 3aMKkHITE BUMHKAY, Ta 3 TUHAMIKA
JIYHATHMYTh CHTHAJIM NOJIILEHChKOT MallIMHK

i3 «3opanux Biiimy.

190. 3Byxu ynapy 3 «3opsiuux Bifim»

Bupnanite apotu CD Ta EF 3'ennaiite knemu B ta G, F
ta H. 3amMKHITE BUMHKAY, Ta 3 JMHAMIKA JIYHATHMYTh
3BYKH ynapy i3 «3opsaHux Biita».

191. 3Byxu cmixy 3 «3opanux Biiin»

Bupanite apit EF. 3'ennaiite knemu B ta F. 3amkHITH
BUMHKaY, T4 3 IHHAMIKa JTIyHAaTUMYTh 3BYKH CMiXy

i3 «3opauux Bifim».

192. Ilepectpinka B «3opsauux Bilinax», kepoBana Maraitom
3aMiHiTh BUMHKay repkonoM. Ilepectpinka
B «3opsHux BiliHax» MOxe KepyBaTHCS MAarHITOM.

193, Curnanu nosineiicbKol MAILIHHH

3 «3opsnux Biiin», keposani cencopom
3amMkHITE BUMHKaY. [Ipi 10THKY 10 ceHcopHOT
[JIACTHHH JIAMIIA CIIaJaxHe Ta 3 JHHAMIKa
JIyHATUMYTh CHTHAJIH NMOMILEHChKOT MalluHU

3 «3opsiHux Biitay.

194. 3Byxu kysnemera 3 «3opsaux Biiiny,
KepoBaHi cBiTJIOM

[Mix'eanaiire 1o kiaem A ta B ¢oropesucrop.
3a HasIBHOCTI CBiTJa 3 IMHAMIKA TYHATUMYTh
3BYKH Kynemera 3 «3opsaux Biim».

195. 3BykH KyneMeta 3 «3opanux Biiiny,
KepoBaHi MarHitom

[Mix'emuaiire mo x1eM A ta B repkon. SIkio
MOPAZ 3 TSPKOHOM PO3TALIYBATH MArHIT,

3 AMHAMIKA JIYHATUMYTh 3BYKH KyleMeTa

3 «3opsHux Biiiay.

196. My3uunuii ABepHuii N3BIHOK

3 ePEePUBYACTHM 3BYHAHHAM

HatucHITE KHOTIKY - TamTia GIuMaTuMe

T4 3 AMHAMIKA JIYHATHME MY3HKa.

e pesynbrar BUKOPHUCTAHHS 3BYKIB Ky/leMeTa
3 curHanbHoi IC ma xepyBanHa My3uuHoi IC,

197. JIBi 1aMiu 3 nepepuBYacTHM MHTAHHAM
3aMiHITE IHHAMIK CBITIONIOIOM

(«rwmrocy Bropi). [Ipu HATHCHEHHI KHOMKH
JaMIia Ta CBITIONIO/ MOYHYTh NePePHBYACTO
OnmHUMaTH.




198. PodoTa 1uHamMika
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HarucHiTe KHOIIKY, 3 AMHAMIKA JIyHaTHMe THXUH 3ByK. [le pesynesrar
NPOTIKaHHS IMIOYJIBCY CTPYMY Yepe3 KOTYLIKY AMHAMIKA, K4 PO3TAILOBAaHA
B MoJ1i mocTiiHoTo MarHiTy. [Ipu msoMy mamepoBuii udiyzop

(YopHMI NManepoBHil KOHYC), IPUEIHAHUH 33 TOTIOMOTOK0 MEMOpaHH

JIO KOTYILKH, BIOpYE Ta BHHUKAE 3BYK, TA HABIAKH, SIKIO KOJIHBATH
Iudy30p, TO B KOTYIILI BUHHKATHME CICKTPHYHHI CTPYM, TOOTO THHAMIK
MO’KHA BUKOPHCTOBYBATH SIK MIKPO(OH.
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199. MikpoamnepMeTp, KepoBaHHii BPY1HY
3aMKHITE BHMHKAY, CTPLIKAa MiKpoaMIiepMeTpa
BIHXHJ]HET])CH Ta KOJIHBAECTHCA 3 pI—‘[TMGM MY3HKH.
Konu cTpinka MikpoammnepMeTpa NOBEPHETHCS
B TIONOKEHHA «0», 11 BIIXUICHHAM MOXHA KCPYBaTH
3a JOIOMOTOI0 KHOIIKH.

200. MikpoammnepMeTp, KepoBaHHIi MarHiTOM
3aMiHITh KHONIKY FepKOHOM. BinxuneHnHsam cTpinku
MiKpoaMIepMeTpa MOJKHA KEPYBAaTH 3a JJOMOMOTOHO
MarHiTy.

201. MixkpoamnepmeTtp, KepoBaHUH CBITIIOM
3amiHiTh KHOTIKY (poTOpe3ucTopoM. Binxunennsm
CTPUIKH MIKpPOAMIIEpMETPa MOKHA KEPYBATH CBITIOM.
3a HAABHOCTI CBITIIA CTPLIKA MiKpoaMIepMeTpa
Bigxunsersest. Konu cBitna Hemae, cTpinka
MIKpOaMIepMeTPa 3HAXOAUTHCS Ha mo3uLil «0».

202. MikpoamnepmeTp, KepOBAHUH BO/I0I0
3aMiHITh KHOTIKY CEHCOPHOI TUTACTHHOIO.
I1py MOTpaIISIHHI HA TUIACTHHY KpareIb BOIH
CTPLIKA MIKPOAMIIEPMETPA BiAXHIISETHCS.
MosKHa TOTOPKHYTHCS MOKPHM TIAJIBIIEM.

203. MikpoamnepmeTp, KepoOBaHHUi 3BYKOM
Iin'eqnaiite 10 kiem A ta B 11’ e30BHnpoMiHIOBaY.
Konu crpiika Mikpoamiiepmerpa BeTaHe

B nosiovkerHs «0», MiIecHITs B JIOJ'IOHI a0o ronocHo
TOBOPITE - CTPITKA MIKPOAMITEPMETPA Bi IXHISTHMETHCS.

204. MikpoamnepmMeTp, KepoBaHHIi eJIeKTPOMOTOPOM
[Mix'enuaiite 1o kmem A ta B enexrpomorop. Konu
cTpinka Mikpoammnepmerpa Oyne Ha «0», 3nerka
MOBEPHITE BaJl MOTOpPA - CTPINIKa MiKpoaMIepMeTpa
BiIXHJIMTBCA.
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205. MikpoaMnepMeTp 3 BHTPHMKOH) HACY,
Keponarmi‘i BpY4YHY
Hm enHaiite 1o kieM A ta B knonky. Komu crpinka

MiKpOamIiepMeTpa BCTaHe B MOJIOKeHHs «0»,
HATHCHITh KHOIIKY Ta BiAMYCTITh - BOHA 3HOBY
BIIXHIHTBCS HA JESKUH vac.

206. MikpoamnepMeTp 3 BHTPHMKOIO YAacy,
KepOoBaHHI MArHiTOM

[lix'ennaiite mo kaem A ta B repkon. Ctpinka
MiKpoamIiepMeTpa BCTaHe B MotoueHHs «0»,

ane SIKIIO TIOPsJ 3 TEPKOHOM PO3TAITYBATH MATHIT

Ta BiJ[pa3y BHIAIHTH HOTO, CTPUIKA 3HOBY BIIXMIIUTHCS
HAa JISSIKHH vac.

207. My3uunuii MiKkpoaMnepMeTp, KepoBaHuii BpyYHY
TapanenbHo 3'eHalTe 11’ €30BUIIPOMIHIOBAY

ta peaucrop 10 K, notiM HeoOXiHO NOCTABHTH
KHOTIKY Ha cTape Miclie. 3aMKHITh BUMHKaY, KOJTH
3BYK IPHITHHUTLCS, MY3HKOIO Ta MIKPOAMIIEPMETPOM
MOKHA KepyBaTH 3a JOIIOMOTI0I0 KHOMKH.

208. My3wunmii MikpoamiepMerp, KepoBaHHii MarniroM
3aMiHITE KHOMKY repkoHoM. My3Hko

Ta MIKpOAMIIEPMETPOM MOKHA KEPYBaTH

3a JONIOMOTOI0 MArHiTy.

209. My3uaHuii MIKpoaMIiepMeTp, KepoBaHHii CBiT/IoM
3aminiTh KHOTIKY (hoTopesucTopoM. My3Hkow

Ta MIKpOaMIepMeTpOM MOKHA KepyBaTH

3a JI0TIOMOTOKO CRITJIA.

210. My3uunuii MiKpoamMIiepMeTp, KepoBaHHii BOI0I0
3aMiHITE KHOIIKY CEHCOPHO) TUTACTHHOK).

ITpu moTpannsHHi HA MNACTHHY Kpamnenk BOJH
BHHHKAE MY3HKa Ta CTPLIKA MIKPOAMIIEPMETPA
BIIXUIAETHCS.
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211, My3uyH#zii MiKpoaMriepMeT], KepoBaHHi 3BYKOM
[lig'enHaiiTe 10 KiieM A Ta B m’€30BUIIPOMIHIOBAY.
Komu My3uKka NPUIIHHUTBCS, TIECHITH B JIOJIOHI

a00 roloCHO TOBOPITH - 3HOBY BHHHKHE MYy3HKa

Ta CTPLIKA MIKpOaMIepMeTpa BiIXHIHTHCA.

212. My3uanmii MiKkpoamIiepmerp,
€JIEKTPOMOTOPOM

[lix'egnaiite 1o Kiem A Ta B enexrpomoTtop. Konn
MYy3HKa NPUITMHHTBCS, 3J1erKa NOBEPHITh Ball
MOTOpA - 3HOBY BHHHKHE MY3HKa Ta CTPIJIKa
MiKpOaMIepMeTpa BiIXHIHThCA.

KepoBaHUi

213. My3uunuii MikpoaMiiepmerp 3 BATPHMKOIO 4acy,
KEPOBAHMI BPY4HY

[lig'emuaiite mo k1eM A Ta B kHonky. Komi My3uka
NPUITHHATLCS, HATUCHITE KHOIKY Ta BiJIIYCTITh

il - cTpijIKa MiKpOoamIiepMerpa 3HOBY BIIXHIIHTHCH
Ta Ha JIeAKHH Yac BUHMKHE My3HKa.

214. MikpoaMiiepMeTp 3 BUTPHMKOIO 4acy,

KepOBAHMIT MATHITOM

[Tig'enuHaiite no knem A ta B repkon. Mysuka
MPHITHHUTLCS, aJle KO MOPSI 3 TEPKOHOM
PO3TAalIyBaTH MarHiT Ta BiZpa3y BHIAINTH HOro,
3HOBY BHHMKHE MY3HKa Ta CTpPUIKa MIKpoaMmIepMeTpa
BIIXMJITMTRCH HA JEIKHUH Jac.
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220. Myzi1Huii ABepHMii 13BiHOK 3 MIKpoaMIiepMeTpoM,

KepoBaHuii e/IeKTPOMOTOPOM
[ix'enuaiire 1o kiem A ta goenelcrpommop Komu myzuka

>®

TIPHITMHHTBCA, 3MIErKA TIOBEPHITH BT MOTOPA - My3HKa
JlyHAaTHME 3HOBY Ta CTPLIKA MIKPOAMIIEPMETPA BUIXHIIHTHCSL,

221. My3u'HHii IBePHHI I3BIHOK 3 Mixpoawmepmeipom
T4 BATPHMKOIO 4ACy, KePOBAHHIA B

Tig'eHaiire 10 keM A Ta B KHOTIKY. MyBPEKﬂ
TPHITHHHTLCS, HATHCHITE KHOIIKY Ta BUITYCTITE - CTpUIKa
MIKPOAMIIEPMETPA 3HOBY BIIXIUTMTECS Ta JACAKHI

Yac JIyHaTHMe My3HKa.

222. My3uHuii IBepHHii 13BIHOK 3 MIKpOaMIIePMeTpoM
T4 BATPHMKOIO 4aCY, KePOBAHMii Maruirom
TMin'esmaiite o knem A Ta B repxon. My3Hka MPHITHHATBCA,

)

VIE AIKILO TOPs]] 3 TEPKOHOM PO3TALLYBATH MArHiT Ta Bmpasy
BHIATHTH §10T0, 3HOBY JTyHaTHME MY3HKa Ta CTpLIKa
MiKpoamTIepMETPa BiIXHITUTRCS Ha JICSKHiA vac.

223. Ceitsonion Ta MikpoaMniepmerp,

10 BMUKAIOTHCH CBITJIOM

3E|M1]-ll”f'b mmamx CBITTIONIOAOM («TUTFOCH TIPaBOPY™)
Ta nig'emaiite 10 wiem C ta D doropesuctop - My3uxa
Ta MIKPOAMIIEPMETP MOMKYTh KePYBATHCS CBITIIOM.

215. My3HHHii [IBepHUIA I3BIHOK 3 MiKpoamnepMeTpoM,
KEpOBaHHii BPY4HY

3aMKHITE BUMHKaY, 3 IHHAMIKa TyHATHMYTh 3ByKH

Ta CTPLIKA MIKpOAMIIEpPMETPa KOJMBATUMETLCS 3 PHTMOM
My3ukn. Konu 3ByK NpUITHHUTBCS, MY3HKOEO

Ta MIKpOAMIIEPMETPOM MOKHA KePYBaTH 3a JOMOMOI0I0
kHONKHU. (JIamna He roputs, ane BoHa 00OB'A3KOBA JUIA
3axXUCTY Mmpoamnepmeq‘pa')

216. My3u4nuii iBepHUI 13BIHOK 3 MiKpoamMniepmMeTpom,
KepoBaHHi MarHiTOM

3amiHiTh KHOMNKY repkoHoM. My3HKolo Ta MiKpoaMmIepMeTpoM
MOXKHa KepyBaTH 3a J0MOMOT00 Marm-ry

217. My3u4muii iBepHHii 13BIHOK 3 MIKpoamMnepMeTpom,
KepOBaHHii CBITIOM

3aMiHiTh KHOIKY (hoTopesucTopoM. MysHKoko

Ta MIKPOAMIIEPMETPOM MOXKHA KepYBATH 34 JI0TIOMOTOI0 CBiTIIA.
218. My3suunuii JBepHHii 13BiHOK 3 MIKpoaMnepMeTpoM,
KePOBAHHIi BOI0I0

SIKIIO KHOMKY 3aMIHUTH CEHCOPHOKO TLIACTHHOLO,

TO NPH NOTPAIUIAHHI HA MIACTHHY BOIH, My3HKA [IOYHE TYHATH
Ta CTPUIKA MIKPOAMIICPMETPA BIXIITHTBCS.

219. My3uyHuii ABepHUIi 13BIHOK 3 MIKPOAMIIEPMETPOM,
KepOoBaHHii 3BYKOM

Ilix'enmaitre no xiem A ta B i’ esoBunpomiropad. Ko mysmia
NPUITHHATECA, Bi MoyxeTe ruiecHyTH B 10M0Hi 200 OyTe-111o
BHMOBHTH BIOJIOC - My3HKa JIYHATHME 3HOBY Ta CTPUIKA
MIKpOaMITEPMETPA BIIXHITHTBCA.

224. CeiTozion Ta MiKpoaMIiepMeTp, [0 BMHKAIOTLCS! BOA0I0
ITix'eymaiie o xiem C a D cencophy mnactuny. Ceitnonion
Ta MIKpoamIIepMeTp MOKYTh KepyBAaTHCA CBITIIOM Ta KParuIIMH BOMTH.

225. Cpitiomion Ta MiKpoamMIiepMeTp, 0 BMHKAKOThCS 3BYKOM
3 BATPHMKOI0 4acy

Tig'enuaiire 1o kiem A ta B mesosrnpominrosad. Ko ceitroziorn
3racHe, IUIECHITh B JIONIOHI 00 KPHKHITS - CBITIIONioN 3HOBY ClIaIaxHe
Ta CTpUTKa MIKpOaMITEpMETPA BIIXIITTECA Ha IEAKHH 1ac.

226. CeiTiogioa Ta MiKpoaMIiepMeTp, 110 BMUKAKOTBLCSA
€JIEKTPOMOTOPOM 3 BUTPHMKOIO Hacy

Iixemmaiite o kiem A Ta B enexrpomorop. Koy ceimionion srace,
37IEerKa [OBEPHITH BAJI MOTOPA - CBIT/IONION 1 3HOBY ClIAJIAXHE Ta CIpiIKa
MIKpOaMIiepMeTpa BIXITHTECS Ha JIEAKHI Hac.

227. Ceitiogioa Ta MikpoamMIepMeTp, 10 BMHKAIOTLCH BPY4HY
3 BHTPHMKOIO Yacy

Ilin'epmatite 1o xiem A Ta B xnonky. Komu ceitnoion srache,
HATHCHITE Ta BI/ITYCTiTh KHOIKY - CBIT/IONION 3HOBY CliaTiaxHe

T CTPU/IKA MIKpOAMIIEpPMEeTpa BUIXHIIMTECA Ha JesKii Jac.

228. Ceitiogion Ta MiKpoaMIepMeTp, 10 BMHKAKTHLCA MATHITOM
3 BUTPHMKOIO Yacy

IMig'enaiite 10 kieM A Ta B repkoH. CBlmomon 3racHe, aje sSKILIO
TOPSI/L 3 TEPKOHOM PO3TANTYBATH MATHIT, & TIOTiM Hpnﬁpam

HOTO - CBIT/IOZION 3HOBY CTIATIAXHE Ta CTPUIKA MIKpOaMIIEPMETPa
BITXHITUTRCA Ha ICIKHH Yac.
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229. Crpiika MIKpOamMIIEPMETPA, 110 PUTMIMHO KOJIMBAETHCS
IMiglemuarite 10 kneM E ta F apiT Ta 3aMKHITh BUMHKAY.

TTpH 1EOMY CTpiJiKa MIKpOAMIIEPMETPa PHTMIUHO KOIMBATHMETHCA.

230. Curnam noJineHchKol MALLIMHH 3 mnnBaHHnM
CTPLTKH Mmpaamnepmetpa, KepoBaHi I’ €30BHNPOMIHIOBATEM
IapanenbHo 3'¢nraiite i’ e30BunpoMiHIoBad Ta pestctop 10 K.
[ix'eanaiite JI0 KJIeM C 1a D /1piT Ta 3aMKHITE BIMUKaY.

Ipu 1pOMy 3'SBIATHCS CHIHAJH TOLICHCHKOT MAILIMHH

Td CTPUIKA MIKPOAMITEPMETPA BUIXHITHTBCSL.

231. 3Byku Kyaemera 3 KOJTHBAHHSIM CTPLIKH
MiKpoamiepm a, Keposaui 1’ emnnnpommmsallem
3'enaiite KemMu , E ta F. Jlynamime kynemerna uepra,

Ta cTpiika l\-ﬂlq)Oal’vﬂ]EpMﬁ'Ipa BIJIXHIIMTECSL.

232, CHraam noskesKHOI MALIMHE 3 KOJIMBAHHAM CTPLIKH
MiKpoaMIiepMeTpa, KepoBaHi 11’ €30BHIIPOMIHIOBAYEM
Semaiire iemu A ta B, C ta D. Jlynarumy s cursam
TIOKEHKHOT MALITHHH TA crpuma MIKPOAMITEPMETPA BIIXHIHTECSL.

233. Curnam MallHHH mBnmcol ,uonomom 3 KOJIMBAHHSIM
CTPLIKH MiKpoaMIiepm I’ 3OBHNPOMIHIORAEM
3'emmatite knemu C ta D, Ta %yuanmm'bcm"ﬂwmmalmﬂm
LIBH/IKOT IOTIOMOTH T CTPLTKA MIKPOAMITEPMETA BIIXHITUTECS.

234. 3BYKH IPAILHOTO ABTOMATA 3 KOJIMBAHHAM CTpLIKH
MiKpoamniepmMeTpa, I&g)ﬁnam 1’ €30BHNPOMIHIOBaEM
Flenmaitte wiemu A ta B, JlyHarumyTh 38yKH IPAIBHOTO aBTOMATA
Ta CTPUTKA MIKPOaMIIEPMETPA BUTXIITHTECAL.
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[ G 235. Curnamm m:miueiicbm‘l‘ MAILHHY, 238. Carnanm MAILHHH HIBHAKOT J0TIOMOT H,
A ¢ E i CYNPOBOUKYBAHI KOJIMBAHHIMH CYNPOBO/IKYBaHI KOJIMBAHHAMH CTPLTKH
L3] — CTpLIKH MiKpoammepMeTpa MiKpoamMIiepMeTpa .
[6) 0w Saviarits BaviKa. 3 mmamiKa yHaruMyTs curnam - 3€mHaiTe ke C 1a D, B ta G. 3 muHavika
nomucncr:xm MaILIMHH Ta CTPUIKA MiKpoamriepMeTpa  JIYHATHMYTh CHIHA/IH MallHH _IHBWIﬂ@l' AONOMOTH
BIIXHIIMTBCA (J1aMITa OOOB'H3KOBA JU1sl 3aXHCTY Ta CTPUIKA MIKDOAMIIEPMETPA BIIXUIIHTBCH.
B D F MIKpOaMIIepMETPa, BOHA HE TOPHTH).
239. 3ByKH rpajIbHOIO ABTOMATA,
[ © (=] ] CYNPOBO/DKYBAHI KOJIMBAHHSMH CTPI/IKH
. MiKpoammnepMeTpa
@ u 236. 3:yﬂ1:{nﬂ$nelwgra, CYNPOBOLKYBaHI 3 e A B
3y KOIMB CTPLIKH MiKpoaMnepMeTpa HaHTe N e
®c “_@'f ~— 4 3omaiewewn CraD, EaF. 3 mmaviia nynamave %% PUILION0 AIOMXIA 12 CTpLic:
36 KyJIeMeTHa uepra Ta CTpUTKa MIKpoamriepveTpa IEPORMECEMETRS RSO,
)| 4  BUXHIHTECH o
il S 240, MuroTIMBHii CBiT/10110]1,
s 1O CYTIPOBOKYETHCS KOTMBANHAME CTPLIKH
(3] = 237. Curaa noXe)KHoi MAIHHH, mikpoamnepmerpa
3 | CYNpOBOLKYBAHI KOJIMBAHHAMY CTPLIKH 3aMiHITh IMHAMIK CBITIOMIONOM (<TLTHOC» BrOpi).
F® Gla Mikpoammnepmerpa 3'ennaiire kemu C ta D, E Ta F. 3aMKHITE BUMIKAY.
& : — & S'emnaiire kiemu A 1a B, C ta D. 3 mnamika Caimionioz nouHe GMMMaTH Ta CTpiTKa
JYHATUMYTh CHTHAJTH TIOKEKHOT MAIITFHA Ta CTPITKA MIKpOaMIIepMeTpa BLIXUIUTECS.
aAMIIEPM: B 51,
S ED N - MIKPOAMIIEPMETPA BiTXHIIHTEC
& £ & ) ]
\_/
@ + e
—t 243, BupoOHHITBO €1eKTpoeHepii
=" ® ,"\-p- 3a J0TIOMOT 010 TeHepaTopa
— & B sKocti reHeparopa BAKOPUCTOBYEMO
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241. Poab amnepmeTpa

3aMKHITE BUMHKaY. CTpiika MIKpoaMITepMeTpa BiIXIWIACTECS

Ta [OKa3ye 3HA4CHH:A cTpyMy. Uum OUIbLIe cTpyM, THM OLibLIe
BIIXMJICHHS CTPUIKK MikpoamriepmeTpa. Mikpoamiiepmerp
BIZIPI3HAETHCS BiZl aMIIEPMETPA TUTBKH BEIHYHHOK BUMIPHOBAHHX
crpymiB. CTpyM BUMIpIOETBCS B AMriepax (A).

242. Postb pe3rcTopa y 00MesKeHHi CTpyMy

@]

Zaminits pesuctop 10 K pezicropom 100 K. I1pu 30UIBIICHH] 3HAYEHHA PE3UCTOpa
CTPYM 3MEHIIYETHCS TA BiIXFJIEHHS CTPLIKH MIKPOAMITEPMETPA T 3MEHIITYETHCS.

enexrpomorop. [Isuxo obepraiire potop
reHeparopa (i enexrpomoropa). Crpuika
MIKpOamriepMeTpa MovHe BLID(HJIFITHCH

Lle mokasye, 1110 B aHII031 3 ABUBCA
CTpYM 3 TeHepaTopa.

244. BupoOHHLTBO EJIEKT[JOEHBPI‘II 3a
JOIIOMOTOK KOTYIIKH iHAYKTHBHOCTi T4 MATHITY
3aMiHITh eIEKTPOMOTOP KOTYIIIKOHO {H/TyKTHBHOCTI.
Bi3bMiTh Martit Ta BOZITH iM Ty/m-Hasazl

HaJL KOTYLUKOO IH/lyKTHBHOCTI, CTPUIKA
Mu{poamnepme'rpa BiIxuuTeCA. Le nokasye,

IO B JIAHIIFO31 3'TBMBCSA CTPYM (JIMB. C. 41).
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245. 3opsimii MIKpoamMnepMeTp, KepoBaHUii BpyUHy
Iig'emaiire 1o kiem E Ta F xuornky. HarwcHite

KHOITKY - CTPUTKa MIKpOamIiepMeTpa MOYHE KOTMBATHCS
3 PUTMOM 30PSTHOTO CHTHAIY.

246. 3opsiauii MiKpoaMIiepMeTp, KepoBAHHIT MATHITOM
[Min'emaaiite mo kneM E Ta F reproH, 30psHiit
MIKpOaMIepMeTp MOKE KepyBaTHCs MaTHITOM.

247. 3opsinmii MiKpoamItepMeTp, KepoBaHHH CBIT/IOM
ITin'emaiite no kiem E Ta F dhotopesucTop i 3opsmmii
MIKPOAMITIEPMETP MOMKE KEPYBATUCH CBITIIOM.

248. 3opsiHuii MiKpoaMnepMeTp, KepOBAHHIA BOIOK)
[Tix'emnaiite no knem E Ta F cercopy mnactumy
1 30psAHMIT MIKpOAMITEPMETP MOKE KepyBATHCS BOIOKD.

249. Jopanuii MleOﬂM[IEpME’I]J, KePOBAHHH CEHCOPOM
[ixemmaiire o knem C ta D i’e3oBumpomintosad

1 30psHHMI MIKPOAMIIEPMETP MOXE KEPYBATHCS CCHCOPOM.
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250. 3Byku «3opsiux Biii» 3 11’ €30BHIPOMIHIOBAYA

Ta MiKpoamiepmerp, [ceponaul BPYUHY

l'[mem{ame 10 K11eM A Ta B 11’ €30BHIPOMIHFOBAY

Ta ma'eqHaiire 10 kiem E ta F kxorky. 3aMiHiT BUMAKaY
Ta HATHCHITE KHOIIKY - 3 I1"€30BHIPOMIHIOBAYA JIyHATHMY Th
3BYKH pi3HOI 30poi 3 «3opsiyx Biiit» Ta cTpika
MIKpOAMIICPMETPa BiIXWIHTECS.

251. 3By «3opsanux Biiin» 3 I’ e30BunpomiHoBayua

Ta MiKpoamnepMeTp, KepoBaHi MarHirom

[Tin'eymaiire no xem E Ta F repron. 3eyxu «3opsiaux Bifiny
3 IT'€30BHNPOMIHIOBAYA Ta MIKPOAMIIEPMETP MOKYTh
KEPYBATHCA MATHITOM.

252. 3syxu «Sopsinx Biiin» 3 1 €30BHIPOMiHIOBAYA

Ta MiKpoamIIepMeTp, KepoBaHi CBiTIoM

Iin'eamaiire 1o xiem E ta F poropesncrop. 3syku
«3opsiHux Biiiy 3 1’ €30BUNPOMIHIOBAYA TA MIKpOAMITEpMETP
MOXYTh KEPYBATHCS CRITIIOM.

253. 3yku «3opannx Biiim» 3 n’e30BHNpoMiHIOBAYA

Ta MiKpoamMIiepMeTp, KepoBaii BoI0I0

ITin'eanaiire 1o xiem E Ta F cencopry mmactuny. 3yku
«3SopstHIx Bifi» 3 11 €30BUNPOMIHIOBAYA Ta MIKPOAMITEPMETP
MOXYTh KepyBATHCS KPAIUICIO BOMIH.

254. 3pyxn «3opannx Biiin» 3 n’esoBunpominoBaya

Ta MiKpoamnepMeTp, KepoBaHi CeHCOpoM

[in'ennaiire no kiem C ta D ceHCOpHY IIIACTHHY.

3Byxu «3opsHux Bilii» 3 11" €30BUNPOMIHIOBaYA

T4 MIKPOAMIIEPMETP MOXKYTh KEPYBATHCS CEHCOPOM.

255. 3By «3opsinnx BiiiH» 3 KOTHBAHHSIM CTPUTKH
MIKpoaMIiepMeTpa, KepoBai By Hy

ITin'emaiire 1o knem A Ta B muHamik Ta nmig'eHaiime

7o kieM E Ta F KHOMIKY. 3aMKHITh BAMHKAY T HATHCHITE
KHOIIKY - 3 AHAMIKa JIYHATHMYTb 3BYKH Pi3HOI 30poi

3 «3opsKx Biiiy» Ta CTpiika MikpoamIiepMeTpa
BIIXWIHTECH.

256. 3Byxu «3opsinnx Biiim 3 KOTMBAHHAM CTPLIKH
MiKpoamIiepMeTpa, KepoBaHi MarHirom

Ilin'eanaiire o knem E ta F repron. 3eykn «3opsaux Biiiay
Ta CTPUIKA MIKpOaMIIEPMETPa MOYKYTh KEPYBATHCSI MATHITOM.
257. 3Byxu «3opsinux Biiim) 3 KOTMBAHHSM CTPLIKH
MiKpoamIiepMeTpa, KepoBaHi CBiT/IoM

Ilin'emaiire no knem E Ta F hotopesuctop. 3pyku
«3Bopsx Biifiy» Ta cTpiTka MiKpoaMIiepMeTpa MOKYTh
KepyBaTHCs CBITIIOM.

259. 3Bykn «3opsiHuX Biiip» 3 KOTHBAHHAM CTPLIKH
MiKpoaMIlepMerpa, KepoBaHi CeHCOPoM

Iimemmaiite mo kiem C ta D cpimiomion. 3ByKH

«3GopstHux Biitm» Ta MikpoamIepMeTp MOKYTh KepyBaTHCS
CEHCOPOM.

260. Ceittonion 3 KOIMBAHHAM CTPLIKH
MIKpoaMIepMeTpa, 0 BMHKAETHCH CBITJIOM
[Tin'emmaiiTe mo k1em A Ta B ciTnomion («Iwmocy Bropy),
a 110 ke E ta F dotopesucrop. Ceitnonion

Ta MIKpOAMIIEPMETP MOXYTh KEpyBAaTHCSH CBITIIOM.

261. Ceimiionion 3 KOJIUBAHHAM CTPLTKH
Mucpoamnepmmpa, 110 BMHKAETHCS BOAOIO
[Tin'emraiite no kiem E Ta F ceHcopHy muiacTiHy.
Ceimionion Ta MikpoamIiepMerp MOKYTh KepyBaTHCH
KpAIUIsiMHA BOJTA.

262. Citnonio 3 KOJIMBAHHAM CTPLIKH
MiKpoaMmnepMeTpa, 10 BMHKAETLCS CEHCOPOM
in'emuaitre 10 kiem C ta D ceHCOpHY IUIACTHHY.
CeiTnozion Ta MIKpOAMIIEPMETP MOKYTh
KEPYBAaTHCA CEHCOPOM.

263. Jlamna 3 KOTHBAHHAM CTPUIKH
MiKpoaMIiepMeTpa, KepoBaHa CBITJIOM
IMin'emaiire mo kiem A ta B mavmy 2,5 B,

a nio kneM E ta F horopesuctop. Jlamma

Ta MIKpOAMIIEPMETP MOKYTh KePYBATHCS CBITIIOM.

264. JIaMna 3 KOJIMBAHHSIM CTPUIKH
MiKpoaMIiepMeTpa, KepoBaHa BOAOI0
IMin'ennaitre 1o kiem E 1a F cencopHy rumactvHy.
Jlamma Ta MiKpoamnepMeTp MOXKYTE KEPYBATHCS
KpAIUTIMA BOMIJL

265. Jlamna 3 KOJTHBAHHSM CTPUIKH
MiKpoaMIepMeTpa, KepoBaHa CeHCOPOM
Mip'eymaitre 1o wiem C ta D ceHCOpHY IU1aCTHHY.
Jlamma ta MiKpoamImepMeTp MOXKYTh

KEpYBATHCS CCHCOPOM.




Ee O f/\’“ =2 266. Tloc1i0BHe 3'¢/IHAHNS PE3UCTOPIB
I O/ 5] 3'eHAHHA Pe3HCTOPIB OZMH 32 iHIIHM HA3UBACTHCS TIOCTIZIOBHHM. Y TIOCTIZIOBHOMY
| + Tanwmo3i, urm Gitbie pe3nCTOpiB, THM GUIBIIC CyMAPHHi OIIp Ta MHIIIC CTPYM.
' === Cymapuuii orip 10piBHIO€ CyMmi YCiX Pe3ncTopiB Ta npUpOIHO Giitbiie, Hik onip
-| s KOYKHOTO 3 PE3UCTOPIB. HATHCHITH KHOTIKY, OIIMH PE3HCTOP BUKITHOYAETHCS 3 JIAHINIOT,
@ | TIPH LOMY CYMAPHHEL OIIip IMEHIIIYETECS, & CIPYM ITIIBHIIYCTHCS.
®1 T® E3[0)

267. Tapasie/ibHe 3'€/IHAHHSI PE3UCTOPIB
Jenmaiite Mk coboro Bepxm BHBOIIH

e HazMBaETECS MAPANENIBEHUM 3'€THAHHSIM.
V mapaniensHOMY JIAHITO31 CYMAPHHH OITip
MEHILIHH, HDK OITIP KOKHOTO 3 PE3UCTOPIB.
HarucHiTh KHOTIKY, IPH 1I5OMY CyMapHHi

ZN/ARAT @™

pﬁBHCI‘OplB HoTiM 3'e/(HalTe HIBKHI BUBOIH.

OIip 3MEHLIIYETECS Ta CTPYM ITiIBUIIY€TECSL.

268. Posib hoTopesucropa

269. Cnocid BuMipy onopy pesucropa

Ilin'emHaiite 0 Kiem A Ta B apiT Ta peryimoiTe peocTar,

100 CTPLIKA MIKPOAMIIEpPMeTa BUIXHIHIIACS 10 YIIOPY.

[Mpu 1poMy omip Mixk Kiiemamit A Ta B opiBHIOE HYITHO.

SIKIIO BAOATATH APIT MK Knemamu A Ta B ta nonepemmo
nw, eauary 10 kieM A ta B pesucropu 1K ta 100K, 1o crpinka
MIKPOaMIIEPMETPa 3HAXOMMTHMETHCS Ha PI3HIX MICILIX. SIKINO
LKAy wxpoalxmepm:rpa mporpazyioBari B OMax, To MOKHA
BHMIPIOBATH OITip PE3UCTOPIE.
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Cinazirs cxemy. 3a HaBHOCTI CBIT/Ia CIPUIKA MIKpOAMIepMeTpa

270. Ponb peoctara

Ilpn perymoBarmi peoctara cTpyM
3MIHIOETHCA Ta CTPUIKA MIKpoamIiepMeTpa
BIIXWIETHCA. PeocTar € peancTopoM
3 TPHOMA KOHTaKTaMu. J[Ba KOHTaKTH,
STK Y 3BHUAHHHX PE3UCTOPIB, TPETii
3’€IHaHMIT 3 PYXIUBOIO

HACTHHOK) — TOB3YHKOM. Y cXeMax
BiH BMUKA€THCs 00 yciMa TpBOMa
KOHTaKTamu, abo OIHUM KpaiHiM
KOHTAKTOM T KOHTAKTOM TOB3YHKa.

CHIIBHIILIE BiIXHUISIETHCSL. SIKIIO (DOTOpE3nCTOp 3aTyImiTH,
+  BIIXVICHH CTPUIKH MIKPOAMIIEPMETPa 3MEHIITYETHCS. of +
e e moxazye, 1o omip oTope3rcTopa 3MIHIOETECH
3 IHTEHCHBHICTIO CBITTIA, Q
l 'Y
m J

K
&

3MIiHIOOYH MOTIOMKEHHS TIOB3YHKA
peocTara, Mu 30LTBIITYEMO

200 3MeHILyeMO HOTo orip
EEKTPHYIHOMY CTPYMY.
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271. AMnepme'Ip 3 pianasonom BuMipy 0 - 1 MA

TapaiesibHO 3'€/HalfTe Pe3ucTop Ta MIKPOAMIIEpMET,
e MOXKe 30UIBLINTH JaNia30H BUMIPY NPHIIALLY.

Hanpuknaz, paiiie MakcuMyMm BHMIpY
Mucpoaivmepme'rpa citanas 300 MxA (0,3 MA), micis
TIAPAIENTEHOTO 3'€/THAHHSA 3 PE3MCTOPOM BiH MOKE
BHKOPHCTOBYBATHCS JUTS BUMIPY CTPYMY Z10 1 MA.
YpM MeHILHiA onip [apae/IbHOro pe3HeTopa,

°A M THM OUTBIIIE /Tiara30H BHMIPY aMIiepMeTpa.

8@ ||+
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272. Voltmetru cu un domeniu de masurare de o-3 V.

ZL/AT@EL™

Daca conectati un rezistor In serie cu un microampermetru, puteti obtine un voltmetru. Cu cat
rezistenta conexiunii in seriei este mai mare, cu atit domeniul de masurare al dispozitivului este mai
mare. Conectati o baterie la bornele A si B si reglati reostatul astfel incit acul microampermetrului

sd atingd indicatorul maxim. Dacd scala este calibrata in volti, puteti utiliza un contor de tensiune.

273. Voltmetru cu un domeniu de mdsurare de o-10 V

Inlocuiti rezistorul de 100 ohmi cu un rezistor de 10 K, iar domeniul de masurarevafide laola1o V.

274. Voltmetru cu domeniul de mdsurare o-40 B

Inlocuiti rezistorul de 100 ohmi cu un rezistor de 100 K, iar domeniul de mdsurare va fi de la 0 la 40 V.

Acum puteti mdsura tensiunea bateriei (12 sau 24 V).

21® M(L‘:/f\+

. 4
100uf \_J/ o
L

o
0

Ol

g
L

@ é [2]1® & @

275. Incircarea condensatorului

Inchideti comutatorul. Bateria prin rezistor va incepe si incarce
condensatorul si microampermetrul va incepe sd reactioneze la curentul
temporar de incdrcare. Abaterea sdgetii microampermetrului va creste.
Céand incarcarea este epuizatd, curentul va inceta sa curgd, sigeata
microametrului va reveni la pozitia “o”. Deschideti comutatorul si apasati
butonul, condensatorul se va descarca si puteti repeta procesul de
incdrcare.
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276. Descircarea condensatorului

Inchideti comutatorul. Incircarea condensatorului va dura
citeva secunde, iar abaterea sdgetii microamperului va creste
pand la acest moment. Deschideti comutatorul, incepe
descarcarea condensatorului, curentul scade odata cu
descarcarea sarcinii in condensator. Cand descdrcarea este
completd, sigeata microamperului va reveni la pozitia o.

277. Incircarea si descircarea
condensatorului prezentata de
® A microampermetru
Incarcarea:
Conectati un microampermetru la bornele A
si B si inchideti comutatorul. Incepe
incdrcarea condensatorului. In primul rind,
sdgeata microampermetrului va indica o
crestere, apoi o scadere treptat si in cele din
©  urmd revine la pozitia “0”. Acest lucru indica
faptul ¢d incdrcarea este completa.
Descarcarea:
® Conectati un microampermetru la bornele F
si G si apdsati butonul, incepe descarcarea
condensatorului. Mai Intdi, sageata
microamperului aratd o cregtere, apoi scadere
treptat si in cele din urma revine la pozitie.
Acest lucru indicd faptul ca descdrcarea este
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278. Contor de masurare a intensitatii luminii simplu
@  Inchideti comutatorul si indreptati o lumind direct pe
[1]® fotorezistor, sigeata microampermetrului se va abate.

Cu cat lumina este mai intensd, cu atat deviatia sagetii
microametrului este mai mare . Aceasta poate fi utilizatd
pentru a mdsura intensitatea usoard.
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279. Cadere de tensiune pe LED

Inchideti comutatorul - sigeata microampermetrului se afl3 intr-o anumitd pozitie. Apoi apdsati butonul, iar abaterea sigetii microampermetrului va creste.
Diferenta dintre cele doud indicatoare ale sagetii se datoreazd cdderii de tensiune pe LED. Reostatul este folosit pentru corectarea tensiunii.

280. Efectul amplificator al tranzistorului PNP, ardtat de microampetru

Céand comutatorul este deschis, curentul nu curge prin baza B a tranzistorului, deci nu existd curent in colectorul emitdtorului C. Tranzistorul nu amplificd semnalul
si nu regleazi reostatul pentru a seta curentul, sigeata microampermetrului nu se abate. Inchideti comutatorul la baza tranzistorului. Un curent mult mai mare va
trece prin emitdtor si colector, iar acul microametrului se va abate foarte mult.

° @ ® ) ® © ®
@
PRELE, + @ P . .
281. Efectul amplificator al unui tranzistor
® PNP observat datoriti microampermetrului @
Cand comutatorul este deschis, curentul nu
curge prin baza B a tranzistorului, efectul de
amplificare al tranzistorului nu se manifestd, acul 60 /
@ @ microampermetrului nu se abate. @ o
® Inchideti comutatorul si reglati reostatul pentru @

a furniza curent la baza tranzistorului.
/i vai N ida,
@ | + Tranzistorul va Incepe sd se deschidd, curentul
— . .
prin colector va creste si acul

e Mmicroampermetrului se va abate brusc.
I

B0 me
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282. Verificarea tranzistorul NPN

Inchideti comutatorul, acul microampermetrului nu se
abate. Apoi apdsati butonul si sigeata microamperului se
va abate brusc. Acest lucru aratd cd tranzistorul
functioneaza. Tranzistorul este folosit ca amplificator.

ZLNAT@EL™

283. Verificarea tranzistorului PNP

Inchideti comutatorul, sigeata microampermetrul nu
se abate. Apoi apdsati butonul, sageata
microamperului se va abate bruse. Acest lucru arata cd
tranzistorul functioneazd. Tranzistorul este folosit ca

amplificator.

284. Detector de minciuni cu

indicator
Inlocuiti butonul cu placa tactils si
inchideti comutatorul. Cand o
persoand pune degetul pe placa
senzorului, microamperometrul va
rdspunde la o schimbare a rezistentei
pielii persoanei (atunci cand
persoana este ingrijoratd, pielea este
hidratatad si rezistenta scade), astfel
incdt sd puteti stabili dacd persoana

spune adevarul sau nu.

285. Determinarea ploii cu
indicator
Lisati senzorul in aer. Cand plouad,

acul microampermetrului se va abate
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286. Intensitatea luminii cu amplificator

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Inchideti
comutatorul, microampermetrul va arita intensitatea
luminii. Cu cat lumina este mai intensa, cu atat deviatia
sdgetii microametrei este mai mare.

imediat.
56 N\t 1
® @ \ / ] ®
@ ® ©)
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N 288. Separator de tensiune reglabil
® Inchideti comutatorul si reglati
A® @ PY @ reostatul, sigeata microampermetrului
se va abate de la o la maxim. Tensiunea
= + 5 dintre bornele A si B este reglabild.
@ 1 I @ i
ie —|I
® o 1"
. . . <
287. Divizor de tensiune constanta @ @
Inchideti comutatorul. Acul microampermetrului se afld intr-o

anumitd pozitie, indica o tensiune constantd intre bornele A si B.
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289. Senzor de miscare
Este necesar sa plasati fotorezistorul in locul in care se poate misca o persoand sau un obiect. Reglati reostatul, apoi inchideti comutatorul.
Atunci cand o persoand sau un obiect va trece pe langa fotorezistor, acul microampermetrului va devia.

290. Senzor la ploaie
Inlocuiti fotorezistorul cu o placa tactild. Cand ploud, acul microampermetrului va devia.

291. Detector de functionare al microfonului

Inchideti comutatorul. Cand acul microampermetrului se opreste, suflati in microfon. Daca acul microametrului deviazd, puteti spune ca
microfonul functioneazd.
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292. Sonometru sensibil

Inchideti comutatorul. Cand vorbiti sau suflati in microfon, acul microampermetrului deviazd. Cu cat sunetul este mai puternic, cu atat deviatia
sdgetii microampermetrului este mai puternica.

293. Sonometru foarte sensibil

Scoateti rezistorul de 5,1 K si inlocuiti microfonul cu un emitator piezoelectric. Inchideti comutatorul. Rostiti sau aruncati in emitdtorul piezo, sageata
microampermetrului se va abate odatd cu modificarea intensitatii sunetului. Emitdtorul piezoelectric este utilizat ca microfon.

294. Difuzorul folosit ca microfon

Scoateti rezistorul de 5,1 K si inlocuiti microfonul cu difuzorul. Inchideti comutatorul. Vorbiti sau suflati in difuzor, sdgeata microampermetrului se
poate abate. In unele cazuri, difuzorul poate fi utilizat in locul unui microfon.

295. Schema cu tensiune reglabila

Inchideti comutatorul si reglati reostatul, deviatia sdgetii microampermetrului se va schimba, luminozitatea ldmpii se va schimba, de asemenea.
Intrebare: DE CE se schimba luminozitatea lampii?
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296. Efect de amplificare a tranzistorului

Tranzistorul are trei pini, numiti: emitator-E, bazd - B, colector - C. Dacd prin baza tranzistorului trece un curent mic, atunci prin emitdtorul E si colectorul C curentul
va merge mult mai mare. Asamblati circuitul asa cum se aratd in figurd si miscati Incet glisorul reostatului ,in sus” Cand LED-ul se aprinde, lampa lumineaza
intermitent. Pentru aprinderea LED-ului care std in bazd, este necesar un curent mic, iar pentru aprinderea ldmpii incluse in circuitul colector este necesar un curent
mare.

297. Efectul de amplificare al tranzistorului PNP

Asamblati schema asa cum se arata. Mutati incet glisorul reostatului ,in jos” Cand LED-ul se aprinde, lampa lumineazd intermitent. Acest lucru se datoreaza efectului
de amplificare al tranzistorului, adicd atunci cand un curent mic curge prin bazd, apoi prin emitdtorul E si colectorul C, curentul este mai mare. Aceasta este functia de
crestere a tranzistorului.

Intrebare: Ce fel de curent este necesar pentru ca LED-ul si becul s lumineze intermitent?

298. Acumularea de energie in condensator
Inchideti comutatorul. Conectati bornele A si B cu un conductor (2). LED-ul verde lumineazs intermitent si condensatorul se incarc. Scoateti conductorul dintre
bornele A si B si conectati-l la bornele B si C. Veti vedea cd atunci ¢cdnd condensatorul este conectat printr-un rezistor la baza tranzistorului, lampa va lumina
intermitent
Intrebare:
Desenati graticele de tensiune si curent in punctul in care se Incarcd si se descarcd condensatorul
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299. Lampa cu reglarea
luminozitatii

Inchideti comutatorul si
reglati incet reostatul.
Luminozitatea lampii se va
schimba.

300. Ventilator cu
variabila

Inlocuiti lampa cu un motor
electric si instalati elicea.
Reglati incet reostatul.
VITEZA VENTILATORULUI
se va schimba in consecintd.

ZL /AW @EL™

@ Mo

301. Lampa stradald automata

Inchideti comutatorul si acoperiti fotorezistorul cu palma. Reglati
reostatul astfel incat lampa si fie gata sd se aprinda. In acest fel sunt
realizate si felinarele stradale cu sensibilitate la lumind reglabila. Puteti
regla schema astfel incdt la amurg lampa sd se aprindd si sd se stinga in
ZOri.

302. Ventilator care se opreste la aprinderea luminii

Inlocuiti lampa cu un ventilator. In prezenta luminii, ventilatorul se va
opri. Cand lumina nu ajunge la fotorezistor, ventilatorul incepe sd
functioneze.

303. Lampa reglabild controlata de lumina

Schimbati rezistorul de 5,1 K si fotorezistorul. In prezenta luminii, lampa
lumineaza intermitent. Cand lumina slaba se stinge. Puteti utiliza
reostatul pentru a regla sensibilitatea [ampii.

ale)

51D

304. Ventilator reglabil controlat de lumina
Inlocuiti lampa cu un ventilator. In prezenta
luminii, ventilatorul functioneazi. Cand nu existd
luming - ventilatorul se opregte. De asemenea,
puteti regla sensibilitatea ventilatorului.

305. Lumini intermitente controlate de sunet
Inchideti comutatorul. LED-ul poate emite doar
luming slaba. Suflati in microfon sau tineti-1
aproape de difuzorul unui televizor sau alt
dispozitiv audio. LED-ul va lumina intermitent in
functie de intensitatea sunetului.

306. Luminile intermitente colorate controlate
de lumina

Inlocuiti microfonul cu un fotorezistor. Inchideti
comutatorul. LED-ul poate fi controlat de lumina.
307. Lumini intermitente colorate controlate
de un motor electric

Inlocuiti microfonul cu un motor electric. Cand
rotiti arborele motorului - LED-ul lumineazd
intermitent.
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308. Controlul luminozitatii lampii

Asamblati schema asa cum se aratd. Lampa este aprinsd. Dacd
suflati in microfon, lampa se va stinge o vreme. Dupd un timp, se
va aprinde din nou. Dacd vorbiti la microfon, lampa se va aprinde
cu luminozitate variabild.

309. O lampa care se stinge mai intdi, apoi lumineaza
intermitent Inlocuiti microfonul cu un fotorezistor. Cand lampa
este aprinsd, acoperiti fotorezistorul cu palma, lampa se va stinge,
dar apoi va lumina din nou dar intermitent.

310. Ventilatorul, care se opreste mai intdi, apoi se roteste
Inlocuiti lampa cu un motor electric cu o elice. CAnd motorul
electric se roteste, acoperiti fotorezistorul cu palma. Viteza de
rotatie scade, apoi creste din nou.

311. Lampad, care se atinge pentru o clipa apoi se aprinde
Inlocuiti microfonul cu butonul. Apasati butonul, lampa se va
stinge, dar va lumoina din nou in curdnd.

312. Ventilator care se opreste pentru o clipa

Inlocuiti lampa cu un motor electric. Apasati butonul, motorul
electric se roteste. Viteza de rotatie scade, apoi creste din nou.

ZLE /AT @EL™
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313. Ventilatorul incetineste rotatia la aparitia unui curent de aer
Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o elice cu ventilator.
Ventilatorul se roteste. Daca suflati in microfon, viteza ventilatorului va

scddea si cu cat suflati mai tare, cu atdt va fi mai micd viteza.

[2
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314. Arma electricad cu efect luminos

Apdsati butonul. Lampa lumineazd o datd. Apdsati din nou, lampa lumineazd din nou.
Aceastd schema poate fi utilizatd pentru a crea o armd cu efect luminos.

315. Lanterna care lumineaza pentru o clipa

Scoateti rezistorul de 5.1 K. Apdsati butonul, lumina va lumina si se va stinge imediat.
316. Ventilator ,lenes”

Inlocuiti lampa cu un motor electric cu o elice.

Cand butonul este apdsat, ventilatorul va face citeva rotatii, apoi se va opri.

Apdsati din nou. Ventilatorul se va comporta la fel.

317. Far automat

Noaptea farurile de mare se pot aprinde automat. Tn zori, se sting automat. Tnchideti
comutatorul. Cind lumina cade pe fotorezistor, lampa nu se aprinde. Dacd inchideti
rezistorul manual, lampa va incepe sd lumineze intermitent automat.

318. Lampa intermitenta

Scoateti fotorezistorul si inchideti comutatorul. Lampa va incepe sd umineze intermitent.
319. Metronom simplu

Scoateti rezistorul si inlocuiti lampa cu un difuzor. Cand comutatorul este

inchis difuzorul va scoate sunete cu un ritm anumit.
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320. Generator de sunet politonal

Inchideti comutatorul. Reglati reostatul, difuzorul va incepe s3
scoald sunete cu tonalitdti diferite.

321. Pian electric, controlat de lumind

Inlocuiti rezistorul 100 k cu fotorezistor si reglati reostatul.
Inchideti fotorezistorul cu ména. Sunete cu tonalititi diferite vor fi
auzite la difuzor. Sensibilitatea poate fi reglatd cu un reostat.

322. Sunetul ,Di .. di..” laatingere

Inlocuiti rezistenta de 100 K cu o placi tactild. Dac3 atingeti placa,
difuzorul va scoate un sunet ,Di ... di..”

323. Sunetul greierului

Reinstalati rezistorul de 100K. Conectati emitatorul piezo si
condensatorul 0,02 uf in paralel. Difuzorul va emite o cicald
electronicad.

324. Sunetul greierului, controlat de lumind

Doar tnlocuiti rezistorul de 100 K cu un fotorezistor. Acum puteti
controla sunetul greierului prin lumina.
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325. Sunetele unei nave maritime

Conectati o coordonatd o,1 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric. Sunetele navei vor fi auzite
de la difuzor.

326. Sunetele navei, controlate de lumina

Inlocuiti rezistorul 100 cu fotorezistorul. Acum sunetele navei pot fi controlate cu lumina.
327. Metronom electronic reglabil

Instalati condensatorul 1ouf (“plus” in sus) in paralel cu emitdtorul piezoelectric.

Difuzorul va incepe sd scoatd sunete ale unui metronom cu o perioadd reglabild pe reostat.
328. Lampa4 intermitentd reglabila

Lisati condensatorul 10 uf acolo unde este. Inlocuiti difuzorul cu o lamp3 de 6 V. Lampa va va
lumina intermitent la o frecventd reglabild pe reostat.

329. Generator de sunet si lumind

Conectati LED-ul rosu la bornele A si B in paralel si reglati reostatul - se vor auzi sunete diferite
de la difuzor.

330. Sunetul claxonului

Conectati un condensator 470uf la bornele A si B si reglati reostatul - se vor auzi diferite sunete
din difuzor.

331. Sunete de claxon auto

Inlocuiti comutatorul cu butonul. Apésati butonul - se va auzi un bip al masinii

332. Sunete de tantari

Conectati un condensator de 10 uf la bornele C si D. Sunetele de tdntari vor fi auzite de la
difuzor.

333. Lampa intermitenta rapida cu coloand sonora

Conectati un condensator de 10 cf in paralel cu bornele E si F si in paralel

Rezistor 100 K conectare condensator 470 uf. Reglati reostatul — LED-ul rapid va lumina
intermitent si se va auzi un sunet din difuzor.

334. Lampa unei masini de politie

LED-ul verde cu unul rogu. Asamblati ca la schema 333.

335. Sunetele viorii chinezesti

Conectati un condensator 470 uf in paralel cu rezistorul de 100 K. Reglati reostatul - sunetul
unei vioare chinezesti va fi auzit de la difuzor.

336. Sunete de bufnitd

Conectati un rezistor de 10K si un rezistor de 100K in paralel. Reglati reostatul cu difuzorul
pentru a auzi sunetul unei bufnite.

337. Metronom electronic controlat de un senzor

Inlocuiti rezistenta de 100 K cu o placi tactild. Dacd atingeti placa tactil-, sunetul
metronomului va fi auzit de la difuzor.
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338. Sunet de clopotel
Apasati butonul - clopotelul va suna din difuzor.

339. Sunetul navei maritime
Conectati un condensator 0,02 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric.
Apasati butonul - sunetul navei va fi auzit de la difuzor.

340. Sunetele unei nave maritime mari
Instalati un condensator 0,1 uf in locul condensatorului 0,02 uf. Apasa

butonul. Sunetele unei nave mari vor fi auzite de la difuzor.

341. Metronom electronic

Conectati un condensator de 10 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric.

Apasati butonul - sunetele metronomului vor fi auzite de la difuzor.

342. Sunetul unui clopotel controlat de apa
Inlocuiti butonul cu o placa tactila. Cand picatura de apa atinge placa
tactild - difuzorul va scote suntelele unui clopotel.
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343. Sunetul unei nave controlate de apd

Conectati un condensator 0,02 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric. Cand

apa atinge placa, sunetul navei va fi auzit de la difuzor.

344. Sunetul unei nave mari, controlata de apa

Inlocuiti butonul cu o placa tactild si conectati un condensator de 0,1 uf in paralel cu
emitdtorul piezoelectric. Cand apa atinge placa, sunetele unei nave mari vor fi auzite la
difuzor.

345. Metronom electronic controlat de apa

Inlocuiti butonul cu o placi tactild si conectati un condensator de 10 uf in paralel cu
emitdtorul piezoelectric. Cand apa ajunge pe placd, sunetul unui metronom va fi

auzit de la difuzor.

346. Sunetul unui clopotel controlat de un magnet

Inlocuiti butonul cu comutatorul reed. Daci agezati un magnet langi comutatorul Reed,
puteti controla sunetul clopotului cu un magnet.

347. Sunetul unei nave controlate de un magnet

Conectati un condensator 0,02 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric. Sunetul navei
poate fi controlat de un magnet.

348. Sunetul unei nave mari, controlat de un magnet

Conectati un condensator o,1 uf in paralel cu emitatorul piezoelectric. Sunetul unei nave
maritime mari poate fi controlatd de un magnet.

349. Metronom electronic controlat de un magnet

Conectati un condensator de 10 uf in paralel cu emititorul piezoelectric. Sunetul
metronomului poate fi controlat de un magnet.

350. Sunetul unui clopotel controlat de lumina

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Cand lumina ajunge la fotorezistor, difuzorul reda
sunetul unui clopotel.

351. Sunetul unei nave controlate de lumina

Conectati un condensator 0,02 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric. Sunetul navei
poate fi controlat de lumina.

352. Sunetul unei nave mari, controlata de lumina

Conectati un condensator o,1 uf in paralel cu emitatorul piezoelectric. Sunetul

unei nave mari poate fi controlat de lumind.

353. Metronom electronic, controlat de lumina

Conectati un condensator de 10 uf in paralel cu emitdtorul piezoelectric. Sunetul
metronomului poate fi controlat de lumina.
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354. O sonerie stridentd cu temporizator
Inchideti comutatorul, apasati si eliberati
butonul. Soneria va fi auzitd la difuzor pentru o
vreme

355. Metronom cu temporizator

In paralel cu emititorul piezoelectric conectati
un condensator 10 uf. Apasa butonul. Sunetele
metronomului se vor auzi de la difuzor ceva
timp.

356. Lampd intermitentd temporizator
Ldsati condensatorul conectat paralel 10 uf y in
locul vechi. Tnlocuiti difuzorul cu o lampd de
2,5 V. Apdsati si eliberati butonul. Lampa va
lumina intermitent o vreme.
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357. Sunetele avionului

Inlocuiti condensatorul 100, care este 470 uf. Apasa butonul.

Sunetele avionului vor fi auzite de la difuzor.

100uf
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358. Sunetul de motocicleta

Conectati un condensator o,1 uf in paralel cu
emitdtorul piezoelectric. Apasa butonul. Sunetele
unei motociclete vor fi auzite de la difuzor.

359. Sunetele de telegraf

Conectati un condensator 0,02 uf in paralel cu
emitdtorul piezoelectric. Deconectati condensatorul
de 100 uf. Apdsati rapid butonul. Sunetele
telegrafului vor fi auzite de la difuzor.

360. Scartaitul usilor din lemn

Conectati un condensator 0,1 uf in paralel cu
emitdtorul piezoelectric. Inlocuiti condensatorul de
100 uf cu un condensator de 10 uf. Apasa butonul.
Sunetul specific va fi auzit la difuzor.
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361. Sonerie foarte sensibila la sunet (1)

Realizati schema asa cum se arata. Cand sunetul se va opri, spuneti ceva cu voce tare sau bateti din palme la
cativa metri de circuit. Veti reauzi sunetele si lampa se va aprinde in acelasi timp.

362. Sonerie foarte sensibila la sunet (2)

Tnlocuiti lampa cu un inductor. Cand sunetul se opreste, spuneti orice cu voce tare sau bateti din palme la cativa

metri de circuit. Sunetul va reapare .

" 363. Sonerie foarte sensibila la sunet (3)
Tnlocuiti lampa cu un difuzor. Cand sunetul se opreste, spuneti orice cu voce tare sau bateti din palme la distanta

LED-ul va lumina intermitent in acelasi timp.

cativa metri de difuzor. Sunetul va fi auzit din nou.

364. Sonerie sensibila la sunet cu lampa colorata controlata de sunet (1)

Tnlocuiti lampa cu un LED rosu. Cand sunetul se opreste, spuneti orice cu voce tare sau bateti din palme la cativa
metri distanta de difuzor. Muzica va suna din nou si LED-ul va lumina intermitent in acelasi timp.

365. Sonerie sensibila la sunet cu lampa colorata controlata de sunet (1)
inlocuiti lampa cu un inductor. Conectati LED-ul rosu in paralel cu inductorul. Spune orice cu voce tare sau bate din palme la cativa metri distanta de difuzor. Muzica va suna si
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366. Sunetele ,Star Wars” pornite de un curent de aer
Inchideti comutatorul. Daca suflati sau spuneti ceva tare in
microfon, emititorul piezoelectric va emite sunete ,Star Wars”

si in acelasi timp lampa va lumina intermitent.

367. Ventilatorul care este pornit de un flux de aer
Inlocuiti o lamp3 cu motorul electric. Instalati elicea pe ea.
Daca suflati sau spuneti ceva tare in microfon, ventilatorul va
incepe sd se invarta si emitdtorul piezo va emite sunete Star

Wars.

368. Sunete puternice ale ,Star Wars” care sunt pornite de
un curent de aer Inlocuiti lampa cu un difuzor. Daca suflati
sau spuneti ceva cu voce tare in microfon, difuzorul si
emitdtorul piezo vor incepe sd emitd sunete Star Wars.

369. Doua lampi aprinse de un curent de aer

Inlocuiti emitdtorul piezoelectric cu un LED {,plus” in
dreapta). Dacd suflati sau spuneti ceva tare in microfon, lampa

si LED-ul vor lumina n acelasi timp.

370. Sistem de alarmad care este inclus la ruperea

firului
Asamblati schema asa cum se aratd. Din difuzor se

va auzi o alarmd. Daca bornele A si B sunt inchise cu

un fir, sunetul se va opri. Trebuie sa luati orice fir
subtire si 83 il conectati cu un fir dur la o biciclets,

motocicletd, masind. Usi, ferestre si alte obiecte care

necesita protectie. Apoi, trebuie sd conectati
capetele acestui fir subtire la bornele A si B. Daca

firul este rupt, atunci se va auzi o alarmad in difuzor.

371. Lampa de semnalizare care este aprinsa la
rupere a firului

Inlocuiti difuzorul cu un LED rosu. Trebuie s& luati

orice fir subtire si sd il conectati cu un fir durla o

bicicletd, motocicletd, masing, usd, fereastrd si alte

lucruri care necesitd protectie. Apoi, trebuie sa

conectati capetele acestui fir subtire la bornele A si

B. Dacad firul este rupt, LED-ul va lumina
intermitent.

372. Alarma controlatd de lumind

Inlocuiti rezistorul cu un fotorezistor. Lampa se
stinge noaptea. Pune-1 in intuneric. Dacd cineva
intrd In camera printr-o usd sau fereastra si
aprinde lumina, se va auzi o alarmd din difuzor.

373. Lampa de protectie controlatd de lumind
Inlocuiti difuzorul cu un LED rosu. Noaptea
lampa se stinge. Pune-| in intuneric. Dacd cineva
intrd in camerd printr-o usd sau fereastra si
aprinde lumina, LED-ul va lumina.

374. Dispozitiv de reamintire cand se lasa
intunericul

Conectati fotorezistorul la bornele A si B.

Daca existd lumina, difuzorul nu va scoate sunete.
Cand intunericul se lasd, difuzorul va suna.

375. Sistemul de alarma care aminteste de
inchiderea unei usi in spatele sau

Inlocuiti semnalul IC cu unul muzical. Conectati
conductorul la bornele A si B. Pentru a va reaminti
sd inchideti usa, puteti instala o placi metalice pe
usa si rama usii, ele ar trebui sd se atingd una de
alta cind usa se inchide.

376. Alarma reamintind inchiderea usii in
camera intunecata

Inlocuiti semnalul IC cu unul muzical si inlocuiti
rezistorul de 100 k cu un fotorezistor. Puteti
realiza astfel o alarma care vd aminteste sa
inchideti usa unei camere cind se intuneca.
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381. Ipocra J1aMna 3 BATPUMKOI0 4acy
3aMKHITh BUMHKaY Ta HATHCHITH KHOTIKY, JIaMIIa CTIa/laxHe.

BizmmycTiTh KHOTIKY, TaMITa 3racHe He Bijipasy,
a uepe3 JesKHii ac.

382. TlpocTuii BeHTHIISITOP 3 BHTPHMKOIO HYacy
3aMIHITE JIaMITy e/IeKTpoMOTOpoM. BeraHoBiTs rporienep.
3aMKHITE BUMHKa4, HarHcHiTh KHOTKY. BeHTHIIITOp
niouHe obeprarucs. Bimmycrite knonky. Benmwisirop
3VIMHUTLCS HE BifIpasy, a 4epes JesKHEA Jac.
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377. 3axucHa CHrHAI3ANSA, 110 CHPALLOBYE HA 3BYK

3aMKHITL BUMHKaY. KOJH CHIHAIH IPHIMHATECSA, e CHTHABHHI NPUCTPIH MOKHA PO3MICTHTH B KIMHATI,

SIKA BMATAE BCTAHOR/ICHHS 3aXHCHOI CHIHATI3AIT. SIKITO 37O yBifize 10 KIMHATH Ta BUIABATHME OY/Ib-sIKIE 3BYK,

TO 3 AMHAMIKA JIYHATUMYTh 3BYKH KyIIEMETHOT YeprH.

378. 3axucHa CHrHAI3ANH, 10 CHPALLOBYE HA PyX

3amiHiTh I1"C30BHITPOMIHIOBAY €NIEKTPOMOTOPOM. 3'e/HaiiTe Ba MOTOpa 3 ABepHMa, BIKHOM TOILO. Ko 3mozii

YRBilIe 10 KIMHATH uepes TBepi abo BIKHO, TO IIe 3MYCHTh Bajl MOTopa o0epHyTHCSL. [ IpH oMy 3 THHAMIKA TYHATHMY Th
3BYKH KYJIEMETHOI YEPTH.

379. 3axucna cHruajiizanjs, 1o cnpausoBye Bij cBiTIa

Femmaiire hotopesucTop 3 Kiemamu A Ta B. Pozramyiite 1ie npucTpiii B KiMHaTi BHOYIL. SIKIIO 3770/t yBikie

JI0 KIMHATH Ta YRIMKHE CRITIO0, 3 IMHAMIKA JIYHATHMYTh 3BYKH KyJIEMETHOI YeprH.

380. 3axmcna curHaJTi3anmisi, 10 CNPaLbOBYE Bill BOTH

3e/1HaiiTe CeHCOPHY IUIACTHHY 3 KieMami A Ta B. SIKiio Ha IiacTHHy NOTPANUTE Kparuisi BOJM, 3 IMHAMIKA TYHATHMYTh
3BYKH Ky/IEMETHOT HepIi.
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383. My3nuHa pagiocTaHiist

VBiMKHITE pagionpuiivad., Pexomeniosani gianazonu: CB (AM, MW) Bix 700 no 1000 xI'u (kHz), moxsHa
crpodyraru 1B (LW) Bix 250 no 290 kIt (kHz). ITpu 1poMy mpriivad He Mae Oy TH HANAIITOBAHMIL Ha JKOHY CTAHLIIIO.
3aMKHITH BUMHKAY Ta PO3TALTYIHTE CXEMY MOPSi/T 3 pamionpriivatieM. Perymoiite 3MIHHHI KOHICHCATOP, TIOKH 3By4aHHs
MY3HKH 3 PAIioNpHiiMada He cTaHe HairygHinmM. Criouarky peKOMEHIyeMO PO3TALTYBATH CXeMy QITH3BKO

IO paTionpriiMaia Ta aHTEeHY BCTAHOBHTH MEPIICHINKYIIAPHO CXEML.
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384. bezporosa curHatizanis npo e, WO AMTHHA MOKpa

3aMiHiTh BUMHKaU CEHCOPHOIO TUIACTHHOIO TA POTALLYHTE IPUCTPIH B JIKKO JHTHHH. SIKIIIO TUTHHA CTAHS MOKPOIO,
3 pamionpHiiMaya JTyHaTHMe My3Hka. CeHCOPHY TIACTHHY Kpanie 3p00HTH caMoMY 3 (hOJTBIH Ta BUBECTH

HA OKPEMIX TOHKHX POTax.

385. ApapiiiHa pagiocTaHuis
Saminite Mysuuny IC curnamsroro. Tenep y Bac € pamiocTaniiis, 110 Mojiae CHIHa TPHBOTH. 33




412. Far automat bazat pe IC

Inchideti comutatorul. Lampa nu se aprinde in timpul zilei. Noaptea, cind nu este
intuneric si lumina nu ajunge la fotorezistor, lampa va incepe si clipeasca. In zori,
cand se [luminezd, lampa se stinge.

413. Lampd intermitenta controlatd de lumina
Schimbati rezistenta de 100 K si fotorezistorul. Lampa se va aprinde in prezenta
luminii si se va stinge in absenta ei.

414. Iluminare intermitenta
Scoateti fotorezistorul. Inlocuiti lampa cu un LED rosu. Inchideti comutatorul.
LED-ul va lumina intermitent.

415. Ventilator intermitent
Scoateti fotorezistorul. Inlocuiti lampa cu un motor electric.
Inchideti comutatorul. Viteza ventilatorului se va schimba intermitent.

416. lluminare intermitenta
Scoateti fotorezistorul. Inlocuiti lampa cu un LED. Conectati bornele A si B.
Inchideti comutatorul. LED-ul va lumina intermitent.
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417. Iluminare intermitentd cu intrerupere in intuneric

Conectati bormele A si B. Inchideti comutatorul. Umbriti lumina. Lampa va
lumina intermitentcu intreruperi.

418. Semnalele masinii de politie cu IC

Inlocuiti lampa cu un difuzor. Deconectati bornele C si D. Scoateti fotorezistorul
Semnalele masinii de politie vor suna in difuzor.

419. Sunete de mitralierd cu IC
Conectati bornele C si D. Sunetele unei mitraliere vor fi auzite de la difuzor.

420. Semnalele camionului de pompieri cu IC
Conectati bornele B si C. Semnalele masinii de pompieri vor suna din difuzor.

421. Semnalele ambulantei cu IC Conectati B si C. Semnalele de ambulanta vor
suna din difuzor.

422. Semnalele masinii de politie controlate de lumina pe IC
Deconectati bornele C si D. Puteti controla semnalele masinii de politie de la
difuzor folosind lumina.

423. Sunetele unei mitraliere cu IC, controlate de lumina
Conectati bornele C si D. Puteti controla sunetele mitralierei de la difuzor
folosind lumina.

424. Semnalele camionului de pompieri controlate de lumina Pe bornele B
si C Conectati IC. Puteti controla semnalele camioanelor de pompieri de la
difuzor folosind o lumina.

425. Semnalele de ambulanta IC controlate de lumina
Conectati bornele B si F. Puteti controla semnalele de ambulanta de la difuzor
folosind lumina.
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426. Semnal alarma cu sunetul masinii de politie cu
temporizator

Inchideti comutatorul. Apisati si eliberati butonul.
Semnalele unei masini de politie vor fi auzite de la
difuzor pentru o vreme.

427. Semnal de alarma cu sunetul mitralierei cu
temporizator

Conectati bornele A si B. Apasati si eliberati butonul.
Sunetele unei mitraliere vor fi auzite de la difuzor pentru
o vreme.

428. Semnal de alarmad cu sunetul de impuscaturi cu
temporizator

Conectati bornele A si C. Apdsati si eliberati butonul.
Sunetele unei mitraliere vor fi auzite de la difuzor pentru
ovreme.

429. Semnal de alarmad cu sunetul masinii de
pompieri cu temporizator

Conectati bornele a si D. Apdsati si eliberati butonul.
Sunetul camionului de pompieri va suna din difuzor.
430. Semnal de alarma cu sunetul ambulantei cu
temporizator

Conectati bornele D si E, apdsati si eliberati butonul.
Semnalele ambulantei vor fi auzite de la difuzor.
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431. Semnal de alarmad cu sunetul
aparatelor de joacd cu

. | + temporizator

== Conectati bornele F si D. Apasati si
s eliberati butonul. Sunetele vor fi
auzite la difuzor pentru o vreme.
432. Sunetul raset cu temporizator

Conectati bornele A si D. Apdsati si
@ eliberati butonul. Sunetele de riset
vor fi auzite de la difuzor o vreme.

. 433. Sunetul masinii de politiei cu
temporizator controlat de senzor
Inchideti comutatorul. Inlocuiti
butonul cu o placd tactila. atingeti
placa si sunetele vor fi auzite in
difuzor.
434. Sunetele unei impuscdturi cu temporizator
controlat de senzor
Conectati bornele A si B. Inlocuiti butonul cu o
placd tactild. Repetati operatiunile descrise mai sus.
435. Sunetele unei mitraliere cu temporizator
controlat de senzor
Conectati bornele A si C. Inlocuiti butonul cu o
placd tactild. Repetati operatiunile descrise mai sus.
436. Sunetele unei masini de pompieri cu
temporizator controlat de senzor
Conectati bornele a si D. Inlocuiti butonul cu o
placd tactild. Repetati operatiunile descrise mai sus.
437. Sunetele unei ambulante cu temporizator
controlat de senzor
Conectati bornele B si E. Inlocuiti butonul cu o
placd tactild. Repetati operatiunile descrise mai sus.
438. Sunetele unui aparat de joaacd cu
temporizator controlat de senzor
Conectati bornele A si D. Inlocuiti butonul cu o
placd tactild. Repetati operatiunile descrise mai sus.

439. Sunetele unui raset cu temporizator controlat
de senzor Conectati bornele A si D.

Tnlocuiti butonul cu o placi tactili. Repetati
operatiunile descrise mai sus.

440. Sunetele unei masini de politie cu
temporizator controlat de magnet

Inchideti comutatorul. Tnlocuiti comutatorul reed.
Repetati operatiunile descrise mai sus.

441. Sunetele unei mitraliere cu temporizator
controlat de magnet

Conectati bornele A si B. Inlocuiti butonul cu un
comutator reed. Alte operatiuni descrise mai sus.

442. Sunetele unei impuscaturi cu temporizator
controlat de magnet

Conectati bornele A si C. Inlocuiti comutatorul reed.
Alte operatiuni descrise mai sus.

443. SSunetele unei masini de pompieri cu
temporizator controlat de magnet

Conectati bornele a si D. Inlocuiti comutatorul reed.
Alte operatiuni descrise mai sus.

444. Sunetele unei masini de ambulantd cu
temporizator controlat de magnet

Conectati bornele B si E. Inlocuiti comutatorul reed.
Alte operatiuni descrise mai sus.

445. Sunetele unui aparat de joacd cu temporizator
controlat de magnet

Conectati bornele F si D. Inlocuiti comutatorul reed.
Alte operatiuni descrise mai sus.

446. Sunetele de raset cu temporizator controlat de
magnet Conectati bornele A si B Inlocuiti comutatorul
reed. Alte operatiuni descrise mai sus.

447. Sonerie cu temporizator

Inlocuiti semnalul IC cu unul muzical. Inchideti
comutatorul, apasati si eliberati butonul. De la difuzor
un timp va cdnta muzica.

448. Sonerie cu temporizator controlatd cu un
senzor Inlocuiti butonul cu o placi tactili. Alte
operatiuni, asa cum este descris mai sus.

449. Sonerie cu temporizator controlatd de magnet
Inlocuiti butonul cu un comutator reed. Alte operatiuni
descrise mai sus.
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450. LED controlat de senzor

Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). Cand atingeti placa tactil3,
LED-ul va lumina. Dacd luati mana, LED-ul se va stinge.

451. Sonerie muzicala controlatd de senzor

Inchideti comutatorul. Cand atingeti panoul tactil, muzica va suna din difuzor.
Daca luati mana de pe panou, muzica se va opri.

452. Semnal muzical care anuntd apusul soarelui

Inchideti comutatorul. Tn intuneric sau umbriti fotorezistorul cu mana,
muzica incepe sa sune din difuzor. Acest circuit poate fi folosit ca dispozitiv de
semnalizare a intunericului.

453. Semnla muzical care anuntd zorii

Schimbati fotorezistorul si rezistorul. Muzica se va auzi in prezenta luminii.
Cand se intunecd, muzica se opreste. Acest circuit poate fi folosit ca semnal al
zorilor.

454. Soneria cu sunet indelungat controlata cu senzor

Inchideti comutatorul. Cind muzica se opreste, ii puteti restabili sunetul
pentru o vreme atingdnd senzorul.

455. O lampa cu temporizator, controlatd de un senzor

Inlocuiti difuzorul cu o lampd de 2,5 B. Cand lampa se stinge, o puteti porni o
vreme atingand panoul tactil.

D
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456. Sonerie stinsd de un jet de aer 460. Sunetele mitralierei incluse in un jet de aer
Inchideti comutatorul. Muzica va fi redat3 de la difuzor. Dacd suflati in microfon, Inchideti comutatorul. Dacd sufli in microfon, sunetele mitralierei vor fi
muzica se va opri o vreme in timp ce suflati. auzite de la difuzor.
457. LED-ul stins de un jet de aer 461. LED-ul aprins cu un jet de aer
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). Dacd suflati in microfon, Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus).
LED-ul se va stinge temporar. Inchideti comutatorul. Daca suflati in microfon, LED-ul va lumina.
" : e

S+

K
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458. Sonerie aprinsa de un jet de aer 462. Sunetele ,Star Wars”, intrerupte de jetul de aer
Inchideti comutatorul. Suflati in microfon, va fi redatd muzica. in timp ce sufli, Inchideti comutatorul. Sunetele din Star Wars vor fi auzite de la difuzor. Daci suflati
muzica suna. in microfon, sunetele se vor intrerupe si vor relua mai tarziu.
459. LED care nu lumineaza fara jetul de aer 463. Lampd intermitentd care se stinge cu un jet de aer
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus “in partea de sus). Inchideti comutatorul. Dacd  Inlocuiti difuzorul cu o lampa de 6 V Inchideti comutatorul. Lampa lumineaz3
suflati in microfon, LED-ul umineazd. Daca nu mai sufli, se stinge. intermitent. Daca suflati in microfon, lampa se va stinge temporar si apoi se va

aprinde din nou dupd un timp.
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465. Pornirea alternativd a lampilor

Inlocuiti difuzorul cu dioda emititoare de lumind (,plus”
deasupra). Cand placa tactila este atinsa intermitent, lampa si
LED-ul sunt aprinse.

466. Indicator care aratd daca este corespondentd in
cutia postala

Inchideti comutatorul. Cand lumina unui LED verde este
indreptatd spre fotorezistor, LED-ul rosu nu se aprinde. Daca
lumina nu ajunge la fotorezistor, LED-ul rosu lumineaza
intermitent. Acest principiu poate fi folosit pentru a realiza
un indicator al prezentei corespondentei in cutia pogtala.
Trebuie sa instalati un LED si un fotorezistor pe laturile opuse

; ale cutiei postale unul impotriva celuilalt. O scrisoare sauun
- - p  ziararuncat in cutia postald va estompa lumina si LED-ul

464. Comutarea muzicii si sunetelor din ,Star Wars” rosu va clipi.
controlata de senzor

Inchideti comutatorul. Va cinta muzicd. Daci atingeti
placa tactild, muzica se va opri imediat si emitdtorul piezo
va emite sunete Star Wars. In acelasi timp, lampa va
[umina. Dacd luati mana de pe placa tactild, muzica se va
relua dupd un timp.

Y

467. Sunetele unei arme din ,Star Wars”, controlat de senzor
Inchideti comutatorul. Cand atingeti placa tactild veti auzi la difuzor sunetele armei din ,,Star Wars”.

8] 468. Sunetele ,Star Wars”, controlate de un senzor
) § @ Deschideti bornele A si C. Inchideti comutatorul. Cdnd atingeti placa tactilg, la difuzor vor fi auzite in
mod constant diferite sunete din ,Star Wars”.

469. LED intermitent
Inlocuiti difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). Inchideti comutatorul. Cand atingeti placa
tactild, LED-ul se va aprinde cu o luminozitate diferita.

[®)

470. Sunete de raset din ,Star Wars”, controlate de senzor
Reinstalati difuzorul, inchideti bornele A si C. Conectati bornele B si D cu un fir. Inchideti comutatorul.
Un sunet similar rasului va fi auzit de la difuzor atunci cand atingeti senzorul.

471. Lampa intermitenta din ,Star Wars”, controlatd de un senzor
Inlocuiti difuzorul cu o lampad de 2,5 V. Lampa va lumina intermitent cand atingeti panoul tactil.
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472. Cutie postali cu semnal luminos si muzical Inchideti comutatorul
Cand lumina cade pe fotorezistor, difuzorul nu scoate sunete. Cand lumina
este estompatd, difuzorul emite un sunet. Daca utilizati acest principiu
pentru o cutie postald, atunci cdnd este pusd o scrisoare sau un ziar in ea,
difuzorul va semnaliza si LED-ul se va aprinde.

473.
Schema a fost retrasa de producitor din cauza unei modificari a setului.

474.
Schema a fost retrasa de producdtor din cauza unei modificari a setului.
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475-
Schema a fost retrasd de producdtor din cauza unei modificdri a setului de

constructie.

476.

Schema a fost retrasd de producdtor din cauza unei modificdri a setului de
constructie

Principiul obtinerii energiei electrice folosind un inductor si un magnet:

Inductorul este un fir izolat infisurat intr-o spirald pe un cadru cilindric. In
interiorul cadrului poate fi un nucleu. Prin mutarea magnetului in apropierea
bobinei si astfel schimbarea cdmpului magnetic care trece prin inductor, putem
obtine un curent electric in rotatiile bobinei. Acest fenomen se numeste inductie
electromagneticd, iar curentul obtinut in acest mod - inductie. Inductorul este, de
asemenea, utilizat in dispozitivele de transmisie si receptie radio. Dacd inductorul
este pornit impreund cu condensatorul, aceste elemente formeaza un circuit oscilant
care va permite sa reglati postul de radio sau sd transmiteti un semnal care poate fi
captat de radio.
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477. Post de radio FM cu setare automat

Asamblati schema prezentat3 in figurd. Inchideti comutatorul 15 (ON). Apasati
scurt si eliberati butonul ,,CH +” odata ce apdsati va regla automat banda. Apasand
din nou acest buton se va regla automat la urmadtoarea statie deasupra intervalului
de frecventd. Apdsati acest buton din nou si din nou pand cand va setati toate
posturile de radio din banda 88 MHz - 108 MHz. Dacid decideti s3 reveniti la
posturile anterioare, apdsati scurt butonul ,,CH-". Acest buton regleaza frecventele
in jos.

Noti: Receptorul va functiona bine in zona de bund receptie a posturilor de radio
FM. Puteti schimba pozitia antenei flexibile pentru a imbunatiti receptia.

478. Radio FM cu volum reglabil

Realizati schema prezentata in figura. Inchideti comutatorul 15 (ON). Apasati scurt
butonul de selectare a statiei CH + cu degetul si setati statia {similar proiectului Ne
477)- Dacd in proiectul No477 semnalul sonor variabil provine de la iesirea unitatii
receptoare 55 prin condensator direct la intrarea amplificatorului de putere 29,
atunci in acest circuit valoarea acestui semnal poate fi ajustatd de un reostat 53 si
reglati astfel volumul.
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479. Schema de baza pentru LED 481. Rezistorul ca limitator de curent 483. Un telegraf simplu pentru antrenament
Inchideti comutatorul. LED-ul va lumina. Inchideti comutatorul. Este posibil sd observati ca Apasati butonul cu un anumit ritm. LED-ul va

Rezistorul conectat in serie serveste la limitarea luminozitatea LED-urilor nu este aceeasi, deoarece rezistentele [umina in acelasi ritm. Aceasta schema poate fi
curentului care curge prin LED pentru a preveni conectate in serie au valori diferite. Cu ct rezistenta este mai  ytilizats pentru a invata principiile telegrafiei.
deteriorarea LED-ului. micd, cu atit curge mai mult curent prin ea. Cu cét rezistenta

este mai mare, cu atit curentul este mai mic. Aceasta este

functia de limitare a curentului rezistorului.

21Q
+
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480. LED-uri rosii si verzi 482. Conexiune in serie a LED-urilor 484. Determinarea polaritatii bateriei
Inchideti comutatorul. LED-urile rosii si verzi Inchideti comutatorul. Luminozitatea LED-urilor este ~ Conectati borna pozitivd a bateriei la borna A si borna
vor lumina in acelasi timp. aceeasi, deoarece acelasi curent circula prin toate negativd la borna B (puteti utiliza bateria 3 V in aceastd

elementele atunci cind este conectat in serie. locatie). Tn acest caz, doar LED-ul rosu se aprinde.
Dacd polii bateriei sunt schimbati, numai LED-ul verde
se va aprinde. Cand LED-ul rosu este aprins, A este cu
polul pozitiv al bateriei si B este negativ.
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485. Lampi conectate in serie o e 486. Lampi conectate in paralel
Inchideti comutatorul. Ambele : Inchideti comutatorul. Ambele

ldmpi lumineazd simultan. Dacd lampi sunt aprinse. Cand este

unul dintre becuri arde, celdlalt se conectat in paralel, dacd una dintre
va stinge si el. Puteti desuruba una lampi arde, cealaltd continud sa
dintre lampi si va veti asigura. ardd. Puteti desuruba una dintre
lampi si va puteti asigura.

487. LED-ul aprins usor 488. LED, aprins de intuneric 489. LED aprins de lumina 490. LED, aprins de intuneric

Inchideti comutatorul. In prezenta Inchideti comutatorul. In prezenta Inchideti comutatorul. In prezenta Inchideti comutatorul. In prezenta

luminii, LED-ul lumineaza. Dacd nu luminii, LED-ul nu se aprinde. Daca luminii, LED-ul lumineazd. Dacd nu [uminii, LED-ul nu se aprinde. Daca

existd lumind, LED-ul este stins. lumina este estompatd, LED-ul va lumina. existd lumind, LED-ul este stins. [umina este estompatd, LED-ul va
[umina.
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493. LED cu luminozitate reglabila
Inchideti comutatorul. Reglati reostatul -
luminozitatea LED-ului se va schimba.

ZLNEAT@EL™

491. Incdrcarea si descircarea condensatorului
Incdrcarea: Deschideti comutatorul. Apasa butonul.
Bateria Incarcd condensatorul printr-un rezistor.
LED-ul rogu lumineazd, indicand faptul cd curge
curent prin el. Cand luminozitatea LED-ului scade
treptat sau se stinge, inseamnd cd incdrcarea s-a
epuizat si butonul poate fi deschis pentru a opri
alimentarea. Descdrcare: inchide(i comutatorul.
LED-ul verde lumineazdsi se stinge dupd un timp.
Aceasta tnseamnad cd condensatorul incdrcat este
descdrcat, curentul curge prin rezistor si LED.
Condensatorul este complet descarcat.

[15]
Ill:-‘—®</

494. Sistem de alarmd de protectie cu o lampa
495. Sistem de alarma de protectie cu doua lampi

.
@ @

492. Mod usor de incdrcare si descdrcare electrica
Inchideti comutatorul. Doar LED-ul verde lumineaza,
deoarece este aprins doar cand curge curent prin el si cand
condensatorul este complet incarcat, Cand nu existd
curent. Deschideti comutatorul. Doar LED-ul rosu
lumineaza ca urmare a descarcdrii condensatorului.

El=

Aceste doud scheme au aceeasi functie. Inchideti comutatorul - limpile vor lumina. Daci bornele A si B sunt
inchise cu un conductor, lampa se va stinge. Trebuie sa luati orice fir subtire si sa il conectati cu un fir dur la o
bicicletd, motocicletd, masind, usd, fereastrd si alte lucruri care necesita protectie. Apoi, trebuie sa conectati
capetele acestui fir subtire la bornele A si B. Dacd hotul rupe firul de la terminale sau il rupe, lampa va lumina.
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496. O lampad cu luminozitate variabild T
497. O lampad cu luminozitate variabila

Aceste doud scheme au aceeasi functie. Inchideti
comutatorul si reglati incet reostatul in consecinta
luminozitatea lampii se va schimba.

498. O lampad cu luminozitate variabila, aprinsd
de un magnet

499. O lampa cu luminozitate variabild, aprinsa
de un magnet

Inlocuiti reostatul cu un intrerupdtor de reed. Alte

operatiuni precum la schemele 496, 497.

500. O lampa cu luminozitate variabila, aprinsa de apa
501. O lampa cu luminozitate variabild, aprinsa de apa
Inlocuiti reostatul cu o placi tactild. Inchideti comutatorul. Daci apa
ajunge pe placd, luminozitatea lampii se va schimba in consecinta.
502. Un ventilator cu turatie variabila

503. Un ventilator cu turatie variabila

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati elica ventilatorului.
Reglati Incet reostatul — VITEZA elicei se va modifica corespunzator.

504. Un ventilator cu vitezd de rotatie variabila,
controlat de un magnet

505. Un ventilator cu viteza variabila

Rotatie controlatd de magnet. Tnlocuiti rezistorul cu
un comutator reed. Agezati un magnet linga
comutatorul reed. Tnchideti comutatorul. Mriti si
micsorati distanta magnetului - viteza elicei se va
schimba in consecintd.

506. Un ventilator cu vitezd variabila controlat de
apa

507. Un ventilator cu viteza variabila controlat de
apa

Operatiuni ca la 500.501. na

508. O lampd cu luminozitate variabila
509. O lampa cu luminozitate variabila
Inchideti comutatorul si reglati incet
reostatul — acesta va schimba In consecinta
stralucirea lampii.

510. O lampa cu luminozitate variabila,
cu comutare magneticd

511. O lampad cu luminozitate variabila,
aprinsd de un magnet

Functioneazd ca 498.499.

512. O lampa cu luminozitate variabila,
aprinsa de apa

513. O lampad cu luminozitate variabila,
comutat cu apa

Operatiuni ca in schema 500, 501.

514. Un ventilator cu viteza variabila
515. Un ventilator cu viteza variabila
Inlocuiti lampa cu un motor electric si
instalati elicea ventilatorului. Reglati incet
reostatul, viteza elicei se va modifica
corespunzdtor.
516. Un ventilator cu viteza de rotatie
variabild, controlat de un magnet

517. Un ventilator cu rotatia vitezei
variabild, controlat de un magnet
Operatiuni ca 504.505.
518. Un ventilator cu rotatia vitezei
variabild, controlat de apa

519. Un ventilator cu o variabild viteza
controlati de apa

Functionare ca 506.507.
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520. Lampad stradald automatd simpla
- Inchideti comutatorul. Dacd lumina cade pe fotorezistor,
2 l .

lampa nu se aprinde. Dacd fotorezistorul este umbrit cu palma,
lampa va lumina. Astfel, puteti asambla un felinar automat. Nu
se va aprinde ziua dar va lumina noaptea.

@ ® 521, Ventilator simplu oprit de lumind
Inlocuiti lampa cu un motor electric. Cand nu existd lumind,
ventilatorul B se roteste. In prezenta luminii se opreste.

522. Lampad simpla controlatd de lumina
Schimbati rezistorul si fotorezistorul de 100 K. Cand lumina
este aprinsd, lampa se va aprinde. In lipsa luminii, se stinge.

523. Un ventilator simplu controlat de lumina
In schema anterioard, inlocuiti lampa cu un motor electric.

Lumina va functiona pe ventilator. In lipsa luminii, se va
opri.

524. Generator de sunet puternic

525. Generator de sunet de nivel mediu
Conectati un condensator de 0,02 uf in paralel cu emitatorul
piezoelectric. Difuzorul va emite un sunet mediu ca intensitate.

L]
T
i B
- 526. Generator de sunet redus

@ Inlocuiti condensatorul de 0,02 uf cu un condensator de o,1 uf.
Difuzorul va emite un sunet slab..

i 527. Metronom electronic simplu

Inlocuiti condensatorul 0,1 uf cu condensatorul 10
" + uf (,plus” ar trebui sd fie In partea de sus).

Difuzorul va scoate un sunet de metronom.

G|

528. Lampa intermitentd simpla

Ldasati vechea conexiune paraleld a
condensatorului 10 uf si a emitdtorului
piezoelectric. Tnlocuiti difuzorul cu o lampa de 2,5
V. Lampa va lumina.

Q; b

2 529. Sunet slab zumzait de tantar

“ Lasati lampa in pozitie. Scoateti condensatorul de

Y 10 uf. Emitdtorul piezo va emite un sunet slab de
tantari.

530. Alarma de protectie cu sunet strident

Reinstalati difuzorul. Inchideti bornele emititorului piezoelectric cu orice conductor. Dacd un hot sparge

acest conductor sau il rupe pe terminale, se va auzi o alarmd puternicd din difuzor.

Cand comutatorul este inchis, difuzorul scoate un sunet strident.

531. Generator de sunet cu volum controlat de
lumina
Inchideti comutatorul. Dacd fotorezistorul va fi

umbrit intermitent cu palma, difuzorul va emite o
alarma stridentd.

532. Generator de sunet puternic controlat de un
senzor

Inlocuiti fotorezistorul cu o placa tactild. Daca
atingeti placa, difuzorul va emite o alarmd puternica.
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533. Sunet strident de tintar
Asamblati schema asa cum se arata. Emitdtorul
piezoelector va emite un sunet puternic de tantar.

534. Lampa palpaitoare

Conectati un condensator de 10 uf (,plus” in stinga) in
paralel cu emitdtorul piezoelectric. Lampa va incepe sa
palpéiascd.

535. Metronom electronic

Lisati condensatorul 10 uf in circuit. Inlocuiti lampa cu
un difuzor. Difuzorul va incepe sa scoatd sunete de
metronom.

536. Generator de sunet puternic
Lasati difuzorul in circuit. Scoateti condensatorul de 10
uf. Difuzorul va emite un sunet vibrant puternic.

ZLNAT@E™

537. Generator de sunet puternic controlat de un
senzor

Cand atingeti panoul tactil, difuzorul va emite un sunet
vibrant, puternic.

538. Generator de sunet in ton inalt, controlat de
lumina

Inlocuiti placa senzorului cu un fotorezistor. Acum
puteti controla sunetul care vibreazd cu lumina.

539. Zumzdit de tantar controlat de lumina
Inlocuiti difuzorul cu o lampd de 6 inci. Acum
zumzditul de tintar poate fi controlat de luminad.

540. Sunet de tantar controlat de senzor

Lisati lampa de 6 V in circuit. Inlocuiti fotorezistorul cu
o placd tactild. Cand atingeti placa, emitdtorul
piezoelectric va emite un sunet de tantar.

m o

541. Generator de sunet reglabil
Regland reostatul, puteti schimba sunetul.

542. Sunet puternic reglabil, controlat de
lumina

Inlocuiti rezistorul 100 cu fotorezistorul. Reglati
reostatul si acoperiti intermitent rezistenta de la
[umind cu palma. Difuzorul va emite un sunet
strident care poate fi schimbat.

543. Sunet puternic reglabil controlat de un
senzor

Inlocuiti rezistenta de 100 K cu o placa tactili.
Atingeti placa si reglati reostatul in acelasi timp.
Difuzorul va emite un sunet strident cu
intensitate diferita.
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544. Detector de minciuni

Céand oamenii mint, devin nervosi si
transpirati. Ca urmare, rezistenta electricd a
pielii lor este redusd. O astfel de modificare a
rezistentei este inregistratd de un detector de
minciuni. inchideti comutatorul. Schimband
sunetul din difuzor, puteti stabili dacd o
persoana spune adevarul.

545. Sunetul fluierului politistului
Inlocuiti placa senzorului cu un rezistor de 100
K (sau conectati acest rezistor direct la placd).
Difuzorul va reda un sunet de fluier politie.

546. Invitarea alfabetului Morse
Folosind un comutator cu buton, puteti practica telegrafia si codul lui
Morse (vezi p.98). Reglarea reostatului va schimba tonul.

547. Sunete ale instrumentelor muzicale de nivel mediu
Inlocuiti butonul cu un comutator (faceti acelasi lucru pentru
urmadtoarele elemente). Paralel cu emitdtorul piezoelectric, deasupra
acestuia, conectati un condensator de 0,02 uf. Inchideti comutatorul.
Reglati reostatul. Veti auzi sunetele instrumentelor muzicale de nivel
mediu.

548. Sunete ale instrumentelor muzicale cu ton redus
Instalati un condensator de 0,1 uf in paralel cu emitatorul
piezoelectric. Veti auzi sunetele instrumentelor muzicale joase.

549. Metronom reglabil
Conectati un condensator de 10 uf in paralel cu emitdtorul
piezoelectric. Ca urmare, circuitul este insdsi un metronom reglabil.

550. Lampd intermitentd reglabila
Lasati condensatorul de 10 uf la locul sau. Inlocuiti difuzorul cu o
lampa de 6 B. Veti obtine o lampa intermitenta reglabila.

551. Lampa cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apasati si eliberati
butonul. Lampa va lumina si se va stinge
dupd un timp.

552. Ventilator cu temporizator
Inlocuiti lampa cu un motor electric.
Inchideti comutatorul. Cand butonul este
apdsat scurt, ventilatorul se va porni si se
va opri dupd un timp.
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553. Lampa de noapte cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apdsati si eliberati butonul.

Lampa va lumina si se va stinge automat dupd un
timp. O astfel de lampad poate fi utilizatd, de
exemplu, pentru a privi ceasul din pat.

554. Ventilator din dormitor cu temporizator
Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o
elice pe ea. Inchideti comutatorul. Cand apisati
butonul, ventilatorul se va porni si se va opri
automat dupd citeva secunde. La dispozitivul de
capacitate mai mare rezistenta timpului creste.

555. Lampa reglabild cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va lumina.
Dacd butonul este eliberat, lampa se va stinge, dar nu
imediat, ¢i dupd un timp. Acest timp poate fi ajustat cu un

reostat.

556. Ventilator reglabil cu temporizator

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o elice pe
ea. Inchideti comutatorul. Cand butonul este apdsat,

ventilatorul se va aprinde. Dacd eliberati butonul,

ventilatorul se va opri, dar nu indatd ci dupd un timp.

Acest timp poate fi ajustat cu un reostat.

557. Lampa cu temporizator

Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va
lumina. Dacd eliberati butonul, lampa se va
stinge, dar nu imediat, ci dupd un timp. Acest
timp poate fi ajustat cu un reostat.

558. Ventilator cu temporizator

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o
elice pe ea. Inchideti comutatorul. Cand butonul
este apdsat, ventilatorul se va aprinde. Daca
eliberati butonul, ventilatorul se va opri dupa un
timp. Acest timp poate fi ajustat cu un reostat.
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561. Sonerii muzicale cu
control manual Cand apdsati
butonul de pe emitdtorul piezo,
se va auzi muzicd.

> @
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562. Sonerii muzicale cu
control magnetica

Inlocuiti butonul comutatorului
de reed. Puteti controla muzica
cu un magnet.

=
= B 4

563. Sonerii muzicale controlate de lumina
Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Puteti controla muzica cu lumina.

564. Sonerii muzicale controlate de apa
Inlocuiti butonul cu o placd tactila. Puteti controla muzica cu picaturi de apad.

565. Sonerii muzicale controlate de un motor electric
Conectati motorul electric la bornele A si B. Puteti controla muzica cu
un motor electric.

ZNARAT@E™

P 559. Lampd cu temporizator de pornire / oprire o)
Inchideti comutatorul. Apasa butonul. Lampa va i ¢ E
lumina dupd un timp. Dacd eliberati butonul, lampa

560. Ventilator cu temporizator de pornire/ B D F

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati o
elice pe ea. Inchideti comutatorul. Cand butonul
este apdsat, ventilatorul se va aprinde dupd un timp.° | ¥
’ Dacd eliberati butonul, ventilatorul se va opri dupd l o
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566. Sonerie cu semnale ale unei masini de politie

Asamblati schema. Semnalele de la 0 masind de politie vor fi auzite de la emitatorul
piezo.

567. Sonerie cu sunete de mitraliera

Conectati bornele E si F, C si D. De la emitdtorul piezo se vor auzi sunete de mitraliera.
568. Sonerie cu sunetele unei mitraliere mari

Conectati bornele F si N. De la emitdtorul piezo se va auzi coada unei mitraliere mari.
569. Sonerie cu sunetele unei mitraliere usoare

Conectati bornele Csi D, F si N.

Sunetele unei rotiri usoare de mitralierd vor fi auzite de la emitdtorul piezo.

570. Sonerie cu semnale ale camionului de pompieri

Conectati bornele C si D, A si B. Semnalele camioanelor de pompieri vor fi auzite

de la emitatorul piezoelectric.

571. Sonerie cu semnale de ambulanta

Conectati terminalele C si D, B si G. Semnalele de ambulantd vor suna de la
emitdtorul piezo.

572. Sonerie cu sunetele aparatului de joaca

Conectati bornele A si B. Sunetele aparatelor vor fi auzite de la emitdtorul
piezoelectric.

573. Sonerie cu sunete de percutie

Conectati bornele F si H, B si G, C si D. Sunetele de impact vor fi auzite de la
emitdtorul piezoelectric.

574. Sonerie cu sunete de raset

Conectati bornele C si D, B si E. Sunetele de rds vor fi auzite de la emitatorul
piezoelectric.
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575. Sonerie puternica actionatd manual

In acest circuit, un tranzistor este addugat la IC-ul muzical ca
amplificator. Acest lucru vd permite sd mdriti volumul. Cand
apdsati butonul de pe difuzor, se va auzi muzicd puternicd.
576. Sonerie puternica controlata de un magnet
Inlocuiti butonul cu un intrerupdtor reed. Puteti controla
muzica cu un magnet.

577. Sonerie puternica controlata de lumina

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Puteti controla muzica
cu lumina.

578. Sonerie puternicd controlata cu apa

Inlocuiti butonul cu placa tactild. Cand apa ajunge pe placi si
contactele se inchid, muzica incepe sd se redea.

579. Sonerie puternica declansata de sunet

Conectati emitdtorul piezo la bornele A si B. Cand muzica se
opreste, puteti bate din palme sau puteti spune orice cu voce
tare, jar muzica va suna din nou.

580. Sonerie puternica controlata de un motor electric
Conectati motorul electric la bornele A si B. Cand muzica se
opreste, rotiti usor arborele motorului si muzica cinta din
nou.
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581. Semnalele sonore amplificate ale unei
masini de politie

Inchideti comutatorul. Semnalele masinii de
politie vor suna din difuzor.

582. Sunete amplificate ale unei mitraliere
Conectati bornele Csi D. E si F. Din difuzor Se
vor auzi sunetele unei mitraliere.

583. Semnalele amplificate ale
autospecialelor de pompieri

Conectati bornele A si B, C si D. Semnalele
autospecialelor de pompieri vor suna din difuzor.
584. Semnalele de ambulanta amplificate
Conectati terminalele Csi D, B si G. Semnalele de
ambulantd vor suna din difuzor.

585. Sunete amplificate ale aparatelor de
joaca Conectati terminalele A si B. Sunetele
aparatelor vor fi auzite de la difuzor.

586. Sunete usoare de impuscaturi
amplificate Conectati bornele Csi D, F si H.
Sunete usoare de impuscdturi suna din difuzor.
587. Sunete amplificate ale unei mitraliere
grele Conectati bornele F si H. Sunetele unei
mitraliere grele vor fi auzite de la difuzor.

588. Sunete de lovitura amplificate
Conectati bornele F si H, B si G. Vor fi redate
sunete de lovituri la difuzor.

589. Sunete de raset amplificate

Conectati terminalele ¢ si D, ¢ si F. Sunetele de ras
vor fi auzite de la difuzor.

590. Semnalele sonore amplificate ale unei
masini de politie cu control magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed. Daci
un magnet este plasat 1dnga intrerupdtorul reed,
semnalele unei magini de politie vor fi auzite de la
difuzor.

591. Sunetele amplificate ale unei mitraliere cu
control magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed.
Functioneaza ca in 582.

592. Semnalele amplificate ale autospecialei de
pompieri cu control magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed.
Functionare ca in 583.

593. Semnalele de ambulantd amplificate cu
control magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed.
Functionare ca in 584.

594. Sunete amplificate ale unui aparat de joaca
cu control magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed.
Functionare ca in 58s.

595. Sunete amplificate ale unei mitraliere
usoare cu control magnetic Inlocuiti comutatorul
cu un comutator reed. Functionare ca in 586.

596. Sunete amplificate ale unei mitraliere grele
cu comandd magnetica Inlocuiti comutatorul cu
un comutator reed. Functionare ca in 587.

597. Sunete de lovituri amplificate cu control
magnetic

Inlocuiti comutatorul cu un comutator reed.
Functionare ca in 588.

598. Sunete de riset amplificate cu comanda
magnetica Inlocuiti comutatorul cu un comutator
reed. Functionare ca in § 589.
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599. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate manual
Inchideti butonul. Sunete mai puternice din Star Wars vor fi auzite de la
difuzor.

§oo. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate de un magnet -
Inlocuiti butonul cu comutatorul reed si puteti controla sunetele amplificate @
ale ,Star Wars” cu un magnet.

601. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate de lumind Inlocuiti
butonul cu un fotorezistor. Puteti controla sunetele amplificate cu lumina.
602. Sunetele amplificate ale Star Wars controlate de senzor

Inlocuiti butonul cu placa tactild. Cand atingeti placa, sunetele din ,Star
Wars” vor fi auzite de la difuzor.

603. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate de apa

Cand apa loveste placa, difuzorul va reda sunete amplificate ale ,Star Wars’

»

604. Sunetele ,Star Wars” cu utilizarea unui emitator

LE
piezoelectric, controlat manual

o==0 0=

i Alternativ sau simultan controlati oprirea de pe buton. Sunetele din Do
Star Wars vor fi auzite de la emitator. 609. LED-uri gemene controlate de lumina
14 nfe) 605. Sunetele ,Star Wars” folosind un emitdtor piezoelectric, Cand lumina de pe fotorezistor se aprinde, doua
controlat de un magnet LED-uri lumineaza intermitent.

Inlocuiti butonul cu un comutator reed. Dacd un magnet este plasat §1°- LED-uri gemene controlate cu LED-uri
lang intrerupdtorul reed, sunetele din Star Wars vor fi auzite de pe  Inlocuiti fotorezistorul cu o placa tactild. Cand apa
scaner. picurd pe placa, doua LED-uri lumineaza

606. Sunetele ,Star Wars” folosind un emitator de lumina intermitent.
controlat de lumini 611. LED-uri gemene controlate de senzor

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor. Acoperiti intermitent Conectati placa tactild la bornele A si B. Doua
fotorezistorul cu palma mainii. Sunetele din Star Wars vor fi auzite de LED-uri lumineaza intermitent cand atingeti placa.
la emititor. 612. Lampi gemene controlate de lumina

607. Sunetele ,Star Wars” cu utilizarea unui transmitator Inlocuiti un LED cu o lampd 6B (faceti acelasi lucru
controlat de un senzor pentru schemele de mai jos). Lampa poate fi
Inlocuiti butonul cu o placi tactild. Cand atingeti intermitent placa ~ contr olata de un fotorezistor.

piezoelectricd, se vor auzi sunetele Star Wars, 913. Lampi gemene controlate de apa

608. Sunetele ,Star Wars” cu utilizarea unui emitator controlat Inlocuiti fotorezistorul cu o placd tactild. Acum

de apa lampile pot fi controlate cu ajutorul apei.

Tnlocuigi butonul cu o placi tactild. Cand picdturile de apd de la 614. Limpi gemene controlate de semzor

emititorul piezoelectric vor cidea pe placa tactils, se vor auzi sunetele Conectati placa tactila la bornele A si B. Acum puteti
,Star Wars”. controla lampa prin atingere.
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615. Sunete amplificate ale ,Star Wars”, controlate de sunet
Inchideti comutatorul. Daca suflati in microfon sau spuneti ceva cu voce = o]
tare, sunetele din Star Wars vor fi auzite de la difuzor.

P
1}

D
617. Post de radio ,Star Wars

Asamblati circuitul asa cum se aratd in figurd si plasati-1 langa un radio cu unde medii
{banda JT sau AM) configurat astfel incit s nu fie receptionat niciun post. Apdsati butonul
cu o mana si reglati capacitatea condensatorului inlocuibil cu cealaltd mand pand cand
sunetele Star Wars se aud de la radio.

616. Lampa care se stinge de la curent de aer
Inlocuiti difuzorul cu o lampa uzatd. Daca suflati in microfon sau spuneti
ceva cu voce tare, luminozitatea Idmpii va scddea.

3f0) 618. Receptor radio ,,Star Wars” ca alarma de securitate

Aceastd schemad este similard cu cea descrisd mai sus In postul de radio ,Star Wars”. Reglati
radioul. Utilizati orice fir subtire si conectati-l cu un fir la o bicicletd, motocicletd, masina,
usd, fereastrd si alte lucruri care necesitd protectie. Apoi conectati capetele acestui fir subtire

la bornele A si B. Inchideti comutatorul. Dacd hotul sparge firul, sunetele Star Wars se vor
auzi de la radio.

—
b
@ . .
619. Sunete Star Wars usor reglabile de la radio
Inlocuiti rezistorul de 100 k cu un fotorezistor. In prezenta luminii, la radio puteti auzi
° sunetele ,Star Wars”.
620. Sunete radio Star Wars reglabile de intuneric
O @

Conectati un fotorezistor cu bornele A si B. Cand se intuneca, puteti auzi sunete Star Wars
de la radio.

58




621. Sunetele ,Star Wars” cu temporizator
Inchideti comutatorul. Apdsati si eliberati
butonul. Sunetul ,Star Wars” va fi auzit de la
difuzor, care va dura ceva timp. Intarzierea poate
fi ajustatd prin schimbarea capacitatii
condensatorului.
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622. Sunetele ,Star Wars” ca un
circuit compus al tranzistorului
controlat de senzor Asamblati
circuitul asa cum se aratd in figurd.
Dacd atingeti placa tactild, sunetele
,Star Wars” vor fi auzite de la difuzor,
care va continua atdta timp cat ména
rdmdne pe placad. Coeficientul
intensitdtii marit se datoreaza
tranzistoarelor care au fost asamblate
conform schemei lui Darlington.

623. Semnalele masinii de politie cu un circuit
compus al tranzistorului controlat de senzor
Inchideti comutatorul. Cand atingeti placa tactils,
semnalele unei magini de politie vor fi auzite de la
difuzor.

624. Sunetul mitralierei controlat de senzor
Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul.
Cand atingeti placa tactild, sunetul unei mitraliere
se va auzi din difuzor.

625. Sunete usoare de impuscaturi controlate de

senzor

Conectati bornele C si E. Inchideti comutatorul.
Cand atingeti placa tactila de la difuzor, se vor auzi
sunete usoare ale de impuscdturi.

626.Semnalele camionului de pompieri controlat de
senzor

Conectati bornele A si B. Inchideti comutatorul. Cand
atingeti placa tactild, semnalele camionului de pompieri
vor ti auzite de la difuzor.

627. Semnalele de ambulanta controlate de senzor
Conectati bornele A si D. Inchideti comutatorul. Cand
atingeti placa tactila, semnale de ambulantd vor suna din
difuzor.

628. Sunete de lovituri controlate de senzor
Conectati bornele ¢ si E, A si D. Inchideti comutatorul.
Cand atingeti placa tactila, sunetele de lovituri vor fi
auzite de la difuzor.

629. Sunete de raset controlate de senzori
Conectati bornele A si C. Inchideti comutatorul.
Sunetele de ras vor fi auzite de la difuzor atunci cand
atingeti panoul tactil.
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630. Semnalele masinii de politie care amintesc de aparitia intunericului
Inchideti comutatorul. In intuneric sau acoperind fotorezistorul cu palma, veti auzi Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele C si E. Inchideti

semnalele unei masini de politie de la difuzor.

631. Sunetele unei mitraliere, care aminteste de debutul intunericului
Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul. In intuneric sau umbrind

fotorezistorul de luming, veti auzi sunetele unei mitraliere care se redau la difuzor.

632. Sunetele unei mitraliere usoare, care aminteste de debutul
intunericului

Conectati bornele C si E. Inchideti comutatorul. In intuneric sau umbrind
fotorezistorul de luming, veti auzi de la difuzor sunetele unei mitraliere usoare.

633. Semnalele de pompieri care amintesc de aparitia intunericului
Conectati bornele A si B. Inchideti comutatorul. In intuneric sau acoperind
fotorezistorul de luming, veti auzi semnalele unui camion de pompieri de la
difuzor.

634. Semnalele de ambulanta care amintesc de aparitia intunericului
Conectati bornele A si D. Inchideti comutatorul. In intuneric sau acoperind
fotorezistorul cu palma, veti auzi semnale de ambulanta de la difuzor.
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635. Sunetele de lovituri amintesc de aparitia intunericului
® Conectati bornele C si E, A si D. Inchideti comutatorul. In intuneric sau acoperind fotorezistorul de
luming, veti auzi sunetul unei lovituri la difuzor.

636. Raset emis de difuzor amintind de aparitia intunericului
Conectati bornele A si C, inchideti comutatorul. In Intuneric sau umbrind fotorezistorul de luming,
veti auzi sunetele de rdset la difuzor.

637. Semnalele masinii de politie care se controleazd de un magnet

Inlocuiti fotorezistorul cu un intrerupator reed. Inchideti comutatorul. Veti auzi semnalele unei
masini de politie de la difuzor. Dacd un magnet este plasat langd intrerupdtorul reed, semnalele
masinii de politie se vor opri imediat.

638. Sunete de mitralierd oprite de magnet

Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul. Veti
auzi sunetele unei mitraliere de la difuzor. Dacd agezati un magnet langd intrerupdtorul reed,
sunetele mitralierei se vor opri imediat.

639. Sunete de mitralierd usoara, oprite de magnet

comutatorul. Veti auzi sunetele unei mitraliere usoare de la difuzor. Daci asezati
un magnet langd intrerupdtorul reed, sunetele unei mitraliere usoare se vor opri
imediat.

640. Semnale ale camionului de pompieri care se opresc cu un magnet
Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele A si B. Inchideti
comutatorul. Veti auzi semnalele unui camion de pompieri de la difuzor. Daca un
magnet este amplasat langd intrerupdtorul reed, semnalele camionului de
pompieri se vor opri imediat.

641. Semnalele de ambulanta care sint controlate de magnet

Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele A si D. Inchideti
comutatorul. Veti auzi semnale de ambulanta de la difuzor. Dacd un magnet este
plasat langd comutatorul reed, semnalele ambulantei se vor opri imediat.

642. Sunete de lovituri, stopate de magnet

Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele C si E, A si D.
Inchideti comutatorul. Veti auzi sunetele de lovituri de la difuzor. Daca asezati un
magnet langd comutatorul reed, sunetele de lovituri se vor opri imediat.

643. Sunete de raset, stopate de magnet

Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator reed. Conectati bornele A si C. Inchideti
comutatorul. Veti auzi sunete de rds de la difuzor. Dacd asezati un magnet langd
comutatorul Reed, sunetele de ras se vor opri imediat.
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644. Semnale ale masinii de politie,

care amintesc de debutul zorilor

Inchideti comutatorul. In zori sau cand lumina
atinge fotorezistorul, se vor auzi semnalele
maginii de politie din difuzor.

645. Sunetele unei mitraliere, care

aminteste de debutul zorilor

Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul.

In zori sau cand lumina este emisd citre
fotorezistor, se vor auzi sunete de mitralierd din ]
difuzor.

646. Sunetele unei mitraliere usoare, care
aminteste de debutul zorilor

Conectati bornele C si E. Inchideti comutatorul.

In zori sau cand lumina este emisd citre
fotorezistor, sunetul va fi redat.
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647. Semnalele camioanelor de pompieri care amintesc de zori
Conectati bornele A si B. Inchideti comutatorul. In zori sau cdnd lumina ajunge fotorezistorul, se vor
auzi semnale ale masinii de pompieri din difuzor.

648. Semnalele de ambulanta care amintesc de zori
Conectati bornele A si D. Inchideti comutatorul. In zori sau cdnd lumina atinge fotorezistorul,
semnale de ambulantd vor suna din difuzor.

649. Sunete de lovituri, care amintesc de debutul zorilor
Conectati bornele Csi E, A si D. Inchideti comutatorul. In zori sau cdnd fotorezistorul este iluminat, se
vor auzi sunete de soc din difuzor.

650. Sunete de raset, care amintesc despre debutul zorilor
Conectati bornele A si C. Inchideti comutatorul. In zori sau cdnd lumina fotorezistorul este iluminat,
se vor auzi sunete asemdanadtoare rasului din difuzor.

651. Semnalele masinii de politie controlate de senzor
Inlocuiti fotorezistorul cu o placd tactild. Inchideti comutatorul. Cand o placd este atinsd sau picdturi
de apd cad pe placa tactild, semnalele unei masini de politie vor fi auzite de la difuzor.

652. Sunete de mitraliera controlata de senzor
Inlocuiti fotorezistorul cu o placd tactild. Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul. Cand placa
este atinsd sau picdturi de apa cad pe placa tactild, de la difuzor se vor auzi sunetele unei mitraliere.

653. Sunete de mitraliera usoara controlata de senzor
Inlocuiti fotorezistorul cu o placi tactild. Conectati
terminalele Sta E. Inchideti comutatorul. Cand placi este
atinsd sau picaturi de apd cad pe placa tactild din difuzor vor
auzi sunetele unei mitraliere usoare.

654. Semnalele de pompieri controlate de un senzor
Inlocuiti fotorezistorul cu o placi tactild. Conectati bornele A
si B. Inchideti comutatorul. Cind aplaci este atinsd sau
picdturi de apd cad pe placa tactild semnalele camionului de
pompieri vor f1 auzite de la difuzor.

655. Semnalele de ambulantd controlate de un senzor
Inlocuiti fotorezistorul cu o placa tactild. Conectati bornele A
si D. Inchideti comutatorul. Cind placi este atinsd sau
picaturi de apa cad pe placa tactild semnalele de ambulanta
vor suna din difuzor.

656. Sunete de lovituri controlate de senzor

Inlocuiti fotorezistorul cu o placi tactild. Conectati bornele C
si E, AsiD. Inchideti comutatorul. Cind placi este atinsi sau
picaturi de apd cad pe placa tactild se aud sunete de lovituri.

657. Sunete de ris controlate de senzor

Tnlocuiti fotorezistorul cu o placi tactild. Conectati bornele A
si C. Inchideti comutatorul. Sunete de ras vor fi auzite de la
difuzor atunci cind placd este atinsd sau picaturi de apa cad
pe placa tactila.
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658. Alarma de securitate cu sunet,care se declanseazd la ruperea firului
Utilizati orice fir subtire si conectati-1 cu un fir puternic la o bicicletd, motocicleta,

masind, usd, fereastrd etc. orice obiect care necesita protectie. Apoi conectati capetele

acestui fir subtire la bornele A si B. Dacd hotul rupe firul, se va auzi muzicd tare din

difuzor. .
659. Alarma de securitate cu

sunet, declansatd de lumina
Inlocuiti rezistorul conventional cu
un fotorezistor. Noaptea, asezati
cireuitul intr-o camerd intr-un loc
intunecat, unde toate luminile sunt

g
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aprinde lumina, va incepe sa cante
muzica.

660. Indicator sonor la intuneric

si B. In prezenta luminii, difuzorul

H

suna din difuzor.

stinse. Dacd un hot intrd in camera si

Conectati fotorezistorul la bornele A

este silentios. In Intuneric, muzica va
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664. Sunetele , Star Wars”
in intuneric Asamblati
schema asa cum se arata.
Dacd acoperiti fotorezistorul
cu palma, sunetele din Star
Wars vor fi auzite de la

fi utilizat3 ca indicator al
venirii Intunericului.

locul, fotorezistorul cu un

luminii, sunetele din Star
Wars vor fi auzite de la

fi utilizat3 ca indicator al
debutului zorilor.

difuzor. Aceastd schemd poate

665. Sunetele ,Star Wars”, la
aparitia zorilor Schimbati cu

rezistor obisnuit. In prezenta

difuzor. Aceastd schemd poate

662. Sistem de alarmd cu
sunete ,Star Wars”, activat de
lumina

Inlocuiti rezistorul obisnuit cu
un fotorezistor. Noaptea, cdnd
toate luminile sunt stinse, asezati
acest circuit intr-un loc
intunecat. Dacd un hot intrd in
camerd si aprinde o lumind sau
lanterna sa, se va declansa alarma
cu sunete Star Wars.

663. Indicator de intuneric cu
sunete Star Wars

Conectati fotorezistorul la
bornele A si B. In prezenta
luminii, difuzorul va rimane
silentios. In intuneric, sunetele
Star Wars vor fi auzite la difuzor.

661. Sistemul de alarma cu sunete , Star
Wars” care reactioneazad la ruperea firului
Utilizati orice conductor subtire si conectati-1
cu un fir puternic la o bicicletd, motociclets,
masind, usd, fereastrd si alte lucruri care
necesitd protectie. Apoi conectati capetele
acestui conductor subtire la bornele A si B.
Dacd hotul rupe firul, sunetele Star Wars vor fi
redate de la difuzor.

666. Generator cu amplificator de putere
Inchideti comutatorul. In difuzor se va auzi un
sunet vibrant.

rage]

667. Muzicd usoard -Metronom  gues————

Conectati un condensator de 10 uf
(,plus” in partea de sus) paralel cu
emitatorul piezoelectric. Inchideti
comutatorul. Sunetele metronom se
va auzi si un LED va lumina .
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668. Generator in doua trepte cu amplificator
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Asamblati circuitul asa cum se aratd. Difuzorul va reda un sunet vibrant. Utilizind
condensatoare cu diferite capacitatati este posibil de schimbat tonalitatea sunetului.

669. LED intermitent

Inlocuiti rapid difuzorul cu un LED (,plus” in partea de sus). LED-ul va lumina

intermitent rapid.
@D

671. Indicator luminos al
volumului sunetului
Inchideti comutatorul. Vorbiti

in microfon sau plasati-1 linga

difuzorul unui radio sau
televizor. Luminozitatea
LED-ului se va schimba in
functie de volumul sunetului.
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672. Amplificator muzical
Inchideti comutatorul. Difuzorul va reda
sunete puternice.

670. Megafon

Inchideti comutatorul. Dacd
suflati sau spuneti ceva in
microfon, acest sunet va fi
amplificat de difuzor.
Deoarece microfonul este
foarte aproape de difuzor,
poate apdrea un sunet
strident. Ca difuzorul sa
functioneze normal trebuie
sd-1 plasati la 0 anumita
distanta folosind fire
flexibile.

673. Amplificator
pentru alarma
Inlocuiti IC-ul muzical.
Cand comutatorul este
inchis, se vor auzi
sunete puternice de
mitralierd din difuzor.
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681. Element logic ,NU” pentru lampa
Inchideti comutatorul. Lampa se stinge. Deschideti si lampa NU se aprinde. Acesta este
elementul logic ,NU”

682. Element logic ,DA-NU” pentru lampa
Conectati comutatorul si lampa in serie. Acesta va fi elementul logic al ,DA-NU".

683. Elementul logic “SAU-NU” pentru lampa
Conectati comutatorul si lampa in paralel. Acesta va fi elementul logic ,SAU-NU".

ZLG /AT @EL™
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684. Elementul logic ,DA” pentru muzica

O sonerie muzicald poate fi auzitd numai dacd comutatorul este
inchis si butonul este apdsat in acelasi timp. Acesta este un
element logic al ,DA” pentru muzicd.

685. Element logic ,SAU” PENTRU MUZICA
Dacd comutatorul si butonul sunt conectate in paralel, se
primeste elementul logic ,SAU” pentru muzica.

686. Element logic ,NU” pentru muzica
Dacd comutatorul este inchis, se va auzi muzica din difuzor. Acesta este un element logic
»,NU” pentru muzica.

687. Elementul logic ,DA-NU” pentru muzica
Urmand principiul de mai sus, dacd butonul si comutatorul sunt conectate in serie, puteti
obtine un element logic ,,DA” pentru muzica.

688. Element logic ,,SAU-NU” Pentru muzica
Dacd butonul este conectat la comutator in paralel, acesta e elementul logic ,SAU NU”
pentru muzica.
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689. Principiul de functionare al indicatorului cu sapte
segmente

Indicatorul cu sapte segmente este format din 7 parti-
segmente. In interiorul fieciruia dintre ele se afli un LED, in
locul punctului (DP) inca unul. Deci 8 LED-uri. In acest caz,
toate avantajele {anozii) acestor LED-uri sunt combinate. Un
astfel de indicator se numeste indicator cu un plus
comun(anod). Existd, de asemenea, indicatori cu un minus
comun (catod). Pentru a face numere si litere diferite, trebuie
sd porniti LED-urile corespunzatoare. De exemplu, daca
doriti sd obtineti litera majusculd "L’- trebuie sa conectati
trei terminale, D, E si F la sursa de alimentare negativa si
conectati iesirea la sursa de alimentare pozitivd.
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69o0. Activati cifra 1

Lisati firele care se conecteazd la bornele B si C. Inchideti comutatorul.
691. Activati cifra 2

Ldsati firele conectate la bornele A, B, G, Esi D.

692. Activati cifra 3

Ldasati firele conectate la bornele A, B, C, D si G.
693. Activati cifra 4

Ldasati firele conectate la bornele B, C, F si G.

694. Activati cifra 5

Ldasati firele conectate [a bornele A, F, G, Csi D.

695. Activati cifra 6

Ldasati firele conectate labornele A, C, D, E, Fsi G.
696. Activarea cifray

Lasati firele care se conecteazd la bornele A, B si C.
697. Pornirea cifra 8

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, Fsi G.
698. Activati cifra 9

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, Fsi G.
699. Activarea cifrei o

Lasati firele conectate labornele A, B, C, D, Esi F
»oo. Porniti punctul

Lasati doar firul care se conecteaza la terminalul DP.

]

@
@
@

®

]

66




ZLE/AT@EL™

7o1. Activati litera mare C
Lasati firele conectate la bornele A, F, E si D.

702. Activati litera mare E
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, E si D.

703. Activati litera mare F
Lasati firele conectate la bornele A, F, G si E.

704. Activati litera mare ,H”
Lasati firele conectate la bornele B, C, G, Esi F

705. Activati litera mare P
Lasati firele conectate la bornele A, B, E, F si G.

706. Activati litera mare S
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

7o7. Activati litera mare U
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, Esi F.

708. Activati litera micd B
Lasati firele conectate la bornele C, D, E, Fsi G.

709. Activati litera mica C
Lasati firele conectate la bornele A, F si G.

710. Activati litera mica D
Ldsati firele conectate la bornele B, C, D, Esi G.

711. Activati litera mica E
Lasati firele conectate la bornele A, B, D, E, F si G.

712. Activati litera micd H
Lasati firele conectate la bornele F, E, G si C.

713. Activati litera mica O
Lasati firele conectate la bornele C, D, E si G.




[~

O~ ©®

@

®

ZNAT@E™

714. Alternarea cifrelor ,1” si ,8”
Cand comutatorul este deschis, apare cifra ,1”. Dacd inchideti
comutatorul, va apdrea numadrul ,, 8",

715. Alternarea cifrelor ,1” si ,,9”

Tn baza figurii din stinga, scoateti firele care se conecteazd la
terminalul E. Alternarea cifrelor ,,1” si ,,9” se efectueaza cu
ajutorul unui comutator.

=16. Alternarea cifrelor ,1” si ,,4”

In baza figurii din stinga, scoateti firele care se conecteazi la
bornele D, E si A. Alternarea numerelor 1 si 4 se efectueazd cu
ajutorul unui comutator.

717. Alternarea cifrelor ,1” i ,,0”
In baza imaginii din stdnga scoateti firul 3 intre bornele F si G.
Alternarea cifrelor ,,1” si ,,0” se efectuiazd tolosind un comutator.

=18. Alternarea cifrelor ,1” si 7"

In baza figurii din stanga, scoateti firele care se conecteazd la
bornele F si G si ldsati doar firele care se conecteazd la bornele A,
B si C. Alternarea cifrelor ,,1” si ,,7 se face cu ajutorul
comutatorul.

68




o™

ZL/ARAW@

[6]®

)
[+

©

[]
m o o

< L w o
[ @

©
[~

ElS
He

+
e Ho __

[7]®

69



ZLN /AT @EL™

719. Pornire automatd pe timp de noapte 731. Activarea automat3 pe timp de noapte a literei mari ,,E”
Inchideti comutatorul. Numerele si literele nu apar pe indicatorul cu Lasati firele conectate la bornele A, F, G, E si D.

sapte segmente in timpul zilei dar noaptea, in absenta luminii, pe el apar

cifre, litere mari si litere mici. 732. Activarea automata pe timp de noapte a literei mari ,F”

Lasati firele conectate la bornele A, F, G si E.

720. Activarea automata pe timp de noapte a cifrei ,,1”

Inchideti comutatorul. Lisati firele care se conecteazd la bornele B si C. 733. Pornirea automata pe timp de noapte a literei literei mari ,H”
Lasati firele conectate la bornele B, C, G, Esi F.

721, Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei “2”

Lasati firele conectate la bornele A, B, G, Esi D 734. Pornire automati nocturnd a literei mari ,,P”
Ldsati firele conectate la bornele A, B, E, F si G.

722. Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei ,,3”

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D 5i G. 735. Pornirea automata pe timp de noapte a literei mari ,,S”
I 3sati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

723. Pornirea automata pe timp de noapte a cifrei ,4”

Lasati firele conectate la bornele B, C, Fsi G. 736. Activarea automati pe timp de noapte a literei mari ,U”
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, E si F.

724. Pornirea automata pe timp de noapte a cifrei ,5”

Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D. 737. Activarea automata pe timp de noapte a literei mari ,L”
Lsati firele conectate la bornele D, Esi F

725. Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei ,,6”.

Lasati firele conectate la bornele A, C, D, E, Fsi G. 738. Activarea automatd pe timp de noapte a literei mici ,,B”
Ldsati firele conectate la bornele C, D, E, Fsi G.

726. Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei ,/7”

Lasati firele conectate la bornele A, B si C. 739. Activarea automatd pe timp de noapte a literei mici ,,C”
Lasati firele conectate la bornele A, F si G.

727. Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei ,,8”

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, Fsi G. —40. Activarea automata pe timp de noapte a literei mici ,,D”
Ldsati firele conectate la bornele B, C, D, E si G.

728. Pornirea automatd pe timp de noapte a cifrei ,,9"

Lisati firele conectate la bornele A, B, C, D, F si G. 741. Activarea automatd pe timp de noapte a literei mici ,,E”
Ldsati firele conectate la bornele A, B, D, E, Fsi G.

729. Activarea automatd pe timp de noapte a cifrei ,,0”

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, Esi F. 742. Activarea automatd pe timp de noapte a literei mici ,,H”
Ldsati firele conectate la bornele F, E, G si C.

730. Activarea automatd pe timp de noapte a literei mari C

Lasati firele conectate la bornele A, F, E si D. =43. Pornirea automatd pe timp de noapte a literei mici ,0”
Ldsati firele conectate la bornele C, D, E si G.
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744. Principiul indicatorului intermitent din sapte segmente
Inchideti comutatorul. Pot apdrea numere intermitente, litere mari si
mici, iar aici se foloseste un semnal IC cu sunete de mitralierd.

745. Intermitenta cifrei ,,1”
Lisati firele care se conecteaza la bornele Bsi C.

746. Intermitenta cifrei ,,2”
Lasati firele conectate la bornele A, B, G, E si D.

747. Intermitenta cifrei ,,3”
Lasati firele conectate la bornele A, B, C, Dsi G.

748. Intermitenta cifrei ,.4”
Lisati firele conectate la bornele B, C, Fsi G.

749. Intermitenta cifrei ,5”
Lisati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

750. Intermitenta cifrei ,,6”
Lasati firele conectate la bornele A, C, D, E, Fsi G.

751. Intermitenta cifrei 7"
Lésati firele care se conecteaza la bornele A, B si C.

752. Intermitenta cifrei ,8”
Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, Fra G.

753. Intermitenta cifrei ,,9”
Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, Fsi G.

754. Intermitenta cifrei ,0”
Ldsati firele conectate la bornele A, B, C, D, Esi F.

755. Intermitenta literei mari ,,C”
Ldsati firele conectate la bornele A, F, E si D.
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756. Intermitenta literei mari ,E”
Ldasati firele conectate la bornele A, F, G, Esi D.

757. Intermitenta literei mari ,F ”
Ldasati firele conectate la bornele A, F, G si E.

758. Intermitenta literei mari ,H”
Ldsati firele conectate la bornele B, C, G, Esi F.

759. Intermitenta literei mari ,,P”
Intermitente” Ldsati firele conectate la bornele A, B, E, Fsi G.

760. Intermitenta literei mari ,,S"
Ldasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

»61. Intermitenta literei mari ,,U”
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, Esi F.

»62. Intermitenta literei mari ,L”
Lasati firele conectate la bornele D, Esi F.

763. Intermitenta literei mici ,,B”
Ldsati firele conectate la bornele C, D, E, F si G.

764. Intermitenta literei mici ,C”
Lasati firele conectate la bornele A, F si G.

765. Intermitenta literei mici ,D”
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, Esi G.

766. Intermitenta literei mici ,E”
Lasati firele conectate la bornele A, B, D, E, Fsi G.

767. Intermitenta literei mici ,,H”
Lasati firele conectate la bornele F, E, G si C.

768. Intermitenta literei mici ,,0”
Lasati firele conectate la bornele C, D, Esi G.
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769. Principiul controlului fotovoltaic
Inchideti comutatorul. Cand fotorezistorul este
iluminat, indicatorul cu sapte segmente va afisa
»0". Dacd acoperifi fotorezistorul cu palma,
indicatorul cu sapte segmente va transforma o
in 1. Cand fotorezistorul este iluminat din nou
indicatorul va ardta o. Fotorezistorul deschide
si inchide tranzistorul, schimband potentialul
la baza sa.
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+ L+ 773. Lampa stradala
( ] — 771. Lampad cu luminozitate automata
J— feglabilé Inchideti comutatorul si
?‘ é"\' | Inchide{i comutatorul si reglati indepartati fotorezistorul de
@ 2 . . 7
= @® 1 2@ incet reostatul. Luminozitatea lumina.
@ 91

770. Megafon cu reglare

Inchideti comutatorului, suflati sau rostiti cu
voce tare orice In microfon. Reglati incet
reostatul pand cand auziti cd vocea este clara
si nivelul de zgomot este scdzut. Dacd
microfonul este aproape de difuzor, se poate
reda un fluerat strident. Prin urmare,
asigurati-vd cd conectati difuzorul sau
microfonul cu fire lungi flexibile si pastrati-1
cat mai departe posibil.

lampii se va modifica
corespunzator. Folosind acest
principiu, puteti realiza o lampa

—72. Ventilator cu vitezd variabila
Inlocuiti lampa cu un motor electric si
instalati o elice. Reglati Incet reostatul.
Viteza ventilatorului se va schimba.
Folosind acest principiu, puteti face un
ventilator cu o vitezd variabila.

de masd cu luminozitate reglabila.

Reglati reostatul astfel incit lampa sd fie gata si se aprinda. In acest fel,
realizate felinarele stradale cu luminozitate reglabila. Puteti regla astfel
incat lampa sd Inceapd sd se aprindd la amurg si sa se stingd in zori.

774. Ventilator care se opreste la aprinderea luminii

Inlocuiti lampa cu un ventilator. In prezenta luminii, ventilatorul se va
opri. Cand lumina nu este indreptatd spre fotorezistor, ventilatorul incepe
sa functioneze.

775. Lampa reglabili controlata de lumina

Schimbati rezistorul de 5,1 K si fotorezistorul. In prezenta luminii, lampa
lumineaza intermitent. Cand nu existd luming, lampa se stinge. Puteti
utiliza reostatul pentru a regla sensibilitatea.

776. Ventilator reglabil controlat de lumina

Inlocuiti lampa cu un ventilator. Ventilatorul functioneaza cand este
aprinsd lumind. Cand nu existd lumind, ventilatorul se opreste. De
asemenea, puteti regla sensibilitatea ventilatorului cu un reostat.
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777. Sonerie muzicald cu memorie

Asamblati schema conform imaginii. Cand cineva va
veni la tine acasa fard tine si va apasa butonul, soneria
va memmora ca a fost cineva. Cand va intoarceti,
apropiati magnetul de comutatorul reed, apoi
indepadrtati-l. Dacd a fost cineva si a apasat butonul
soneriei, va canta muzica.

778. O lampa cu temporizator, controlata de un
magnet

Inlocuiti difuzorul cu o lampi (2,5 V), apisati si
eliberati butonul. Apropiati un magnet de
comutatorul Reed si apoi indepartati-1 - lampa va
lumina o vreme.
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780. Influientarea luminozitatii lampii
Realizati schema. Lampa se va aprinde. Daca
suflati in microfon, lampa se va stinge o vreme.
Dupd un timp, se va aprinde din nou. Daca
vorbiti tare la microfon, lampa se va aprinde cu
luminozitate variabila.

781. Ventilatorul care incetineste la fluxul de
aer puternic

Inlocuiti lampa cu un motor electric si instalati
elicea ventilatorului. Ventilatorul se roteste. Daca
suflati in microfon, viteza ventilatorului va
scadea. Mai mult ca atat, cu cat sufli mai tare, cu
atat este mai micd viteza de rotatie.
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779. Indicator de ploaie
Scoateti placa de contact din circuit cu doud tije
subtiri si plasati-o in exterior. Inchideti
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comutatorul. Cand ploud, lampa va lumina (puteti

experimenta cu o picaturad de apd).
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782. Setare semnal de alarma pentru protectie
Inchideti comutatorul. Iluminand fotorezistorul
setati glisorul reostatului astfel incat difuzorul sa
emitd sunete vibrante. Seara, dupd ce stingeti
lumina, puneti circuitul in intuneric. Daca un hot
intrd in camerd si va aprinde lumina, lumina va
ajunge la fotorezistor gi alarma antiefractie va incepe
imediat s3d vibreze.
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783. Schema de resetare

Realizati circuitul. Cand inchideti comutatorul, LED-ul va lumina
pentru o clipa. Desi comutatorul este inchis, LED-ul nu mai este
aprins. Cand deschideti comutatorul si il inchideti din nou,
LED-ul va lumina din nou pentru o clipa. Se vede ¢ circuitul
conduce curentul pentru o perioada scurtd de timp. Puteti vedea
acest lucru cand porniti computerul, cAnd LED-urile clipesc
pentru o scurta perioada de timp si se sting, acesta porneste si
apoi reseteazd programele de testare.
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=85. Lampd simpld cu temporizator (1)

»86. Lampa simpla cu temporizator (2)

Inchideti comutatorul. Apdsati si eliberati butonul. Lampa va lumina
si se va opri automat dupd un timp
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784. Schema de amplificare a tranzistorului ] LN ©)
cu oprire completa ® n
Inchideti comutatorul si reglati incet reostatul. *
Se vede cd, in anumite limite, luminozitatea
LED-ului verde situat in baza tranzistorului se
schimbd usor, iar luminozitatea LED-ului rosu
situat pe colector se schimbd foarte mult. Cand
glisorul reostatului se deplaseazd la sectiunea
urmadtoare, LED-ul rosu este aproape stins. Si
in partea superioard este foarte luminos, iar
luminozitatea nu depinde de reglarea
reostatului. Segmentul in care luminozitatea
LED-ului se schimbad foarte mult se numeste
amplificator. Cel in care LED-ul este oprit se
numeste- interzis. Si cel in care luminozitatea
este ridicatd si nu se schimba-saturare.
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% ¢ -87. Ventilator simplu cu
temporizator(1)
é -88. Ventilator simplu cu
-| temporizator(2)
9 Tnlocuiti lampa cu un motor
electric si instalati o elice.
P Inchideti comutatorul. Apasati
" si eliberati butonul. Ventilatorul
) + va incepe sd se roteasca si se va
== opri automat dupd un timp.
-T—
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789. Sonerie cu sunet pitrunzator cu temporizator
Inchideti comutatorul, apasati si eliberati butonul. La difuzor va fi auzit pentru o
vreme un sunet patrunzator al soneriei.

790. Metronom cu temporizator
Conectati un condensator de 10 uf in paralel cu emitatorul piezoelectric. Apasa
butonul. Sunetele metronomului se vor auzi la difuzor ceva timp.

=91. Lampd intermitenta cu temporizator
Lasati condensatorul de 10 uf in aceeasi pozitie. Inlocuiti difuzorul cu o lampa de
2,5 V. Apdsati si eliberati butonul. Lampa va lumina intermitent pentru o vreme.
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792. Megafon cu indicator luminos de volum

Inchideti comutatorul. Dacd suflati sau spuneti ceva in microfon, acest sunet
va fi amplificat de difuzor. Luminozitatea LED-ului se va schimba in functie de
volum. Deoarece microfonul este langd difuzor, poate apdrea un fluierat
strident. Pentru ca difuzorul sd functioneze corect, asigurati-va cd il asezati la o
anumitd distantd de microfon, folosind fire suplimentare flexibile.
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793. Generator de sunet cu tonalitati
diferite (1)

794. Generator de sunet cu tonalitati
diferite (2)

Inchideti comutatorul. Reglati reostatul,
difuzorul va incepe sd scoatd sunete cu
tonalitati diferite.

795. Pian electric, controlat de lumina (1)
796. Pian electric controlat de lumina (2)
Inlocuiti rezistorul de 100 K cu un
fotorezistor. Reglati reostatul cu o mand si
acoperiti si descoperiti fotorezistorul cu
cealaltd mand. Sunete cu tonalitati diferite
vor fi redate la difuzor.

797. Sunetul ,Di...di..” la atingere (1)

798. Sunetul ,Di ... di” la atingere (2)
Tnlocuiti rezistorul de 100 K cu o placd
tactild. Daca atingeti placa, difuzorul va reda
sunetele ,Di ... di..”
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799. Sunetul greierilor (1)

800. Sunetul greierilor (2)
Reinstalati rezistorul de 100 K.
Conectati un condensator 0,02 uf in
paralel cu emitatorul piezoelectric.
Difuzorul va emite sunetul greierilor.

8o1. Sunetul greierilor controlat de

lumina (1)

803. Sunetele navei maritime (1)
804. Sunetele navei maritime (2)
Conectati un emitdtor piezoelectric
In paralel cu condensatorul 0,02 uf.
Sunetele navei maritime vor fi
auzite la difuzor.

805. Sunetele navei maritime
controlate de lumina (1)

806. Sunetele navei maritime
controlate de lumina (2)

802. Sunetul greierilor controlat de Tnlocuiti rezistorul 100 k cu

lumina (2)

Doar inlocuiti rezistorul de 100 k cu un

fotorezistor. Acum aveti sunetul
greierilor controlat de lumina.

fotorezistorul. Acum sunetele navei
pot fi controlate de lumina.
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807. Sunetul unui metronom electronic
reglabil (1)

808. Sunetul unui metronom electronic
reglabil (2)

Conectati un condensator de 0,02 uf (“plus”
in sus) in paralel cu condensatorul de 10 uf.
Difuzorul va incepe sd scoatd sunete de
metronom care pot fi reglate prin reostat.

809. Lampad intermitenta reglabild (1)
810. Lampd intermitentd reglabila (2)
Lasati condensatorul 10 uf In pozitie.
Inlocuiti difuzorul cu o lampi de 6 V. Veti
obtine o lampa la care puteti regla viteza
intermitentei.
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811. Zumzait de tantari (1)

812. Zumziit de tantari (2)

Apasati butonul, la difuzor vor fi redate
sunetele zumzaitului de tantari.

. 8@
813. Sunetul claxonului (1) B o)
814. Sunetul claxonului (2)
Paralel cu condensatorul 0,02 uf conectati un +
condensator 0,1 uf. Apdasati butonul, la difuzor va fi r—
redat sunetul claxonului ”Bi...bi” o @
o] f |
@
@
(2] (2]
©) @
@ o
@1+ +
A @ ___
815. Sunetul tropditului de cal (1) @ Y
816. Sunetul tropaitului de cal (2) ——
Paralel cu condensatorul 0,02 uf conectati un 4’ Oy i
condensator 10 uf. Apasati butonul, la difuzor va fi 2]® é ©) @ ®

redat sunetul tropaitului de cal.

817. LED aprins manual

inchideti comutatorul, LED-ul nu se aprinde. Daca
veti atinge cu degetul borna A, LED-ul se va
aprinde. Daca cu celdlat deget veti atinge borna B,
LED-ul va lumina mai puternic.
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818. Misurarea umidititii solului intr-un
ghiveci pentru flori.

Luati 2 fire si scoateti partea izolatoare de la
ambele capete. Un capit al fiecarui fir conectati la
cate un ac dar sd nu fie ruginit iar celelalte capete
la bornele A si B. Acele le infigeti in sol la o
oarecare distanta intre ele. Udati uniform solul din
ghiveci, el va deveni umed. Cu cdt umiditatea
solului va fi mai mare cu atat lampa va lumina mai
puternic. Urmarind lampa veti intelege care este
umiditatea si cand va fi nevoie de udat.
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820. Modelarea ciripitului ciocarliei
Inchideti comutatorul si reglati
reostatul, la difuzor vor fi redate
sunete. Daca veti regla lent cu o mana
cursorul reostatului iar cu alta veti
umbri intermitent fotorezistorul veti
putea modela sunete asemanatoare cu
ciripitul ciocarliei.

Atentie! Aceastd schema poate fi realizatd
doar pe timp de zi sau la lumina. Noaptea
sau in intuneric nu va fi posibil.

819. Lampa si LED-ul intermitent
luminand pe rand.

Inchideti comutatorul. Regland
reostatul, lampa si LED-ul lumineaza
intermitent pe rand. Regland cursorul
reostatului In anumite limite permite
schimbarea pe rand a aprinderii
intermitente.

820. Modelarea
sunetelor animalelor
Asamblati schema.
Inchideti comutatorul
si apasati butonul, la
difuzor vor fi redate
sunete cu diferite
tonalitati. Daca veti
regla cu o mana
cursorul reostatului
iar cu alta veti apasa
intermitent butonul in
acelagi timp, veti
putea modela sunete
asemandtoare cu cele
ale animalelor.

821. Ventilator
minunat

L =e, @0

arour | |
oy N

0o

Inchideti
comutatorul. Daca (2]
reglati cursorul
reostatului de jos
in sus, s¢ va
schimba intonatia
sungtelor §i ritmul
lor. Cand cursorul
este in sus la
maxim vor fi
redate si alte
sunete ca cel al
motocicleteli,
automobilului,
avionului. In
acelagi timp se va
roti ventilatorul.

0
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823. Controlul luminozitatii lampii.
Conectati la fotorezistor doua fire elastice si
plasati-1 intr-o incépere unde este aprinsa o
lampa. Inchideti comutatorul. Atita timp cat
lampa estea prinsa sunete nu se aud. Dar daca
lampa va arde (imitati arderea lampii prin

stingerea ei) va incepe a suna alarma.
Astfel va va aminti ca lampa s-a stins
sau s-a ars. Aceastd schema este
valabila doar in intuneric.

824. Dispozitiv care anunta ca
trebuie sa stingeti lumina.

Inlocuiti tranzistorul NPN cu
tranzistorul PNP si plasati circuitul
intr-o incapere unde trebuie stinsa
lumina la timp (spre exemplu la o
tabara pentru copii). Conectati cu fire
subtiri intrerupatorul si plasati-1 in
odaia celor de serviciu. Cand va veni
timpul ca lumina si fie stinsa,
persoancle de serviciu vor Inchide
comutatorul la circuit si semnalul
sonor se va auzi daca lumina nu a fost
stinsa. Daca lumina a fost stinsa
alarma nu se va declansa.

826. Ventilator, LED verde si rosu controlat. ® o . (1O 2]® ®

Asamblati schema. Inchideti pe rand

comutatorul, butonul si comutatorul reed. Vor

aparea 3 situatii: motorul se va roti, se va _|U

aprinde LED-ul verde, apoi cel rosu. Dacd in o ©) 3]

acelasi timp veti inchide doua comutatoare [15] )

diferite 15 si 14,15 si 13, 13 si 14 vor aparca @ @

respectiv urmitoarele: motorul se va roti §i se @. o [1—95.

va aprinde lumina verde, motorul se va roti se 5 & Dl * ol +

va aprinde lumina rosie si se vor aprinde —

ambele lumini. Daca veti inchide simultan Y ¥ @ —

comutatorul, butonul si comutatorul reed - ,(/ // |
, " 3 3

motorul se va roti si ambele lumini se vo @1 e

aprinde.
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825. Declansator
cu memorie

Asambati circuitul
conform schemei. GG
Apdsati butonul, =~ @—C
lampa va lumina, 2.5v

Luati degetul de pe
buton, lampa va ®
continua sa

lumineze. Plasati @

[18]
®
magnetul 1anga .—@— ]

comutatotoul reed [z]
apoi indepartati-1, @

[E1O}

lampa se va stinge @
si nu se va aprinde 1@
doar daci veti

apasa din nou

butonul.

827. Lumina lampii controlata de sunet.

Inchideti comutatorul. Reglati lent reostatul. Suflati, vorbiticu voce
tare sau bateti din palme la microfon pana nu se aprinde LED-ul. In
timp ce scoteti sunete LED-ul lumineaza, apdsati butonul si se va si

stinge. Incercati sd faceti gdlagie pand iardsi se va aprinde.
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828. Lampa cu luminozitate reglabila controlata de
divizorul de tensiune.

Inchideti comutatorul, reglati reostatul, luminozitatea
LED-ului se va schimba. Reostatul acestei lampi este
conectat 1n paralel cu bateriile (in rezultat rezistenta mica
a rezistorului 30 si influenta ei nu se ia in consideratie),
deci toatd rezistenta este aplicata pe reostat. Regland
reostatul, se schimba rezistenta si respectiv luminozitatea
LED-ului. De accea aceastd schema se numeste lampa cu
luminozitate reglabila controlata de divizorul de tensiune
primit de la reostat.

829. Lampa economa cu temporizator

Inchideti comutatorul, reglati reostatul, suflati in
microfon, vorbiti cu voce tare sau bateti din palme pana
LED-ul se aprinde. LED-ul va lumina cand va fi galagie
apol se va stinge dupa o vreme. Va lumina iardsi dacd vor
apdrea sunetele.

830. Schema a fost retrasa de producator din cauza
unor schimbari in cadrul elementelor setului.
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831. Lumindi cu intarziere.

Reglati reostatul, gasiti pozitia In timpul cdreia dupa inchiderea intrerupatorului lampa nu
se aprinde deodata dar dupa un timp oarecare. Prin reglarea reostatului puteti schimba

timpul de intirziere a aprinderii luminii.

832. Ventilator cu intirziere.
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833. Lampa intermitenta reglabila.

va lumina intermitent cu intrerupere diferita.

fnlocuiti lampa cu motorul electric, plasati elicea pe motor, inchideti intrerupatorul, peste

un timp oarecare veti observa ¢a elicea Incepe sa se roteasca.
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834. Lampa la care luminozitatea scade treptat .

Tineti apasat butonul - LED-ul se va aprinde. Luati degetul de pe buton - luminozitatea
LED-ului treptat va scadea apoi se va stinge. Apasati Tncd o data butonul - LED-ul iarasi
va lumina si durata nu se va schimba. Dar daca Inlocuiti condensatorul 100 uf cu unul de
470 uf, veti observa ¢a durata luminozitatii LED-ului va fi mult mai mare.

835. Ventilator la care viteza de rotatie scade treptat.

fnlocuiti LED-ul cu motorul electric. Plasati elicea. Tineti apasat butonul - elicea va
incepe sa se roteascd. Luati degetul de pe buton - viteza de rotatie a ventilatorului va
scadea gi se va opri.
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837. Modelarea schemei
Lrescuitul™.

Pentru acest joc interesant
aveti nevoie de o undita, in
locul cérligului puneti
magnetul si comutatorul reed
va fi in loc de peste. Dupa
asamblarea schemei, rugati un
prieten sa pescuiascd. Dacd va
prinde _ peste” difuzorul va
scoate sunete de ovatie i in
acelasi timp LED-ul va lumina.
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@'\ 838 Luminite de sarbitoare
ol Inchideti comutatorul. Veti observa ca LED-ul rosu st verde
@1+ lumineaza pe rind. Daci vefi conecta LED-urile la fire subfin

sunetului.
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839. Indicator luminos al volumului

inchideti comutatorul. Reglati reostatul. Suflati
in microfon péna observafi ca luminozitatea
LED-ulu: vizibil se schuimba. Vorbiti cu voce
tare sau cantati la microfon si veti vedea ca
luminozitatea led-ului se schimba in
conformitate cu volumul sunetelor pe care le

si-1 veti plasa pe masa sau usa, in intuneric se privesc frumos st
creeazi o atmosfera de sarbatoare.

837. Ventilator controlat de un
flux de aer

Instalati elicea pe motor si
inchideti comutatorul. Reglind
reostatul suflati in microfon sau
vorbiti pana veti gasi pozitia
cursorului reostatului potrivita
(cand suflati incet spre microfon
elicea Incepe sa se roteascd, daca
nu suflati elicea nu se va roti). Cu
cat mai tare veti sufla (in anumite
limite si pozitii ale cursorului) cu
atat mai repede se va roti elicea.
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“40. Lampa si ventilator, © £5 518 4% o & Lk w
care lucreaza alternativ. A : ¢ o -
O] @ [2] L3]
@ reostatul in pozitia corespunzatoare, @ 2 @
[
functioneaza alternativ.
In anumite limite, frecventa alternantei estg 5 P
modificata prin reglarea reostatului. - =y
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%41, Lampa intermitenta cu sunet, controlata de lumina
Conectati fotorezistorul la bornele C si D. Inchideti comutatorul. Dupa ce 3] 0
LED-ul se stinge, acesta si difuzorul pot fi controlate cu lumina. 30 @
Cind lumina este aprinsa, LED-ul lumineaza, difuzorul emite un sunet. e & &

%42 Lampa intermitenta cu sunet, controlata de apa

LED-ul este aprins, difuzorul emite un sunet.

%473 Lampa intermitenta cu sunet, controlata manual

Conectati butonul la bornele C si D, inchideti intrerupatorul. Lampa intermitenta cu sunet poate fi controlata printr-un buton.
%44 Lampa intermitenta cu sunet, controlata de un magnet

%45, Lampa intermitenta cu timp de intirziere a sunetului, controlata de sunet

difuzorul vaincepe sa emita un sunet scurt.
%16, Lampa intermitenta cu timp de intirziere a sunetului, controlata de un motor electric

Conectati motorul electric la bornele C si D. Dupa ce LED-ul se stinge, este usor sa derulati axa motorului electric, LED-ul va clipi din nou si
difuzorul va incepe sa emita un sunet.
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%47 Circuit de baza pentru pornirea LED-ului

Inchideti comutatorul, LED-ul este aprins. Schimbati
LED-ul (polaritate inversa). Inchideti comutatorul,

straluceste din nou. Caracterictica unui LED, atunci,

Atentie :
|LER-urile trebuie conectate nurnal pon
elemente limitatoare de curent! Se va arde
Al cindl este conedctal ia o baterneg !
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%44, Circuit de control pentru LED

Acest circuit poate fi folosit pentru a testa functionalitatea

1. Cind puterea este pozitiva (asa cum se arata in figura),

LED-ul este aprins. Cind este pornit negativ, LED-u

2. Daca in timpul testului LED-ul nu se aprinde in ambele cazuri,

aceasta indica faptul ca LED-ul este deteriorat, s-a
3. Daca in ambele situatii LED-ul este aprins, aceas
faptul ca si LED-ul este deteriorat (scurtcircuit).

#50. Circuitul de control al directiei

de rotatie a motorului [2]

Inchideti comutatorul, lampa de 2,5V este aprinsa.
Apasati butonul, motorul electric se roteste intr-o
directie. Eliberati butonul si puneti un magnet

roteste in cealalta directie. Scoateti magnetul

si apasati butonul, motorul isi schimba
din nou sensul de rotatie.

Alentlie

M@

1449, Semafor.
feita N Inchideti intrerupatorul, lumina rosie este aprinsa,
Apoi apasati butonul, lumina verde lumineaza,
puteti & va deplasati. Eliberati butonul, rosul straluceste.

A Apasati butonul, lumina verde este aprinsa.

ta indica

G1®
&
|
- =
L +
551 Circuitul de [
control al sensului | ;|
motorului electric[1] & Q O

Asamblati diagrama si instalati elicea. Apasati butonul, elicea va incepe sa
roteasca, apoi eliberati butonul si puneti magnetul linga comutatorul

sensul de rotatie,

Atentie

Nu blocatl simultan butonul si plasatl un magnet linga
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852. Transmitator fara fir

Asamblati diagrama si plasati langa un
radiou cu CB (AM). Reglati radioul astfel
incit sa nu primeasca semnale de la

posturile de radio. Apoi apasati butonul
continuu si reglati reostatul pina cind
auziti cel mai puternic semnal. Acest lucru
poate fi util pentru a invata codul Morse.

853.

Circuitul a fost retras de catre producator din cauza unei modificari in design-ul jucariei.

854. Post de radio cu semnale de urgenta

Inchideti comutatorul si puneti radioul CB (AM) linga radioul de urgenta.
Porniti radioul si reglati astfel incit sa puteti
primi semnale de alarma de la radio.

855. Sunete fara fir ale focului de mitraliera

Conectati bornele C si D. Radioul poate receptiona sunete de mitraliera.

856. Semnale fara fir ale camionul de pompieri

Conectati bornele B si C. Radioul poate primi semnale de la o masina de pompieri.
857. Semnale fara fir pentru ambulanta

Conectati bornele A si B. Radioul poate primi semnale de ambulanta.

858. Post de radio muzical foarte sensibil

Inlocuiti semnalul IC cu muzica. Conectati bornele Csi D.
Inchideti intrerupatorul. Radioul poate reda muzica.
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859. Sunete fara fir a soneriei

Inchideti comutatorul si plasati radioul CB linga acest circuit. Porniti radioul
si reglati astfel incit sunetele sonore sa poata fi receptionate.

£60. Sunete fara fir ale motorului

In paralel cu rezistenta de 1K, conectati un condensator de 0,1 uf.

Inchideti comutatorul. Radioul poate reda sunete ale motorului.

861. Sunete fara fir “"Star Wars”

Conectati bornele B si C. Inchideti comutatorul.
Radioul poate reda sunetele din “Star Wars”

ZLN AT @ELS™

862. Metronom electronic fara fir [1]

Conectati un condensator de 0,1 uf la bornere A si C. Inchideti comutatorul.
Radioul poate reda sunetele unui metronom electronic.

863. Metronom electronic fara fir [2]

Conectati bornele A si D. Inchideti comutatorul.
Radioul poate reda sunetele unui metronom electronic.

864. Metronom electronic fara fir [3]

Conectati un condensator de 100 uf la bornele A si E, pozitiv la borna E.
Inchideti comutatorul. Radioul poate reda sunetele unui metronom electric.

865. Metronom electronic fara fir [4]

Inlocuiti IC de semnal cu cel muzical. Inchideti comutatorul. Radioul poate
reda sunete diferite ale metronomului electronic fata de cele anterioare.

866. Metronom electronic fara fir [5]

Pe baza circuitului anterior, conectati un condensator de 0,1 uf in paralel

curezistenta de 1K. Inchideti comutatorul. Radioul poate reda sunetele unui metronom
electric. Daca schimbati capacitatea unui condensator, puteti obtine sunete diferite.

867. Sunete fara fir”"Da...Da..”

Conectati condensatorul 470 uf la bornele F si D. Inchideti comutatorul.
Radioul poate reda sunetele soneriei.

868. Sunete telegrafice fara fir

Conectati un condensator de 0,1 uf la bornele F si D. Inchideti comutatorul.

Radioul poate reda sunetul unui telegraf. Daca conectati un condensator de 100 uf sau
0,02 uf la bornele F si D, puteti obtine sunete diferite.

869. Post de radio muzical controlat de sunet

Conectati emitatorul piezo la bornele A si E. Inchideti comutatorul.

Radioul poate reda mai intii muzica, apoi sunetele metronomului electronic.
Puteti sa bateti din palme sau sa strigati si muzica va fi redata.

870. Metronom electronic fara fir controlat de lumina

Inlocuiti rezistenta de 1K cu un fotorezistor.
Sunetele metronomului pot fi acum controlate de lumina.
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@ - 871. Cum functioneaza tiristorul [1] ® @/ 1]
Inchideti comutatorul. Nu trece curent prin tiristor, lampa nu se aprinde. ¢ o O
+ Apasati butonul. Tiristorul va incepe sa conduca curentul si lampa va lumina. 6V
== o} Eliberati butonul. Lampa ramine aprinsa. Este necesar sa deschideti intrerupatorul pentru @ +
— I— ca lampa sa se stinga. Tiristorul are trei iesiri- anodul A, catodul K si modul de control G. p—
s o Daca pur si simplu deconectati tensiunea pozitiva la anodul A, tiristirul nu va conduce
9] [ | curentul. Pentru ca tiristorul sa conduca curentul,este necesar sa conectati un semnal -T™
©) @D de impuls pozitiv la terminalul se control G. Chiar si dupa deconectarea semnalului 27 (o] § |
@ [ ] de la iesire la tiristor, acesta va produce in continuare curent. Daca eliminati tensiunea o ®
pozitiva la anodul A, tiristorul se va opri. A ®
2] (o]
)
@ @ G @
¢ ®
©) @®
K A *
- Py El K s —"
59D 872. Cum functioneaza tiristorul [2] @ ® —
2.5V Inchideti comutatorul. Tiristorul nu produce curent. Lampa este stinsa. —
o Apasati butonul. Tiristorul va incepe sa conduca curentul si lampa va lumina. 3 9] | |
Pentru a stinge lampa, trebuie sa deconectati intrerupatorul. Principiul de functionare @ @
al acestui circuit si al circuitului anterior este acelasi, diferenta este ca pinul L ®
de control G si anodul A sunt conectate la acelasi pol de putere. Lo
@ O @
|1} —e 50
1T 9
2 6V
(1] ® 21 ® o
: 7 <] \
3 +
— @
@ g .
m |
@ +
® ® 151 3® —
873. Utilizarea unui tiristor o) ——
Inchideti comutatorul. Lampa va lumina : - : ® |
t comutatorul. Lamp o 874. Verificarea tiristorului
Daca deschideti intrerupatorul, lampa se va stinge. o . K Q)
Inchideti comutatorul. Lampa nu va lumina. ® ®
@ Apasati butonul. Lampa se va aprinde.
Eliberati butonul. Lampa ramine aprinsa.
® 1 In acest fel, va puteti asigura ca o @ @
= tiristorul functioneaza corect. — o
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Le]1® @ _ 1]
® ® @
@
+ .
O pe—
Q — §76. Pornirea ventilatorului @
| cu intirziere. Y
Inlocuiti lampa cu un motor electric.
@ @ p
® ® Instalati elicea ventilatorului. Puteti +
obtine un ventilator cu intirziere. e
'
® o) —
| \ .
@®
. ) ¢
875. Aprinderea lampii © @ 877. Alarma de securitate cu
cu intirziere. ® ® tiristor. %| @ %|
T g 100uf ® @
Inchidefi comuta‘torul. ! Trebuie sa luati un fir subtire si sa il aig S
Lampa nu va umina. | @ ®_ |+ conectatila o bicicleta, motocicleta,
-!I:'”et' apasat bu'gor;lu d I — masina, usa, fereastra si altele care necesita protectie. Apoi trebuie sa conectati capetele acestui
u?]n,gifnapse Va aprinde AUPA s — fir subtire la bornele A si B. Daca hotul rupe firul sau firul se deconecteaza de la borne atunci
‘ * [ va suna alarma in difuzor.
4]1® ®
o ® ol M @O, 1,1 @ ® @
@ o—I ® o—o— ||
@ Ll LY - N @
878. Alarma de securitate cu tiristor [1]
879. Alarma de securitate cu tiristor [2] ©) Mo Mo D K @ @
Trebuie sa luati orice fir subtire si sa il conectatila o bicicleta, motocicleta, masina, usa, fereastra et., care ® 4
@ necesita protectie. Apoi trebuie
@A B sa conectati capetele acestui
fir SUBTIRE la bornele A si B 0
(puteti folosi un fir cu 4 borne )
@ @ de conectare). [ a
Daca un hot rupe firul, @ @
G lampa va lumina.
@
é @ a © . @ Y&
K RO Do Ho
B @®
©) @
® He_~ mlo
o—|] I ® o {11 I @ [1
oo - I+ - 1+ ©)
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880. Ventilator controlat de senzor cu sunet puternic.
ol + Inchideti comutatorul. Cind atingeti placa tactila,ventilatorul
e se va invirti si va scoate sunete puternice din ”Star Wars”,
— 881. Ventilator cu magnet cu sunet puternic.
| Asezati magnetul linga comutatorul Reed. Ventilatorul va incepe sa se roteasca
si va scoate sunete puternice din “Star Wars".

o ] 882. Ventilator controlat manual cu sunet puternic.

Inlocuiti placa senzoriala cu un buton. Actionati butonul manual.
Ventilatorul care cinta poate fi acum controlat manual.

883. Ventilator controlat de lumina cu sunet puternic.
Inlocuiti comutatorul Reed cu un fotorezistor. Ventilatorul care cinta poate fi acum controlat de lumina.

Eo®ﬂ:~/c

Cind lumina este aprinsa, ventilatorul se roteste si se aude un sunet puternic. Daca fotorezistorul
Py este umbrit, ventilatorul se opreste si sunetul se opreste.
oY +
s ® ®
o o ® oLl
@ ——
I
@
884. Amplificator de sunet “Star Wars". ® ®
Inchideti comutatorul. Sunetele puternice ale “Star Wars” se vor auzi din
difuzor. @® !
885. Sunete amplificate “Star Wars’, conduse de lumina. ® 10uf °
Inlocuiti rezistorul de 5,1K cu un fotorezistor. Prin acoperirea intermitenta . @
a fotorezistorului cu palma, puteti controla cunetele din“Star Wars’”.
@
_ O o &
886. Sunete “Star Wars” cu amplificator, controlate de senzor. o [i9]
Inlocuiti rezistenta de 1K cu placa senzoriala. Prin atingerea intermitenta Dl +
a placii, puteti controla sunetele din“Star Wars". —
f—
@ % !
nfo @) @
o ® ®
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887. Ventilator cu lumina si sunet controlat de lumina

Inchideti comutatorul. Cind lumina atinge fotorezistorul, ventilatorul

se va roti, LED-ul va lumina si se va auzi un sunet puternic din difuzor.

Daca acoperiti fotorezistorul, ventilatorul se opreste, LED-ul se stinge si se aude
un fosnet din difuzor. Dupa citeva minute, sunetul se va opri.

888. Ventilator cu lumina si sunet cu control magnetic.

Inlocuiti fotorezistorul cu un comutator Reed. Ventilatorul poate fi acum controlat magnetic.

889. Ventilator cu lumina si sunet controlat de un senzor.

Inchideti comutatorul. Atingind placa senzoriald, puteti controla ventilatorul
de lumina si sunet,

§90. Ventilator cu lumina si sunet cu control manual.

Inlocuiti placa senzoriald cu un buton. Ventilatorul cu sunet si lumina
poate fi controlat manual.

ZLEARAW @K™

® ©) ° % 891. Lampa LED stralucitoare cu control tactil.

Puneti senzorul in locatia veche. Prin atingerea placii tactile,
lampa sonora si lumina poate fi controlata.

£92. Lampa luminoasa controlata magnetic.

— Inchideti comutatorul. Puneti un magnet linga comutatorul Reed.
Lampa LED poate fi controlata de un magnet.

893. Lampa LED stralucitoare controlata de lumina.

Asezati fotorezistorul in locul vechi.
Lampa LED poate fi controlata de lumina.

894. Sonerie muzicala cu control tactil.

Inchideti comutatorul. Reglati incet reostatul intr-o pozitie
in care se va auzi muzica, cind atingeti terminalul A cu mana.

895. Alarma de securitate reglabila.

Inlocuiti IC muzical cu unul de semnal. Inchideti comutatorul.

Reglati glisorul reostatului. Difuzorul va emite semnale
masinii de ambulanta, masinii de

pompieri si de politie. @ 2] (©)
—o—o—o
+

[20] —

@

-
=
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n

=
©
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896. Soneria foarte sensibila controlata de un senzor

Asamblati diagrama conform imaginii. Cind muzica se opreste,
atingeti placa tactila cu mina, difuzorul va reda muzica din nou.

897. Soneria foarte sensibila controlata de un magnet.

Inlocuiti placa tactila cu un comutator Reed si soneria

poate fi controlata magnetic.
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898. Semnal “Star Wars” cu sunet si lumina amplificate cu control manual

Inchideti comutatorul. Apasati butonul, difuzorul va reda sunetul “Star Wars’,
iar lampa va lumina intermitent in acelasi timp.

899. Semnal “Star Wars” cu sunet si lumina, controlat de un magnet cu amplificator.
Inchideti intrerupatorul. Daca un magnet este plasat linga comutatorul Reed, atunci

se vor auzi sunete puternice din “Star Wars’, insotite de lumina.
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900. Pornirea cifrei , 1%, controlata de un magnet

Asambilati diagrama conform imaginii. Indicatorul cu sapte segmente nu arata nimic.

®
©)

Lasati firele care se conecteaza la bornele B si C. Daca plasati un magnet langa
comutatorul Reed, cifra,, 1" va aparea pe afisul cu sapte segmente.

901. Pornirea cifrei ,,2", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, B, G, E si D.

902. Pornirea cifrei ,,3", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, B, C,Dsi G.

903. Pornirea cifrei ,,4", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele B, C, Fsi G.

904. Pornirea cifrei ,,5" controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.
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905. Pornirea cifrei ,,6" controlata de un magnet

Lasati firele conectate la bornele A, C, D, E, F si G.

906. Pornirea cifrei ,, 7", controlata de un magnet

Lasati firele conectate la bornele A, B si C.

907. Pornirea cifrei 8", controlata de un magnet

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, F si G.

908. Pornirea cifrei ,,9" controlata de un magnet

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, F si G.

909. Pornirea cifrei ,,0", controlata de un magnet

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E si F.

910. Pornire "., controlat de un magnet

Lasati firul conectat la bornele D si P.

911. Pornirea unei litere mari “C", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F, E si B.

912. Pornirea unei litere mari “F", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, E si D.

913. Pornirea unei litere mari“E”, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F, Gsi E.

914. Pornirea unei litere mari“H’, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele B, C, G, E siF.

915. Pornirea unei litere mari“P’, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, B, E, F si G.

916. Pornirea unei litere mari”’S”, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

917. Pornirea unei litere mari“U", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, E si F.

918. Pornirea unei litere mici “b”, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele C, D,E, F si G.

919. Pornirea unei litere mici’C", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, F si G.

920. Pornirea unei litere mici “d”, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, E si G.

921. Pornirea unei litere mici “E", controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele A, B, D, E, F si G.

922. Pornirea unei litere mici “H;, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele F, E, G si C.

923. Pornirea unei litere mici "o, controlata de un magnet
Lasati firele conectate la bornele C, D, E si G.
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924. Pornirea de noapte a cifrei ,, 1" controlata de un magnet.
Lasati firele de conectare la bornele B si C. Daca plasati un magnet
langa intrerupatorul Reed, noaptea sau in absenta luminii,

cifra,, 1" va aparea.

925. Pornirea de noapte a cifrei 2", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, B, G, E si D.

926. Pornirea de noapte a cifrei 3", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, B, C, Dsi G.

9277. Pornirea de noapte a cifrei ,4", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele B, C, F si G.

928. Pornirea de noapte a cifrei ,,5", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

929. Pornirea de noapte a cifrei ,,6”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, C, D, E, F si G.
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930.Pornirea de noapte a cifrei ,,7", controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, B si C.

931.Pornirea de noapte a cifrei 8" controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, F si G.

932.Pornirea de noapte a cifrei ,,9" controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, B,C, D, F si G.

933.Pornirea de noapte a cifrei ,,0" controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, EsiF.

934.Pornirea fara sfirsit a unui punct, controlat de un magnet

Lasati firul sa se conecteze la bornele D si P.

935. Pornirea de noapte a unei litere mari ,,C", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, F, E si D.

936.Pornirea de noapte a unei litere mari ,,E”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, E si D.

937.Pornirea de noapte a unei litere mari ,,F”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G si E.

938.Pornirea de noapte a unei litere mari ,,H", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele B, C, G, Esi F.

939. Pornirea de noapte a unei litere mari ,,P", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, B, E, F si G.

940.Pornirea de noapte a unei litere mari ,,S”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

941.Pornirea de noapte a unei litere mari, U", controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, Esi F.

942.Pornirea de noapte a unei litere mari L, controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele D, Esi F.

943.Pornirea de noapte a unei litere mici ,.b" controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele C, D, E, F si G.

944.Pornirea de noapte a unei litere mici ,,C", controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, F siG.

945. Pornirea de noapte a unei litere mici ,,d”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, E si G.

946. Pornirea de noapte a unei litere mici ,E”, controlata de un magnet.

Lasati firele conectate la bornele A, B, D, E, F si G.

947. Pornirea de noapte a unei litere mici ,,H”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele F, E, G si G.

948. Pornirea de noapte a unei litere mici ,,H”, controlata de un magnet.
Lasati firele conectate la bornele C, D, E si G.
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949. Pornirea cifrei ,,1% controlata de senzor.

Asamblati circuitul conform imaginii. Indicatorul cu sapte segmente nu arata nimic.

Lasati firele conectate la bornele B si C. Cind atingeti placa tactilg,
indicatorul cu 7 segmente va afisa 1"

950. Pornirea cifrei ,,2", controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, B, G, EsiD.
951. Pornirea cifrei ,,3", controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D si G.
952. Pornirea cifrei ,, 4, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele B, C, Fsi G.
953. Pornirea cifrei ,,5", controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, CsiD.
954. Pornirea cifrei ,,6" controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, C, D, E, F si G.
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955. Pornirea cifrei ,,7", controlata de senzor.

Lasati firele conectate la bornele A, B si C.

956. Pornirea cifrei ,,8" controlata de senzor.

Lasati firele conectate la bornele A, B, C, D, E, F si G.

957. Pornirea cifrei ,,9" controlata de senzor.

Lasati firele conectate la bornele A, B, C,D, F si G.

958. Pornirea cifrei ,,0", controlata de senzor.

Lasati firele conectate |la bornele A,B,C,D,EsiF.

959. Pornirea cifrei ,,0", controlata de senzor.

Lasati firele conectate la bornele A, F, EsiD.

960. Pornirea unei litere mari, E’, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, E siD.

961. Pornirea unei litere mari, F", controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, F, Gsi E.

962. Pornirea unei litere mari, H”, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele B, C, G, E si F.

963. Pornirea unei litere mari, P’, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, B, E, F si G.

964. Pornirea unei litere mari, P’, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, F, G, Csi D.

965. Pornirea unei litere mari, P’ controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele B,C, D, E si F.

966. Pornirea unei litere mari, L, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele D, E si F.

967. Pornirea unei litere mici,b”, controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele C, D, E, Fsi G.

968. Pornirea unei litere mici,C" controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, F si G.

969. Pornirea unei litere mici,,C" controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele B, C, D, E si G.

970. Pornirea unei litere mici,E” controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele A, B, D, E, Fsi G.

971. Pornirea unei litere mici,H", controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele F, E, G si C.

972. Pornirea unei litere mici, 0" controlata de senzor.
Lasati firele conectate la bornele C, D, E si G.
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973. Alternarea cifrei ,,8” controlata de un magnet.

Daca un magnet este plasat linga comutatorul Reed,

acesta va inchide contactul, iar pe indicatorul cu sapte segm.
va aparea numarul 8" care va ,palpai”, adica va straluci

mai puternic sau va scadea.

Daca scoti magnetul, totul se va stinge.

974. Palpairea cifrei ,,9", controlata de un magnet.

Scoateti firul conectat la borna E, acum numarul ,,9"
va palpai, dar numai daca magnetul va inchide
comutatorul Reed.

975. Palpairea cifrei ,,4", controlata de un magnet.

Scoateti firele care se conecteaxa la bornele D, E si A.
Clipirea numarului 4" poate fi controlata de un magnet.

976. Palpairea cifrei ,,0", controlata de un magnet.

Scoateti firul dintre bornele F si G. Palpairea cifrei ,,0”
poate fi observata numai atunci cind magnetul este apropiat

de comutatorul Reed.

977. Palpairea cifrei ,, 7", controlata de un magnet.

Scoateti firul dintre bornele F si G si lasati firele conectate
la bornele A, B si C. Acum puteti vedea numarul ,,0”
intermitent.
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978. Redarea muzicii

Asamblati diagrama din imagine.

Cu intrerupatorul oprit, apasati si eliberati
butonul, muzica se va auzi din difuzor.
Apasati si eliberati butonul din nou-
muzica se va opri.

Daca apasati si eliberati butonul din nou,
din difuzor se va auzi o melodie diferita.
Doar trei melodii pot fi redate in pe rand .

979. Inregistrarea vocala digitala.

Inchideti comutatorul. Din difuzor se aude
un sunet ,Di.." si incepe inregistrarea
sunetului. Puteti spune orice in microfon.
Dupa 6 secunde, sunetul ,D-Di .."vafi

auzit din difuzor si inregistrarea sunetului se

va termina. Puteti deschide comutatorul.

980. IC Recorder - Redare

Apasati si eliberati butonul, sunetul
inregistrat va suna din difuzor.

981. Reproducerea sunetului,
condus de lumina.

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor.
Prin iluminarea sau reglarea luminii
fotorezistorului, puteti controla
reproducerea sunetului.

982. Redarea sunetului cu
un magnet.

Inlocuiti butonul cu un comutator Reed.

Redarea poate fi actionata magnetic.

983. Redarea sunetului cu
un senzor.

Inlocuiti butonul cu tranzistor PNP.
Atingeti baza si colectorul tranzistorului
si veti auzi sunetul inregistrat.

ZLA AW @EL™

2]®

4@ 2]®@

O—————
@ @
0

O

@ @
19
@I
0 L —
_IU
Q
i @ @
©) @
L @ @
984. Muzica insotita de sunetul si muzica inregistrate se vor

lumina

Cu comutatorul deschis, apasati butonul,
trei melodii vor suna alternativ de la
emitatorul piezoelectric si LED-ul va clipi.
Inlocuiti emitatorul piezo cu un difuzor.
LED-ul va clipi in timp cu sunetul.

985. Recorder IC - inregistrare cu
indicator luminos

Inchideti comutatorul. Difuzorul va

emite un bip ,,D.." si LED-ul clipeste,
inregistrarea sunetului va incepe. Vorbeste
in microfon. Dupa 6 secunde, difuzorul va
reda sunetul ,Di..Di.”" si LED-ul clipeste de
doua ori- inregistrarea sunetului se va
termina. Deschide comutatorul.

086. Redarea sunetului insotit
de lumina

Apasati si eliberati butonul,

auzi de la emitatorul piezo.

987. Reproducerea sunetului ghidat
de lumina

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor.
Redarea sunetului poate fi controlata
de lumina.

988. Reproducerea sunetului ghidat

de magnet

Inlocuiti butonul cu un comutator Reed.
Reproducerea sunetului poate fi controlata
magnetic.

989. Reproducerea sunetului ghidat

de senzor

Inlocuiti butonul cu un tranzistor PNP.
Atingind degetul pe baza si pe colectorul
tranzistorului, puteti controla reproducerea
sunetului.
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990. Redare muzica cu
amplificator

Cu comutatorul oprit, apasati butonul, trei
melodii puternice vor suna alternativ din
difuzor.

991. Reportofon digital cu amplificator-
inregistrare

Inchideti comutatorul. Din difuzor se aude un
sunet ,Di.” si incepe inregistrarea sunetului.
Dupa 6 secunde, din difuzor se aude sunetul
,Di..Di." si inregistrarea sunetului se termina.
Deschide comutatorul.

992. Reportofon digital cu amplificator-
redare.

Apasati si eliberati butonul, sunetul si muzica
inregistrate vor fi redate din difuzor.

993, Reproducerea sunetului cu aplificator,
controlata de lumina

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor.
Reproducerea sunetului poate fi controlata

de lumina.

994. Reproducerea sunetului actionat de
magnet cu amplificator
Inlocuiti butonul cu comutator Reed.

Reproducerea sunetului poate fi controlata
magnetic.

995. Reproducerea sunetului cu amplificator
controlat de senzor

Inlocuiti butonul cu tranzistor PNP, Puteti
controla reproducerea sunetului atingind
baza sau colectorul tranzistorului.
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996. LED cu trei temporizari diferite,
controlat manual.

Apasati si eliberati butonul, LED-ul
clipeste putin si se stinge. Apasati si
eliberati butonul din nou, LED-ul

va clipi un timp cu o viteza diferita a
obturatorului si se va stinge. Exista trei
intirzieri diferite. LED-ul este aprins,
apasati butonul- se stinge.

997. LED-ul cu trei temporizarii
diferite, controlate de un magnet
Inlocuiti butonul cu un comutator Reed.
LED-ul cu intirziere poate fi controlat

de un magnet.

998. LED cu trei temporizarii
diferite,controlate

de lumina

Inlocuiti butonul cu un fotorezistor.
LED-ul cu intirziere poate fi controlat
de lumina.

999. LED cu trei temporizarii
diferite, controlate
de lumina

Inlocuiti butonul cu un tranzistor PNP,
Atingind baza si colectorul
tranzistorului in acelasi timp,puteti
controla LED-ul cu intirziere,
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Cod Morse

Cod Morse Samuel Finley Breeze

(1791-1872) -

Pictor si inventator
american. In 1837 a inventat

aparatul electromecanic si

si telegrafic.In 1838 a

dezvoltat codul telegrafic -

un cod neuniform in care
fiecare litere sau semn

sunt reprezentante de o
combinatie de semnale electrice
scurte (puncte) si lungi (linii),

fulgerari sau sunete.

Cel mai faimos semnal
de cod Morse din lume
este semnal de ajutor

SOS

ZIN/ AT @K™

Semnalul sectiuni {spatiu)

Intreruperea {(eroare)

Alfabetul Alfabet Cod Numerele si semnele Cod
ucrainean latin Morse de punctuatie Morse
A A _ 1
b B —. 2
B W ¢ — 3 —
T - 7 -
r G - 5 e
i D -
E E g _
€ ; — 7 -
K v — 8
3 Z - 9
71 Y P o | e
1 1 ) —teca
i _ . = |
/] J - : e
K K —_ B —__
i L - :, =
M M I :
H N _ Ne il
O O _ I
I P e |
P R - )
C S ! —— e
T T - - e
M U - Asteptati -
P F - Inteles -
X H ——— 7 TS
1 C
q -
11|
11}
18]
p! |
b

(-2 e Inceputul transmisiei ST

- _ Gatadereceptie | te=te--
- -—— Inceputul actiunii [ t=tetetats
X - — Sfirsitul transmisiei -

101




	Pagina 0
	REW K007
	Pagina 1
	Pagina 2
	Pagina 3
	Pagina 4
	Pagina 5
	Pagina 6
	Pagina 7
	Pagina 8
	Pagina 9
	Pagina 10
	Pagina 11
	Pagina 12
	Pagina 13
	Pagina 14
	Pagina 15
	Pagina 16
	Pagina 17
	Pagina 18
	Pagina 19
	Pagina 20
	Pagina 21
	Pagina 22
	Pagina 23
	Pagina 24
	Pagina 25
	Pagina 26
	Pagina 27
	Pagina 28
	Pagina 29
	Pagina 30
	Pagina 31
	Pagina 32
	Pagina 33
	Pagina 34
	Pagina 35
	Pagina 36
	Pagina 37
	Pagina 39
	Pagina 40
	Pagina 41
	Pagina 42
	Pagina 43
	Pagina 44
	Pagina 45
	Pagina 46
	Pagina 47
	Pagina 48
	Pagina 49
	Pagina 50
	Pagina 51
	Pagina 52
	Pagina 53
	Pagina 54
	Pagina 55
	Pagina 56
	Pagina 57
	Pagina 58
	Pagina 59
	Pagina 60
	Pagina 61
	Pagina 62
	Pagina 63
	Pagina 64
	Pagina 65
	Pagina 66
	Pagina 67
	Pagina 68
	Pagina 69
	Pagina 70
	Pagina 71
	Pagina 72
	Pagina 73
	Pagina 74
	Pagina 75
	Pagina 76
	Pagina 77
	Pagina 78
	Pagina 79
	Pagina 80
	Pagina 81
	Pagina 82
	Pagina 83
	Pagina 84
	Pagina 85
	Pagina 86
	Pagina 87
	Pagina 88
	Pagina 89
	Pagina 90
	Pagina 91
	Pagina 92
	Pagina 93
	Pagina 94
	Pagina 95
	Pagina 96
	Pagina 97
	Pagina 98
	Pagina 99
	Pagina 100
	Pagina 101




