
 

Art. BX1025Z - Jucarie muzicala 

- KOTOFON (sunet)  

Se potrivește copiilor de la  2 

la 6 ani. 

FUNCȚII  

1. COMUTATOR PORNIT/OPRIT 
Întrerupătorul îndeplinește funcția de a 

porni/opri jucăria. Dacă nu vă jucați o 

perioadă lungă de timp, Kotofon se va opri 
automat - veți auzi mîrîitul. 

2. CONTROLUL VOLUMULUI Săgeata 

din stânga scade volumul.  Săgeata dreapta 
crește. 

3. CONTROLUL RITMULUI 

Săgeata din stânga încetinește muzica.  
Săgeata dreapta accelerează. 

4. FUNCȚIA ÎNREGISTRARE ȘI 

REDARE Apăsați Înregistrare. Când 
lumina roșie se aprinde, orice melodie pe 

care o redați (până la 50 de note) va fi 

înregistrată. Înregistrați până când lumina 
roșie începe să clipească.  Pentru a asculta 
înregistrarea, apăsați pe Redare. 

5. BUTONUL DE INSERARE A 

CORDONULUI 
Apăsați butonul pentru a retrage cablul 

microfonului. 

6. SUNETE DE RITM 
Ritmuri caracteristice pentru cinci stiluri 

muzicale. 

7. MICROFON 
Amplifică vocea, astfel încât copilul să poată 

cânta pe propriile melodii sau melodiile 

programate. 
8. BUTONUL PISICĂ 

Șapte spectacole de cântece populare pentru 
copii în „stil pisică”. Apăsați din nou butonul 

„Pisicuță” pentru a trece la următoarea melodie. 
 

9. BUTON STOP 
Oprește tot ce se redă în prezent: melodii care sunt 

înregistrate/redate, sunete de ritm, cântece pentru 

copii și „pisica”. 
10. CÂNTECE PENTRU COPII 

Douăzeci de melodii programate. Pentru a trece la 

melodia următoare, apăsați din nou butonul ”cheța 
muzicală”. 

11. SUNETE DE INSTRUMENTE 

Patru instrumente diferite dau tastelor pianului 
propriul sunet. 

12. MIAU! 
Butonul labei pisicii transformă întregul KOTOFON 

într-un concert de pisici. Fiecare notă este redată ca 
un sunet „miau”. 

Echipamentul dat urmează să îndeplinească cerințele pentru dispozitivele digitale de clasa B, în conformitate cu alin. 15 din regulile FCC. Cerințele respective au fost elaborate cu scopul asigurării protecției fiabile a 

tuturor tipurilor de radiații în zona de locuit. Acest dispozitiv generează, utilizează și poate radia energie de frecvență radio și, dacă nu este instalat și utilizat în conformitate cu instrucțiunile, poate provoca 

interferențe dăunătoare comunicațiilor radio. Cu toate acestea, nu este garantat faptul că dispozitivul, instalat în locul corespunzător, nu va interfera cu funcționarea altor echipamente. În cazul dacă dispozitivul 

provoacă interferențe cu emisiile TV și radio, a căror prezență este determinată prin pornirea și oprirea acestuia, utilizatorul poate încerca să reducă impactul interferențelor, efectuând următoarele acțiuni: 

1) să schimbe direcția sau locația antenei de recepționare; 

2) să mărească distanța dintre dispozitiv și  receptor; 

3) să conecteze dispozitivul și receptorul la prizele diferitelor circuite de alimentare; 

4) să consultați distribuitorul sau specialistul în echipamente TV / radio pentru recomandări suplimentare. 

Schimbările sau modificările care nu sunt aprobate în mod expres de către partea responsabilă de conformitate ar putea anula dreptului utilizatorului de a utiliza echipamentul. 

INSTALARE A BATERIILOR 

SUNT INCLUSE 4 BATERIE AA (1,5 V) 

- Nu utilizați baterii vechi și noi în același timp. 

- Nu utilizați baterii alcaline, convenționale sau 

reîncărcabile în același timp. 

- Aruncați bateriile uzate la punctele de colectare.  

Funcționarea normală a produsului poate fi 

perturbată de interferențe electromagnetice 

puternice.  În acest caz, reporniți jucăria pentru a 

relua funcționarea normală. 

BATTAT este o marcă comercială 

înregistrată a companiei Maison 

Joseph Battat Ltd. 

Toate drepturile sunt protejate. 

Producător: 

MAISON BATTAT INC. 

Adresa: 8440 Dunli Road H4T 

1M4 Montreal,Quebec, Canada,  

Capacitățile de producție din China. 

 

Importator:  

S.C. ”Biotec-Prim” S.R.L.,  

str. Independenței 14/3, ap. 4.  

 
Tel.: +37362040014 

www.toyland.md  

http://www.toyland.md/
http://www.toyland.md/

