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Art. 88042 - Set de joaca Lupte cu Laser -
LASER X PRO 2.0 PENTRU DOI JUCATORI
Pentru copii de la varsta
de 6 ani!

Indicator
de lovire

Blaster PRO Tn
modul tinta

Alegerea jocului/blasterului

Selectia echipei/jocului

Compartimentul pentru baterie Tinta

Blaster PRO Tn —

\ﬂ
modul blaster E‘y

Indicator de echipa

Tinta (in blaster)

Tragaci
Indicator ltj-”@
de lovire On/OFF — comutati intre modurile de
. invatare (daca dispozitivul este oprit,
Laser X foloseste un fascicul — e ( “ P . P
. Tinta utilizati o agrafa pentru a activa/
infrarosu, NU un laser real . -
dezactiva modul de invatare)

CITITI INAINTE DE JOC

Avertisment: Folositi supravegherea Laser X este un joc sportiv. \

adultilor Pentru copiii cu varsta Tratati-| cu aceeasi precautie ca si Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta

peste 6 ani. alte evenimente sportive. limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu

X R ) Partea 15 din Regulile FCC. Aceste cerinte sunt concepute pentru

Avertizare! Cand purtati Laser X, nu Atentie: Joacati-vd numai in zone . . < . - < s N

va catdrati in copaci, locuri de joaca, sigu're, nu va jucati n aer liber, @ oferj © protec.tleuadecvata.|mp(?t.r|va radlatlllor d.a.unatcu)at.‘e intr-

garduri, scari si alte in3ltimi, nu jucati-va departe’de parcarisi o zona rezidentiald. Acest dispozitiv genereaza, utilizeaza si poate

sariti de pe ele, deoarece acest lucru trafic. Nu tintiti spre ochi si fats. radia energie de frecventd radio si, daca nu este instalat si utilizat

poate duce la réni sau sufocare. in conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente
ddunatoare comunicatiilor radio. Acest lucru nu garanteaza ca
acest dispozitiv, instalat intr-o anumita locatie, nu va interfera cu

— — alte echipamente. Tn cazul in care dispozitivul provoacs

UTILIZARE SIGURANTA A BATERIILOR: interferente cu difuzarea TV si radio, a caror prezenta este

- Nu incercati sd reincarcati bateriile nereincarcabile. determinata prin pornirea si oprirea dispozitivului, utilizatorul

- Bateriile reincarcabile trebuie scoase din blaster Tnainte de poate incerca sa reduca impactul interferentei prin efectuarea

incarcare. urmatoarelor actiuni:

- Bateriile trebuie incarcate numai de un adult. 1) schimbarea directiei sau locatiei antena de receptie;

- Folositi baterii de acelasi tip. Nu utilizati baterii vechi si noi in 2) mariti distanta dintre dispozitiv si receptor;

acelasi timp. 3) conectati dispozitivul si receptorul la prizele de alimentare ale

- Folositi baterii de tipul recomandat. diferitelor circuite de alimentare;

- Observati polaritatea. 4) consultati distribuitorul sau specialistul TV/radio pentru sfaturi

- Scoateti bateriile uzate din jucdrie. suplimentare.

- Nu scurtcircuitati bornele de alimentare. Schimbérile sau modificirile neaprobate in mod expres de citre

- Salvati instructiunile pentru referinte viitoare. partea responsabild pentru conformitate ar putea anula

- Nu utilizati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) si autoritatea utilizatorului de a utiliza acest echipament.

reincarcabile Tn acelasi timp.

_ _ \_ _




Obtiuni de joc tinta:

Conditii de victorie in joc

Trageti tinta cand devine rosie

Loviti tinta de 8 ori in 25 de secunde

NU verde

Trageti tinta numai cand este rosie —

Mai putin de 3 erori intr-un minut

3

.

Loviti tinta de 8 ori inainte ca semaforul
rosu sa se stinga

Loviti cu succes tinta de 8 ori inainte ca lumina sd se

stingd. Dupa fiecare runda reusita, timpul de joc este

redus cu 0,5 secunde. Jucatorul continua sa se joace

nana cind reuseste sa loveasci de & ori. .J’I

Convertiti o tinta ntr-un blaster

)

.y

o ® ?'-{ O
T
| 5. Apasati butonul
e ' ) OE; portocaliu pentru a
3. ApasaFl butonul « detasa mtnerul.
portocaliu pentru a = 6. Rotiti manerul
1. Apasati butonul portocaliu de pe ambele pérti deschide teava blaster blaster'ului pan cind
ale blasterului. 4. Intoarceti teava blaster A s
este in pozitie
2. Scoateti suportul blasterului \/\_/ \"-._./ pana cand este in pozitie poziy
/
. ™
Instalarea bateriilor
Folositi o
surubelnita (nu
este inclusa)
pentru a scoate
capacul bateriei si
instalati 3 baterii
@ AAA in blaster,
asa cum se arata.
NOTA: tinta nu
Comportamentul e "
o ) R necesita baterii
bateriei este situat in
interiorul suportului
e A
Deconectarea tintei ™

\

capacul

I FATA BLASTERULUI

Deschideti

blasterului

SPATELE
BLASTERULUI

Apasati butonul portocaliu
pentru a detasa tinta micd

Desfaceti cablu tinta

Mod de joc “BLASTER
VS. BLASTER” folosit
cand tinta se afla in
interiorul blasterului.

Mod de joc "BLASTER
VS. TINTA” folosit dacs
tinta a fost detasatd de
blaster si plasata pe
antebratul jucatorului.




Cum sa joci in modul

Tmbrécaminte tinta:

Selectarea

echipei . l
[T g
Puneti centura
tintd pe
antebrat.
Tinta trebuie sa
fie indreptata.

J

=r

%

BLASTER:

Selectati comanda mutand comutatorul in urmatoarele pozitii:
impotriva . =] .

imipotriva . # .

impotriva . £ . ‘=i .

Mutati comutatorul de selectie a jocului in modul Blaster

A
Reincarcarea Blasterului: Numararea loviturilor:
1

B Loviti tinta adversarilor
dvs. Cu cat lovitura
dvs. va fi mai precisa,
cu atat este mai
probabil calovitura sa
fie numarata. Cu toate
acestea, tinta capteaza
lovitura care loveste
orice parte a corpului
jucatorului.

Apasati pe tragaci si
tineti-l apasat timp de
2 secunde pentru a se
reincdrca.

Fiecare reincarcare oferd 10
lovituri.

Puteti reincarca Blasterul in orice
moment.

n modul de joc BLASTER
VS. BLASTER, loviti
partea din fatd a
blasterului adversarului.

Comutator de

Pozitionati cablul
tintd asa cum se
aratd

Deschideti capacul si puneti tinta in
compartiment conectand fanta la conector
si apasand tinta. NOTA: Cureaua tint3
trebuie plasata in spatele tintei

ordine inversa

N TIMPUL JOCULUI:

- Blasterii pot lovi o tintd la o distanta de pand la 91 m.

- Cand esti lovit, tinta isi va schimba culoarea de la verde la rosu.

- Daca ai fost lovit de 8 ori, ai pierdut.

- Pentru fiecare minut in care nu esti lovit, o lovitura va fi anulata.

- Cand suntesi in afara jocului, trebuie sa opriti tinta si sa selectati di nou echipa
pentru a incepe o noua sesiune.

SFATURI SI AVERTISMENTE:

- O lumina prea puternica reduce distanta de impuscare a unui Blaster laser.

- Tn interior,razele laser pot sari pe pereti si oglinzi si sa-ti loveasca adversarul.
- Poti trage prin ferestre.

- Opriti arma laser cand nu o utilizati.

- Daca sunt lasate pornite, bateriile se vor descarca.

JOACA CINSTIT:
- Nu acoperiti tinta si nu o ascundeti.
- Nu va reincarcati tinta in timpul jocului.

Blaster PRO in modul tinta

Pentru a converti un blaster intr-o tinta,
repetati pasii anteriori de conversie in

Producator: NSI Products (HK) Limited. Adresa:
Camera A, Blocul 1/F 4, Centrul Industrial Golden
Dragon, 182-190 Tai Lin Pai Road, Kwai Chun, En. T,
Hong Kong, SAR China Hong Kong, la unitatile de
productie din China.

Cum sa joci in modul tinta:

/ . Joc
OFF qﬂ]]@ )

Blaster

selectie a jocului

Tn modul joc, utilizati comutatorul
de selectie a comenzii pentru a
selecta unul dintre cele 3 jocuri.
Descrierea jocurilor este data pe
spatele instructiunilor.

Instalare tinta:

Pandla30m.

Asezati tinta pe o
suprafata plana (de
ex. 0 masa).

Trage tinta verde
pentru a incepe
jocul.

La sfarsitul fiecarui
joc, puteti trage o
tinta cand aceasta
devine verde —
pentru a juca din
nou acelasi joc.

Importator: S.C. ”Biotec-Prim” S.R.L.,
str. Independentei 14/3, ap. 4.
)5
Tel.: +37362040014
www.toyland.md
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