
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTRUCȚIUNI DE PREGĂTIRE PENTRU JOC – CITIȚI ÎNAINTE DE JOC 

Scoateți capacul bateriilor 

din partea de jos a bazei 

folosind o șurubelniță.  

Instalați 4 baterii AA, 

respectând polaritatea 

(combinând + și-).  

Închideți compartimentul 

bateriilor instalând capacul 

și strângând șurubul. 

Șurubelniță (nu 

este inclusă) 

Capacul bateriilor 

Partea inferioară a bazei 

Dacă afișajul arată „Lb”, bateriile trebuie 

înlocuite cu altele noi, iar proiectorul se va opri 

automat când bateriile sunt descărcate. 

Baza 

P
er

et
e 

Cea mai înaltă calitate a jocului se realizează într-o 

cameră întunecată, pe un perete deschis fără poze.  

Așezați baza de joc pe o masă joasă (înălțime 60-75 

cm), îndreptând proiectorul spre perete.  Baza trebuie 

să fie la o distanță de 1,5 m de perete.  NOTĂ: Jocul 

NU va funcționa pe pereți întunecați, pereți de tapet 

sau pereți cu model. 

Există 3 tipuri de 

ținte de alunecare 

incluse în joc 

Țintă Aparat de zbor neidentificat Rață 

Conectați un blaster la conector așa cum se arată.  

Puteți folosi orice conector pentru orice blaster - nu 

contează.   

NOTĂ: Jocul nu va începe, dacă ștecherul blasterului 

nu este introdus în priză până nu se oprește.   

IMPORTANT!  Conectați NUMAI UN BLASTER 

pentru un jucător.  Conectați al doilea blaster, 

NUMAI când doi jucători sunt implicați în joc. 

Ștecher 

Ștecherul blasterului Ștecherul blasterului 

Setați ținta de diapozitiv în 

slotul de diapozitiv, așa cum se 

arată.  Ar trebui să setați ținta de 

alunecare cu partea corectă.  

Dacă acest lucru nu 

funcționează, răsturnați 

diapozitivul!  

NOTĂ: Jocul nu va începe până 

când ținta de diapozitiv nu este 

setată corect. 

Slot pentru diapozitive 

Ținta de 

diapozitiv 

Depozitați alte ținte de diapozitive 

în sloturile de stocare de pe bază 

Slot pentru diapozitive 

(pe ambele părți ale bazei) 

Ținta de diapozitiv (2buc.) 

Apăsați butonul POWER 

// GAME (roșu) pentru a 

porni jocul.  Utilizați 

comenzile de focalizare 

pentru a regla claritatea 

imaginii.  Aveți la 

dispoziție 45 de secunde 

pentru a regla focalizarea. 

Butoane de reglare 

a focalizării 

Reporniți oricare dintre blastere pentru a trece în modul de 

calibrare. Loviți ținta. 

De fiecare dată când loviți ținta, aceasta se va muta din 

poziția 1 în poziția 5.  

Dacă este imposibil să loviți ținta: 

 - Întunecați zona de joc sau treceți într-o cameră mai 

întunecată.  

 - Înlocuiți bateriile cu altele noi. 

Puteți sări oricând modul de calibrare, apăsând butonul 

OFF. 

PENTRU INSTRUCȚIUNI DESPRE JOC – CONSULTAȚI INSTRUCȚIUNILE SPECIALE INCLUSE IN SET 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTRUCȚIUNI DE PREGĂTIRE PENTRU JOC – CITIȚI ÎNAINTE DE JOC 

Pentru copii de 

la vârsta de 6 

ani. 

Set de joacă pentru lupte cu laser - PROJECTOR LASER X (2 blastere de joc, 3 ținte de diapozitive) 

Glisați penru a 

reîncărca 

Vedere (NU este un laser adevărat) 

Butoane de reglare 

a focalizării 

 

Ținta de 

diapozitiv 

Blastere (2buc.) 

Suport pentru blaster 

Suport pentru 

diapozitiv 

Suport 

pentru 

blaster 

Conector 

blaster 

Buton (albastru) 
Butonul POWER // GAME (roșu) 

Conector 

blaster 

Suport pentru blaster 

Compartimentul bateriilor 

(în partea de jos) 

Alimentare: 4 baterii AA (nu sunt incluse). Jucăria nu folosește un laser real. Fasciculul roșu nu este vizibil. Folosiți un indicator cu LED.  

NU îndreptați spre ochi. 

Trăgaciul 

Suport pentru 

diapozitiv 

Suport 

pentru 

blaster 

Acest echipament a fost testat și s-a constatat că respectă limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, în conformitate cu Partea 15 din Regulile FCC.  Aceste cerințe sunt concepute pentru 

a asigura o protecție adecvată împotriva radiațiilor dăunătoare în zonele rezidențiale.  Acest dispozitiv poate emite unde electromagnetice, iar nerespectarea instrucțiunilor de utilizare poate 

duce la interferențe cu dispozitivul de radio. Cu toate acestea, nu este garantat că acest dispozitiv, instalat într-o anumită locație, va interfera cu alte echipamente.  În cazul în care dispozitivul 

provoacă interferențe în transmisiile de televiziune și radio, a căror prezență este determinată prin pornirea și oprirea dispozitivului, utilizatorul poate încerca să reducă impactul interferenței 

urmând acești pași: 

1) schimbați direcția sau locația antenei de recepție; 

2) măriți distanța dintre dispozitiv și receptor; 

3) conectați dispozitivele și receptorul la prizele de alimentare ale circuitelor de alimentare diferite; 

4) consultați distribuitorul sau specialistul pe echipamente TV / radio pentru recomandări suplimentare. 

Schimbările sau modificările neaprobate în mod expres de către partea responsabilă pentru conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului de a utiliza acest echipament. 

Măsuri de siguranță: 

1. Nu încercați să reîncărcați bateriile obișnuite nereîncărcabile. 

2. Bateriile reîncărcabile trebuie scoase din blaster înainte de încărcare. 

3. Bateriile reîncărcabile trebuie încărcate numai de un adult. 

4. Se recomandă să utilizați aceleași baterii sau baterii de același tip. 

5. Respectați polaritatea. 

6. Scoateți bateriile uzate din jucărie. 

7. Nu scurtcircuitați bornele de alimentare. 

8. Păstrați pachetul pentru utilizare ulterioară. 

9. Nu utilizați baterii vechi și noi în același timp. 

10. Nu utilizați baterii alcaline, standard (carbon-zinc) și reîncărcabile (nichel-cadmiu) 

în același timp. 

 

Producător: NSI Products (HK) 

Limited. 

Adresa: Flat A, 1 / F Block 4, Golden 

Dragon  Industrial Centre, 182-19O Tai 

Lin Pai Road, Kwai Chung, Hong 

Kong, SAR of China Hong Kong, la 

unitățile de producție din China. 

              

Importator: S.C. ”Biotec-Prim” S.R.L.,  

str. Independenței 14/3, ap. 4.  
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