INSTRUCTIUNI DE PREGATIRE PENTRU JOC — CITITI INAINTE DE JOC

Scoateti capacul bateriilor
din partea de jos a bazei
folosind o surubelnita.

respectand polaritatea este inclusa)
(combinand + si-).
Inchideti compartimentul

Instalati 4 baterii AA, Surubelnita (nu

Capacul bateriilor

N )

Cea mai nalta calitate a jocului se realizeaza intr-0
camera intunecatd, pe un perete deschis fara poze.
Asezati baza de joc pe o masa joasa (inaltime 60-75
cm), indreptand proiectorul spre perete. Baza trebuie
sa fie la o distantd de 1,5 m de perete. NOTA: Jocul
NU va functiona pe pereti Intunecati, pereti de tapet
sau pereti cu model.

bateriilor instaland capacul \ f
si strangand surubul. Partea inferioara a bazei
Baza 1,5Mm
Q
( ] T B
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60-I75 cm.
Daci afisajul arata ,,Lb”, bateriile trebuie
inlocuite cu altele noi, iar proiectorul se va opri = 3 0 F ? L L
automat cand bateriile sunt descarcate. v
AN J
Exista 3 tipuri de Imagine Culoare diapozitiv Dificultate
tinte de alunecare —
. .. Tintd Albastru Usor
incluse in joc
Aparat de zbor Rosu Medin
neidentificat
Tintd Aparat de zbor neidentificat Rata Rafa Alb Dificil
\. /
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a Conectati un blaster la conector asa cum se arata. ~ K @ M
Puteti f(31051 orice conector pentru orice blaster - nu Stecher
conteaza.
NOTA: Jocul nu va incepe, daci stecherul blasterului \/ J—I\
nu este introdus in priza pana nu se opreste. O O
IMPORTANT! Conectati NUMAI UN BLASTER ﬁ ®
pentru un jucator. Conectati al doilea blaster, > £
NUMAI cénd doi jucatori sunt implicati in joc. ? @F@ﬂm
S Stecherul blasterului  Stecherul blasterului
( . . - - -y . . .y
B Setati tinta de diapozitiv in Depozitati alte tinte de diapozitive Tinta de diapozitiv (2buc.)
slotul de diapozitiv’ asa cum se . in sloturile de stocare de pe baza §
aratd. Ar trebui sa setati tinta de g_mta d_e_ OHO
alunecare cu partea corecta. lapozitiv
Daca acest lucru nu S| i .
functioneaza, rasturnati ot pelr;t:u Ivap.ozlltl\ée .
diapozitivul! _\é (pe ambele parti ale bazei)
NOTA: Jocul nu va incepe pana \L .
cand tinta de diapozitiv nu este Slot pentru diapozitive O
setata corect. | o
. /
4 N 7 o . . N\
@ oo 7 Reporniti oricare dintre blastere pentru a trece in modul de 3 4
Apésati butonul POWER calibrare. Loviti tinta.
// GAME (rosu) pentru a Butoane fje reglare De fiecare dati cand loviti tinta, aceasta se va muta din 1
porni jocul. Utilizati a focalizarii pozitia 1 in pozitia 5. 2 5
comenzile de foca!lzare Daci este imposibil sa loviti tinta:
pentru a regla claritatea - Intunecati zona de joc sau treceti intr-0 camera mai
imaginii. Avetila intunecata.
dispozitie 45 de sec_unde - inlocuiti bateriile cu altele noi.
pentru a regla focalizarea. Puteti sdri oricand modul de calibrare, apdsand butonul
OFF. .
- N\ J

PENTRU INSTRUCTIUNI DESPRE JOC — CONSULTATI INSTRUCTIUNILE SPECIALE INCLUSE IN SET



#52703 INSTRUCTIUNI DE PREGATIRE PENTRU JOC — CITITI INAINTE DE JOC

= ProeX

Set de joaca pentru lupte cu laser - PROJECTOR LASER X (2 blastere de joc, 3 tinte de diapozitive)

4 Vedere (NU este un laser adevarat) h
Glisati penru a 8

reincdrca \

Butoane de reglare
a focalizarii

Tinta de
diapozitiv
Suport pentru blaster
Suport pentru < Suport pentru
diapozitiv " diapozitiv

‘ / Suport
= pentru
Ctt))lr;‘;f;?r ' : blaster

pentru 7
blaster . 7
.\r @Cﬂgx " B . Suport pentru blaster

Compartimentul bateriilor
(in partea de jos)

Buton (albastru) Conector

Butonul POWER // GAME (rosu) blaster

Alimentare: 4 baterii AA (nu sunt incluse). Jucaria nu foloseste un laser real. Fasciculul rosu nu este vizibil. Folositi un indicator cu LED.
NU indreptati spre ochi.

J

/Acest echipament a fost testat §i s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 din Regulile FCC. Aceste cerinte sunt concepute pentru\
a asigura o protectie adecvatd impotriva radiatiilor ddunatoare in zonele rezidentiale. Acest dispozitiv poate emite unde electromagnetice, iar nerespectarea instructiunilor de utilizare poate
duce la interferente cu dispozitivul de radio. Cu toate acestea, nu este garantat c acest dispozitiv, instalat intr-o anumit locatie, va interfera cu alte echipamente. In cazul in care dispozitivul
provoaca interferente in transmisiile de televiziune si radio, a caror prezenta este determinata prin pornirea si oprirea dispozitivului, utilizatorul poate incerca sa reduca impactul interferentei
urmand acesti pasi:

1) schimbati directia sau locatia antenei de receptie;

2) mariti distanta dintre dispozitiv si receptor;

3) conectati dispozitivele si receptorul la prizele de alimentare ale circuitelor de alimentare diferite;

4) consultati distribuitorul sau specialistul pe echipamente TV / radio pentru recomandari suplimentare.

Schimbarile sau modificarile neaprobate in mod expres de catre partea responsabild pentru conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului de a utiliza acest echipament.

A/lﬁsuri de siguranta: \ K’mducétor: NSI Products (HK) \ / \

1. Nu incercati sd reincarcati bateriile obignuite nereincarcabile. Limited. Importator: S.C. “Biotec-Prim” S.R.L.,
2. Baterﬂle reincércabﬂe trebu!e scoase din blaster nainte de incarcare. Adresa: Flat A, _l/ F Block 4, Golden ) str. Independentei 14/3, ap. 4.

3. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate numai de un adult. Dragon Industrial Centre, 182-190 Tai -

4. Se recomanda sa utilizati aceleasi baterii sau baterii de acelasi tip. Lin Pai Road, Kwai Chung, Hong

5. Respectati polaritatea. Kong, SAR of China Hong Kong, la > 7

6. Scoateti bateriile uzate din jucarie. unitatile de productie din China. Tel.: +37362040014

7. Nu scurtcircuitati bornele de alimentare. www.toyland.md

8. Pastrati pachetul pentru utilizare ulterioara.

9. Nu utilizati baterii vechi si noi in acelasi timp. '@

10. Nu utilizati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) si reincarcabile (nichel-cadmiu) @ &

\m acelasi timp. / / \ /
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