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LASER X

Experimenteaza jocul cu arme laser in viata reala
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Laser X foloseste un fascicul infrarosu, NU un laser real.

Pentru copii de la 6 ani

/UTILIZAREA BATERIEI iN SIGURANTA
- Nu incercati sa reincércati bateriile nereincarcabile.

- Bateriile trebuie incércate numai de un adult.

- Folositi acelasi tip de baterii.

- Nu utilizati baterii vechi si noi in acelasi timp.
-Folositi baterii de tipul recomandat.

- Respectati polaritatea.

- Scoateti bateriile uzate din blaster.

- Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.

- Pastrati instructiunile pentru utilizare ulterioara.

- Nu utilizati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) si

reincarcabile in acelasi timp.

- Bateriile trebuie scoase din blaster fnainte de incarcare.

~

Acest echipament a fost testat si s-a constatat cé respectd limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 din

Regulile FCC. Aceste cerinte sunt concepute pentru a oferi o protectie adecvata impotriva radiatiilor daunatoare in zona rezidentiald. Acest
dispozitiv genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, dacd nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile,
poate provoca interferente daundtoare comunicatiilor radio. Nu este garantat ca acest dispozitiv, instalat intr-un anumit loc, nu va interfera
cu functionarea altor echipamente. in cazul in care dispozitivul provoaci interferente la emisiile de televiziune si radio, a ciror prezenti este

determinatd prin pornirea si oprirea dispozitivului, utilizatorul poate incerca sa reduca impactul interferentelor efectuand urmatoarele

actiuni:
1) schimbati directia sau locatia antena de receptie;
2) mariti distanta dintre dispozitiv si receptor;

3) conectati dispozitivul si receptorul la prizele de alimentare ale diferitelor circuite de alimentare;
4) consultati un distribuitor sau un specialist TV/radio pentru sfaturi suplimentare.
Schimbarile sau modificarile neaprobate in mod expres de catre partea responsabild pentru conformitate ar putea anula autoritatea

Qlizatorului de a utiliza acest echipament.
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CITESTE iNAINTE DE JOC

Avertisment: Utilizati sub
supravegherea unui adult.

Pentru copii de la varsta de 6 ani.

Laser X este un joc sportiv. Tratati-1 cu aceeasi
precautie ca si alte sporturi.

Avertizare! Cand purtati Laser X, nu va catarati in copaci, locuri de
joacd, garduri, scari sau alte inaltimi si nu séri de pe ele, deoarece

acest lucru poate duce la rani sau sufocare.

Atentie: Joaca numai intr-o zona sigurd, nu te
juca in aer liber, joaca departe de parcari si trafic.
Nu tintiti spre ochi si fata.

Producator: NSI Products (HK) Limited, Flat A, Block 4,
Golden Dragon Industrial Centre, 182-190 Tai Lin Pai
Road, Kwai Chung, N. T., Hong Kong, SAR of China
Hong Kong, la unitatile de productie din China.
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Importator: S.C. ”Biotec-Prim” S.R.L.,
str. Independentei 14/3, ap. 4.

Tel.: +37362040014
www.toyland.md
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Instalarea bateriilor: Surubelnia
(nu este

inclusa)

Instalati 3 baterii AAA
in fiecare blaster laser
asa cum se arata.
NOTA: Tinta nu
necesitd baterii.
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Numararea loviturilor:

Loviti tinta In mainile
adversarilor. Cu cat lovitura este
mai precisa la tintd, cu atat este
mai probabil ca lovitura sa fie
creditatd. Cu toate acestea, tinta
capteaza lovitura care loveste
orice parte a corpului jucatorului.

Punti mana in
centura tintei si
fixati-o pe
umarul mainii.

Tinta de pe
brat trebuie
intoarsa
inainte.
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Cum sa joci: Selecteazi-ti echipa mutand
comutatorul in urmatoarele pozitii

impotriva

1mpotriva . si .

impotriva

in timpul jocului:

- Blasterii pot lovi tinta la o distanta de pana la 60 m.

- Cand esti lovit, indicatorul tinta isi va schimba culoarea de la
verde la rosu.

- Dacad esti lovit de 8 ori, pierzi.

- Pentru fiecare minut in care nu esti lovit, o lovitura va fi
anulata.

- Cénd sunteti in afara jocului, trebuie sa opriti tinta si sa
selectati din nou echipa pentru a incepe un nou joc.

Apasati si tineti
apasat declansatorul
timp de 2 secunde
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Sfaturi:

- Lumina prea puternica reduce distanta impuscarii cu
laser blaster.

- In camera, razele laser pot sari de pe pereti si oglinzi si
sa-ti loveasca adversarul.

- Poti trage prin ferestre.

- Opriti arma laser cand nu o utilizati.

- Daca sunt lasate pornite, bateriile se vor descarca.

Joaca cinstit:
- Nu acoperiti tinta si nu o ascundeti.
- Nu reincarcati tinta in timpul jocului.



