Art. 7150-1 - Jucarie interactiva Sarpe Verde ROBO ALIVE ZURU

Destinat copiilor de la 3 ani!

Miscarea robotizatda imbunatatita r
Colorarea avertizeaza asupra pradatorilor

Modul senzorial de protectie impotriva

inclinarii capului

Ochi reflectori N

1. INSTRUCTIUNI PENTRU JOC.

* Introduceti mai intai 2 baterii alcaline AAA / LRO3 (nu sunt incluse).

* Utilizati comutatorul ON/OFF de pe abdomenul sarpelui pentru a-l porni si opri. Nu uitati sa opriti jucaria, daca nu va
jucati cu ea, pentru a economisi bateria.

Joaca-te cu sarpele pe o suprafata plana si neteda. Sarpele nu este destinat sa se joace pe covoare sau alte suprafete
neuniforme.

SFAT: Daca sarpele incepe sa se tarasca putin mai lent decat la inceputul jocului, inseamna ca bateriile se epuizeaza.
Un set de baterii alcaline dureaza aproximativ 160 de minute.

2. INLOCUIREA BATERIILOR (bateriile nu sunt incluse)
AVERTISMENT: Bateriile trebuie instalate numai de un adult. Tineti bateriile departe de copii.

a) Apasati butonul de pe prima parte flexibila a sarpelui dvs. Apoi trageti usor de restul corpului pentru a detasa
coada asa cum se arata.

b) Intoatceti capul sarpelui si asigurati-vd ca butonul de pe cap este in pozitia oprit.

c) Folosind o surubelnita Phillips, desurubati surubul de pe capacul bateriei si scoateti bateriile. Scoateti bateriile
vechi si inlocuiti-le cu 2 baterii alcaline AAA/LRO3 noi. Respectati polaritatea (-) si (+) de pe baterii si din interiorul
compartimentul bateriilor.

d) Puneti la loc capacul bateriilor si strangeti-| bine. Tineti apasat acelasi buton in partea de sus a primei parti
flexibile a sarpelui si conectati restul corpului inapoi la cap.

AVERTISMENT: Pentru a evita confuzia, tineti parul departe de partile in miscare ale jucariei.
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3. CUM SA UNITI PARTILE SARPELUI

Daca parti ale sarpelui dvs. se rup sau se desprind accidental, este important sa le reconectati in ordinea corecta de mai
jos. Corpul sarpelui tau este format din 19 parti care sunt insemnate, asa ca poti gasi aceste numere pe fiecare parte.
Unitile Tmpreuna in ordinea prezentata in figurile de mai jos.
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IMPORTANT: INFORMATII DESPRE BATERIE

Tn unele cazuri, lichidele se pot scurge din baterii, ceea ce poate provoca arsuri chimice sau poate deteriora jucria.
Pentru a evita scurgerile:

- Nu reincarcati bateriile nereincarcabile.

- Bateriile reincarcabile trebuie scoase din jucarie inainte de Tncarcare.

- Bateriile reincarcabile pot fi reincarcate numai sub supravegherea unui adult.

- Nu amestecati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau reincarcabile.

- Nu amestecati bateriile vechi si noi.

- Utilizati numai baterii recomandate de acelasi tip.

- Pastrati polaritatea (+) si (-) la instalarea bateriilor.

- Bateriile descarcate trebuie scoase din jucarie.

- Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.

- Aruncati bateriile in siguranta.

- Nu aruncati jucaria in foc. Bateriile din interior pot exploda sau curge.
AVERTISMENT: Salvati aceasta instructiune deoarece contine informatii importante.

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respectad limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, in conformitate cu Partea 15 din Regulile
FCC. Aceste cerinte sunt concepute pentru a oferi o protectie adecvata impotriva radiatiilor ddunatoare intr-o zona rezidentiala. Acest dispozitiv
genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate provoca
interferente daunatoare comunicatiilor radio. Acest lucru nu garanteaza ca acest dispozitiv, instalat intr-o anumita locatie, nu va interfera cu alte
echipamente. In cazul in care dispozitivul provoaci interferente cu difuzarea TV si radio, a ciror prezent3 este determinat3 prin pornirea si oprirea
dispozitivului, utilizatorul poate Tncerca sa reducd impactul interferentei prin efectuarea urmatoarelor actiuni:

1) schimbarea directiei sau locatiei antena de receptie;

2) mariti distanta dintre dispozitiv si receptor;

3) conectati dispozitivul si receptorul la prizele de alimentare ale diferitelor circuite de alimentare;

4) consultati distribuitorul sau specialistul TV/radio pentru sfaturi suplimentare.

Schimbarile sau modificarile neaprobate in mod expres de catre partea responsabild pentru conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului
de a utiliza acest echipament.
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AVERTISMENT:
Nu este destinat copiilor sub 3 anil
Contine detalii mici. Poate provoca sufocare.
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Producator: ZURU INC., Room 1202, str. Independentei 14/3, ap. 4.
Energy Plaza, 92 Granville Road, Tsim
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