
 

 

 

 

 

 

 

 

1. INSTRUCȚIUNI PENTRU JOC. 
* Introduceți mai întâi 2 baterii alcaline AAA / LR03 (nu sunt incluse). 
* Utilizați comutatorul ON/OFF de pe abdomenul șarpelui pentru a-l porni și opri. Nu uitați să opriți jucăria, dacă nu vă 
jucați cu ea, pentru a economisi bateria. 

Joacă-te cu șarpele pe o suprafață plană și netedă. Șarpele nu este destinat să se joace pe covoare sau alte suprafețe 
neuniforme. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Art. 7150-2 - Jucarie interactiva Sarpe Rosu ROBO ALIVE ZURU 

Destinat copiilor de la 3 ani! 

SFAT: Dacă șarpele începe să se târască puțin mai lent decât la începutul jocului, înseamnă că bateriile se epuizează. 
Un set de baterii alcaline durează aproximativ 160 de minute. 

2. ÎNLOCUIREA BATERIILOR (bateriile nu sunt incluse) 
AVERTISMENT: Bateriile trebuie instalate numai de un adult. Țineți bateriile departe de copii. 
 a) Apăsați butonul de pe prima parte flexibilă a șarpelui dvs. Apoi trageți ușor de restul corpului pentru a detașa 
coada așa cum se arată. 
 b) Întoatceți capul șarpelui și asigurați-vă că butonul de pe cap este în poziția oprit. 
 c) Folosind o șurubelniță Phillips, deșurubați șurubul de pe capacul bateriei și scoateți bateriile. Scoateți bateriile 
vechi și înlocuiți-le cu 2 baterii alcaline AAA/LR03 noi. Respectați polaritatea (-) și (+) de pe baterii și din interiorul 
compartimentul bateriilor. 
 d) Puneți la loc capacul bateriilor și strângeți-l bine. Țineți apăsat același buton în partea de sus a primei părți 
flexibile a șarpelui și conectați restul corpului înapoi la cap. 
  AVERTISMENT: Pentru a evita confuzia, țineți părul departe de părțile în mișcare ale jucăriei. 

Mișcarea robotizată îmbunătățită 

Colorarea avertizează asupra prădătorilor 

Modul senzorial de protecție împotriva 

înclinării capului 

Ochi reflectori 

Baterii 



3. CUM SĂ UNIȚI PĂRȚILE ȘARPELUI 

Dacă părți ale șarpelui dvs. se rup sau se desprind accidental, este important să le reconectați în ordinea corectă de mai 

jos. Corpul șarpelui tău este format din 19 părți care sunt însemnate, așa că poți găsi aceste numere pe fiecare parte. 

Unițile împreună în ordinea prezentată în figurile de mai jos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Acest echipament a fost testat și s-a constatat că respectă limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa B, în conformitate cu Partea 15 din Regulile 

FCC. Aceste cerințe sunt concepute pentru a oferi o protecție adecvată împotriva radiațiilor dăunătoare într-o zonă rezidențială. Acest dispozitiv 

generează, utilizează și poate radia energie de frecvență radio și, dacă nu este instalat și utilizat în conformitate cu instrucțiunile, poate provoca 

interferențe dăunătoare comunicațiilor radio. Acest lucru nu garantează că acest dispozitiv, instalat într-o anumită locație, nu va interfera cu alte 

echipamente. În cazul în care dispozitivul provoacă interferențe cu difuzarea TV și radio, a căror prezență este determinată prin pornirea și oprirea 

dispozitivului, utilizatorul poate încerca să reducă impactul interferenței prin efectuarea următoarelor acțiuni:  

1) schimbarea direcției sau locației antenă de recepție; 

2) măriți distanța dintre dispozitiv și receptor; 

3) conectați dispozitivul și receptorul la prizele de alimentare ale diferitelor circuite de alimentare; 

4) consultați distribuitorul sau specialistul TV/radio pentru sfaturi suplimentare. 

Schimbările sau modificările neaprobate în mod expres de către partea responsabilă pentru conformitate ar putea anula autoritatea utilizatorului 

de a utiliza acest echipament. 

 

IMPORTANT: INFORMAȚII DESPRE BATERIE 
În unele cazuri, lichidele se pot scurge din baterii, ceea ce poate provoca arsuri chimice sau poate deteriora jucăria. 
Pentru a evita scurgerile: 
 - Nu reîncărcați bateriile nereîncărcabile. 
 - Bateriile reîncărcabile trebuie scoase din jucărie înainte de încărcare. 
 - Bateriile reîncărcabile pot fi reîncărcate numai sub supravegherea unui adult. 
 - Nu amestecați baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau reîncărcabile. 
 - Nu amestecați bateriile vechi și noi. 
 - Utilizați numai baterii recomandate de același tip. 
 - Păstrați polaritatea (+) și (-) la instalarea bateriilor. 
 - Bateriile descărcate trebuie scoase din jucărie. 
 - Nu scurtcircuitați bornele de alimentare. 
 - Aruncați bateriile în siguranță. 
 - Nu aruncați jucăria în foc. Bateriile din interior pot exploda sau curge. 
AVERTISMENT: Salvați această instrucțiune deoarece conține informații importante. 

Importator: S.C. ”Biotec-Prim” S.R.L.,  
str. Independenței 14/3, ap. 4.  

 
Tel.: +37362040014 

www.toyland.md 

Producator: ZURU INC.,   Room 1202, 
Energy Plaza, 92 Granville Road, Tsim 
Sha Tsui East, Kowloon, Hong Kong, 
China, la unitățile de producție din 
China. 

Marca comercială ZURU ROBO ALIVE, logo-urile 

aferente, mărcile înregistrate/neînregistrate sunt 

proprietatea CREATIVE IMPACT INC. 

© 2020 ZURU INC, toate drepturile rezervate  

AVERTISMENT: 

Nu este destinat copiilor sub 3 ani! 

Conține detalii mici. Poate provoca sufocare. 
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