Art. 80-151426 - Jucarie interactiva Prima tableta cu sunete VTech

Recomandat copiilor de la 1 an.

Contine LED-uri clasa 1.

Echipa VTech intelege ca nevoile si abilitatile copiilor se schimba pe masura ce cresc. Prin urmare, angajatii companiei
creeaza jucarii pentru a invata si a distra copiii in functie de nivelul lor de dezvoltare...

Jucdriile VTech pentru bebelusi
Jucarii care vor stimula interesul
bebelusilor pentru diverse
texturi, sunete si culori

Varsta prescolara

Jucariile interactive dezvolta
imaginatia si contribuie la
dezvoltarea abilitatilor de vorbire

Gadget-uri electronice
educationale Kidizoom

0-3ani

Eu ...

... raspund la culori, sunete si
texture.

... Inteleg cauza si efectul.

... recunosc senzatiile tactile,
invat sa ajung, sa apuc, sa stau, sa
ma tardsc si sa incerc sa merg.

3-6ani

Vreau sa...

... S8 ma pregatesc pentru scoala,
Tncepand sa invat alfabetul si
numarand.

... sa-mi fac studiile incredibil de
distractive, usoare si interesante.

... Sa-mi exprim abilitatile creative
prin desen si muzica, astfel incat sa-
mi dezvolt toate abilitatile si
aptitudinile intelectuale .

4 —-10 ani

Am nevoie de ...
... activitati care necesita efort pentru
a tine pasul cu inteligenta mea in curs
de dezvoltare.

... Tehnologie inteligenta care se
adapteaza la nivelul meu de
cunostinte.

... gadget-uri moderne, sigure pentru
a tine pasul cu vremurile.

... materiale bazate pe programul
educational pentru consolidarea
cunostintelor pe care le dobandesc la
scoala.

DESCRIERE:

V3 multumim c3 ati achizitionat jocul electronic educational — PRIMA TABLETA de la VTech! Aceast3 jucirie educativa de
la VTech ii introduce pe copii in lumea digitala a tabletelor. Programele speciale va permit sa invatati litere si numere, sa
verificati e-mailul - la fel ca mama si tata si sa verificati ora si conditiile meteo. Interactiunea cu ecranul tactil iluminat
din spate se face prin atingerea si intoarcerea paginilor. Atingeti, rasturnati si invatati cu ursul Kodi distractiv de pe

prima tableta VTech.

IMAGINI FUNCTIONALE
LUMINOASE

COMUTATOR PORNIT / OPRIRE / CONTROL

® @ o Mepobiii nnanwer o o @

VOLUM

ECRAN TACTIL CARE ILUMINEAZA

BUTOANE CAMERE




SETUL INCLUDE:
- Tableta.
- Instructiuni de utilizare.

AVERTISMENT: Scoateti toate elementele de ambalare, cum ar fi benzile, plasticul, incuietorile de pe ambalaj si
etichete. Nu fac parte din aceasta jucarie si trebuie indepartate pentru siguranta copilului dumneavoastra.
NOTA: V3 rugdm s3 péstrati acest manual pentru referinte ulterioare, deoarece contine informatii importante.

@®
ﬂ Deblocati incuietoarea pachetului:

1. Rotiti incuietoarea pachetului la 90 de grade in sens invers acelor de ceasornic.
* 2. Trageti si scoateti incuietoarea din ambalaj.

TNAINTE DE A PORNI JOCUL
INSTRUCTIUNI DE INSTALARE A BATERIEILOR:
1. Asigurati-va ca jucaria este oprita.

2. Localizati usa compartimentului bateriei de pe partea de jos a jucariei. Desurubati surubul
cu o moneda sau o surubelnita.

3. Instalati 3 baterii AAA noi, asa cum se arata in interiorul compartimentului pentru baterii.
Pentru performanta maxima a jucariei, se recomanda utilizarea unor baterii alcaline noi.

4. Asezati usa compartimentului bateriei la loc si strangeti surubul.

CUM FUNCTIONEAZA JUCARIA:
1. COMUTATOR DE PORNIRE/OPRIRE/CONTROL DE VOLUM:
Pentru a porni jucdria, glisati comutatorul in pozitia Volum scdzut (s{3)) sau Volum ridicat{ ‘1}} ).

Pentru a opri jucaria, glisati comutatorul in pozitia Oprit(']‘.

2. ECRAN TACTIL ILUMINAT:
Utilizati degetul pentru a derula ecranul la stanga sau la dreapta, in sus sau in jos pentru a vizualiza pagina anterioara

sau urmatoare. Atingeti ecranul pentru a vizualiza din nou paginile.

3. OPRIRE AUTOMATA:
Pentru a prelungi durata de viata a jucariei, jucaria se opreste automat dupa aproximativ 45 de secunde de inactivitate.

Jucdria poate fi pornita din nou apasand butonul cu imaginea unei camere.

TIPURI DE JOC
1. Glisati comutatorul in pozitia Pornit. Vei auzi un cantec melodios si un strigat incurajator.
Lumina va incepe sa clipeasca odata cu sunetul, iar ecranul va afisa o animatie.

2. Faceti clic pe cele 8 imagini pentru a afla despre sunete, numere, forme, nume de animale,
instrumente muzicale si melodii. Lumina va clipi impreuna cu sunetele, ecranul va afisa o animatie
interesanta.

3. Faceti clic pe ceas sau pe imaginea vremii pentru o prezentare generala a timpului si a vremii.
Lumina va clipi impreuna cu sunetele, ecranul va afisa o animatie interesanta.

4. Faceti clic pe imaginea ursului inteligent pentru a incepe jocul. Lumina va clipi odata cu sunetele,
ecranul va afisa o animatie interesanta.




5. Apasati butonul pentru a mari si micsora camera - veti auzi fraze si sunete amuzante. Lumina va
clipi odata cu sunetele, ecranul va afisa o animatie interesanta.

UTILIZAREA iN SIGURAN]’A A BATERIILOR:

e Utilizati baterii alcaline noi pentru a obtine performanta maxima si durata de viata a produsului.
e Utilizati numai bateriile recomandate.

e Nu utilizati Tn acelasi timp baterii alcaline, standard (carbon-zinc) si reincarcabile.
¢ Nu utilizati baterii deteriorate.

¢ Respectati polaritatea.

¢ Nu scurtcircuitati bateria.

e Scoateti bateriile uzate din jucarie.

¢ Daca nu folositi jucaria o perioada lunga de timp, scoateti bateriile.

¢ Nu aruncati bateriile uzate in foc, acestea pot curge sau exploda.

¢ Nu incarcati bateriile nereincarcabile.

e Scoateti bateriile din jucdrie Tnainte de a le incarca.

¢ Doar un adult poate incarca bateriile.

):4

Poti contribui la protejarea mediului!
g Va rugam sa nu uitati sa respectati reglementarile locale: trimiteti echipamentele electrice stricate la centrul

— de eliminare a deseurilor corespunzator.
LISTA MELODIILOR

* 20 de melodii - Cantece (voce in rusa)

* Cantec 1 - Bunag, prietene! Hai sa ne jucam cu tine!

* Cantecul 2- 3, b, ¢, g, d, e incepe sa inveti literele cu mine!

* Cantec 3 — Hai sa numaram: unu, doi, trei. E foarte simplu, uitadte!

* Cantecul 4 — Patrat, inimioara, stelutd! Distractia nu se va termina niciodata!

TINGRIJIREA SI INTRETINEREA:

1. Pastrati jucaria curata, stergeti-o periodic cu o carpa usor umeda.

2. Protejati jucaria de lumina directa a soarelui si de temperaturi ridicate.

3. Scoateti bateriile daca nu folositi jucaria o perioada lunga de timp.

4. Nu scapati jucaria pe o suprafata tare, nu lasati umezeala sau apa sa patrunda pe ea.

DEPANARE: Daca dintr-un anumit motiv programul sau sarcina s-a oprit sau s-a blocat, procedati in felul urmator:
1. OPRITI juciria.

2. Scoateti bateriile.

3. Lasa jucaria in pace cateva minute. Apoi instalati din nou bateriile.
4. PORNITI jucaria. Ar trebui sa functioneze Tn modul normal.

5. Daca jucadria nu a functionat normal, inlocuiti bateriile.
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Producitor: VTECH ELECTRONICS LIMITED. Importator: 5.C. "Biotec-Prim” S.R.L.,

Marca comerciald VTECH este o marca
comerciala inregistrata a VTECH ELECTRONICS
LIMITED. Toate drepturile rezervate.

Fabricat in China. Tel.: +37362040014
www.toyland.md
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