Art. 87551 - Set de joc pentru lupte cu laser Pentru copii cu virsta
LASER X ULTRA MICRO cu doud blastere pentru jucitori de peste 6 ani
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UTILIZAREA IN SIGURANTA A BATERIILOR

« Nu incercali s reincéircali bateriile obisnuite, care nu sunt reincarcabile.

+ Bateriile reincéircabile trebuie scoase din blaster inainte de incércare.

« Bateriile reincarcabile trebuie incircate numai de citre un adult.

 Nu utilizati simultan baterii vechi §i noi.

« Se recomanda utilizarea unor baterii de acelasi tip sau echivalente.

« Respectali polaritatea.

« Scoateti din jucarie bateriile uzate.

« Nu scurtcircuitali bornele de alimentare.

« Pastrati ambalajul pentru utilizare ulterioard.

« Nu utilizati simultan baterii alcaline, standard (carbon-zinc) si reincarcabile
(nichel-cadmiu).

« Se recomanda utilizarea bateriilor alcaline.
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Acest echipament a fost testat si respecta cerinjele pentru dispozitive digitale de clasa B
conform partii 15 din Regulamentul FCC. Aceste cerinje au fost dezvoltate pentru a asigura
protectie adecvata impotriva interferentelor daunatoare in zonele rezidentiale.

Aceastd jucéirie genereaza, utilizeaza si poate emite unde electromagnetice, astfel incat
nerespectarea instructiunilor de instalare §i utilizare poate provoca interferente in
functionarea echipamentelor radio. Tolusi, nu exista nicio garantie ci nu vor aparea
interferente in cazul unei anumite instaldri. Dacd jucdiria provoaca interferente in receptia
televiziunii sau a radioului, identificate prin oprirea si pornirea jucariei, utilizatorul poate
incerca s reducd efectul interferentelor prin una sau mai multe dintre urmétoarele masuri:
1) schimbarea orientarii sau amplasarii antenei de receplie; 2) cregterea distaniei dintre
jucarie i receptor; 3) conectarea jucdriei si a receptorului la priza unei alte linii de alimentare;
4) consultarea unui distribuitor sau a unui specialist radio/TV pentru recomandari
suplimentare. Modificarile sau adaptérile neaprobate in mod expres de partea responsabild
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ProducSitor: NSI Products (HE] Limited.
Adress Flat A 1/F Block 4, Gokden Dragon industrial Centre, 182-190 Tai Lin Pai Road,

Kwai Chung, NT. Hong Kong, RAS. a Chinel.



Instalarea bateriilor:

Surubelnita nu este Ipstalaqi 3 haterii
inclusa in set. lip AAA peniru blasterul

, laser, asa cum aste

| indicat in imagine. (nusunt
incluse
in set)
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Punefi capacul compartimentului pentru baterii
gi strangeti-1 bine dupé instalarea bateriilor.

Cum sa jucati: [N

Alegeti echipa dvs., mutind comutatomnl
in una dintre urmdtoanele pozitil:

.- impotriva
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Paniru a rece la alte echipe colorate,
miscali comutatomnl in pozitile indicate .'
Puteti puca impotiva oricine echipe de alta culoare,
precum si in modul pentru doud echipe impotriva
echipei proprii,

Miodhl Ulra-Hami (daca este inclus) schimbd TOATE
culorle — e5te prima combinalie de culon, in care putedi
alaca 2 pubali fi atacal de once echipd, mclusiv de
cailatti juciton, care activeard si modul wira,
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Reincarcarea blasterului:

Apasali si TIMETI APASAT
tragaciul imp de 2 secunde
pentru a reincarca,

Fiecare reincarcars ofera
10 focur,

Putefi reincarca blasterul
im orice moment.
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Schimbarea culori blasterului

Regulatorul de
schimbare a culoni
blasterui

Pentru a schimba culoarea blasterului, rotifi
regulatorul in pozitia neutra.

Rofiti regulatorul de schimbare a culorii blasterului
pentru a selecta culoarea dorita.

Mu puteti schimba culoaraa in timpul jocului
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In timpul jocului:

+ Blasterul poate lovi in receptoare ka o distanti
de pind la 60 m,

« CAnd culoarea echipe adwersa, cara v-a lowi,
s@ aprinde pe receptor, inseamnd ci ali fost lovil,

= Daca suntel lowt de B on, al tost eliminat.

» Pentru fiecare lowviturd reugith pe care o dafi,
prmit automat 1 reincancans,

« Cand raméaneti 1ard focun, irebuse si apdsali pe
iragaciul blasterului 5i sa selactali din nou echipa
pentru a incepe un NoW joc,

Staturi:

* Luming putemica reduce distanta de tragere
a blastenus,

« Razele laser din interior pot reflecta de pe pereti
si oglinzi gi pot lowi accidental partenenul dvs.

« Puieti trage poin ferestre si geamurn,

* hu indrepiati blasterul spra achi.

* Dacd blasterul rAméne 18rd batem 5 se opraste,
indocusti batemils cu altele noi.

Foarte important:

= hu acoperii recepbonl blastenha si nu il tnedi in mdnd
= Mu reincarcat biasterul in timpul joculu.

Tintiti la receptorul de pe blasterul adversarului,

Cu cét trageti mai precis, cu atit probabilitatea

de lovire este mai mare, DAR receplorul este destinat
pentru inregistrarea lovilunlor i se allé in partea

chin ftala a corpulun adversarubu,




	Șurubelnița nu este
	inclusă în set.

